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Vorwort

Die Frage, wie man die Applikations-Logik eines PHP-Scriptes vom Layout trennt, ist unzweifel haft eines
der am héfigsten diskutierten Themen. DaPHP als"in HTML eingebettete Scripting-Sprache" angepriesen
wird, ergibt sich nach einigen Projekten in denen man HTML und PHP gemischt hat schnell die Idee,
Funktionalitdt und Darstellung zu trennen. Dazu kommt, dass in vielen Firmen Applikationsentwickler
und Designer nicht die selbe Person sind. In Konsequenz beginnt die Suche nach einer Template-L 6sung.

Als Beispiel: In unserer Firma funktioniert die Entwicklung einer Applikation wie folgt: Nachdem
die Spezifikationen erstellt sind, entwickelt der Interface Designer einen Prototypen des Interfaces
und Ubergibt dieses dem Programmierer. Der Programmierer implementiert die Geschéftdogik in PHP
und verwendet den Interface-Prototypen zur Erstellung eines Template-Skeletts. Danach Ubergibt der
Programmierer die Templatesdem HTML/Webseiten-Designer welcher ihnen den letzten Schliff verleiht.
Das Projekt kann mehrfach zwischen dem Programmieren und dem Designer ausgetauscht werden.
Deshab ist eswichtig, dass die Trennung von Logik und Design klar stattfindet. Der Programmierer will
sich normalerweise nicht mit HTML herumschlagen miissen und méchte auch nicht, dass der Designer
seinen PHP-Code verandert. Designer selbst bendtigen Konfigurationsdateien, dynamische Blécke und
andere Interface spezifische Eigenheiten, mdchten aber auch nicht direkt mit PHP in Bertihrung kommen.

Die meisten Template-Engines die heutzutage angeboten werden, bieten eine rudimentére Moglichkeit
Variablen in einem Template zu ersetzen und beherschen eine eingeschrénkte Funktionalitdt fir
dynamische Bldcke. Unsere Anforderungen forderten jedoch ein wenig mehr. Wir wollten erreichen,
dass sich Programmierer Uberhaupt nicht um HTML Layouts kimmern miissen. Dies war aber fast
unumganglich. Wenn ein Designer zum Beispiel aternierende Farben in einer Tabelle einsetzen wollte,
musste dies vorhergehend mit dem Programmierer abgesprochen werden. Wir wollten weiter, dass dem
Designer Konfigurationsdateien zur Verflgung stiinden, aus denen er Variablen fir seine Templates
extrahieren kann. Die Liste ist endlos.

Wir begannen 1999 mit der Spezifikation der Template Engine. Nachdem dies erledigt war, fingen wir
an eine Engine in C zu schreiben, die - so hofften wir - in PHP eingebaut wirde. Nach einer hitzigen
Debatte dartiber was eine Template Engine kdnnen sollte und was nicht, und nachdem wir feststellen
mussten, dass ein paar komplizierte technische Probleme auf uns zukommen wiirden, entschlossen wir
uns die Template Engine in PHP as Klasse zu readisieren, damit sie von jederman verwendet und
angepasst werden kann. So schrieben wir also eine Engine, die wir SmartTemplate™ nannten (anm:
diese Klasse wurde nie vertffentlicht). SmartTemplate erlaubte uns praktisch alles zu tun was wir
uns vorgenommen hatten: normale Variablen-Ersetzung, M églichkeiten weitere Templates einzubinden,
Integration von Konfigurationsdateien, Einbetten von PHP-Code, limitierte 'if'-Funktionalitét und eine
sehr robuste Implementation von dynamischen Blocken die mehrfach verschachtelt werden konnten. All
dies wurde mit Reguléren Ausdriicken erledigt und der Sourcecode wurde ziemlich untibersichtlich. For
grossere Applikationen war die Klasse auch bemerkenswert langsam, da das Parsing bei jedem Aufruf
einer Seite durchlaufen werden musste. Das grosste Problem aber war, dass der Programmierer das Setup,
die Templates und dynamische Blocke in seinem PHP-Skript definieren musste. Die néchste Frage war:
wie kdnnen wir dies weiter vereinfachen?

Dann kam uns die Idee, aus der schliefdlich Smarty wurde. Wir wussten wie schnell PHP-Code ohne
den Overhead des Template-Parsing ist. Wir wussten ebenfalls wie pedantisch PHP aus Sicht eines
durchschnittlichen Designersist und dass dies mit einer einfacheren Template-Syntax verborgen werden
kann. Was wére a so, wenn wir diese beiden Starken vereinten? Smarty war geboren...
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Chapter 1. Was ist Smarty?

Smarty ist eine Template-Engine fur PHP. Genauer gesagt erlaubt es die einfache Trennung
von Applikations-Logik und Design/Ausgabe. Dies ist vor alem winschenswert, wenn der
Applikationsentwickler nicht die selbe Person ist wie der Designer. Nehmen wir zum Beispiel eine
Webseite die Zeitungsartikel ausgibt. Der Titel, die Einfuhrung, der Author und der Inhalt selbst enthalten
keine Informationen dartiber wie sie dargestellt werden sollen. Also werden sie von der Applikation
an Smarty Ubergeben, damit der Designer in den Templates mit einer Kombination von HTML- und
Template-Tags die Ausgabe (Tabellen, Hintergrundfarben, Schriftgrossen, Stylesheets, etc.) gestalten
kann. Falls nun die Applikation eines Tages angepasst werden muss, ist dies fur den Designer nicht
von Belang, da die Inhalte immer noch genau gleich tibergeben werden. Genauso kann der Designer
die Ausgabe der Daten beliebig verandern, ohne dass eine Anderung der Applikation vorgenommen
werden muss. Somit kénnen der Programmierer die Applikations-Logik und der Designer die Ausgabe
frei anpassen, ohne sich dabei in die Quere zu kommen.

Was Smarty nicht kann: Smarty versucht nicht die gesamte Logik aus dem Template zu verbannen.
Solange die verwendete L ogik ausschliefdlich fir die Ausgabe verwendet wird, kann sie auch im Template
eingebettet werden. Ein Tip: versuchen Sie Applikations-Logik aus dem Template und Prasentations-
Logik aus der Applikation herauszuhalten. Nur so bleibt die Applikation auf absehbere Zeit gut skalier-
und wartbar.

Einer der einzigartigen Aspekte von Smarty ist die Kompilierung der Templates. Smarty liest die
Template-Dateien und generiert daraus neue PHP-Skripte; von da an werden nur noch diese Skripte
verwendet. Deshalb missen Templates nicht fir jeden Seitenaufruf performance-intensiv neu geparst
werden und jedes Template kann voll von PHP Compiler-Cache Losungen profitieren. (Zend, http:/
www.zend.com/; PHP Accelerator, http://www.php-accel erator.co.uk)

Ein paar Smarty Charakteristiken

* Sehr schnell.

» Sehr effizient, da der PHP-Parser die 'schmutzige' Arbeit Gbernimmt.

» Kein Overhead durch Template-Parsing, nur einmaliges kompilieren.

* Re-kompiliert nur gdnderte Templates.

» Siekonnen die Engine um individuelle Funktionen und Variablen-Modifikatoren erweitern.
» Konfigurierbare Syntax fir Template-Tags. Siekdnnen{}, {{}}, <!--{}-->, etc. verwenden.

* 'if/lelseif/elsefendif'-Konstrukte werden direkt dem PHP-Parser Ubergeben. Somit konnen {if ...}
Ausdriicke sowohl sehr einfach als auch sehr komplex sein.

» Unbegrenzte Verschachtelung von 'section’, 'if' und anderen Bldcken.

» Ermdglicht die direkte Einbettung von PHP-Caode. (Obwohl es weder benttigt noch empfohlen wird,
dadie Engine einfach erweiterbar ist.)

* Eingebauter Caching-Support
» Beliebige Template-Quellen
* Eigene Cache-Handling Funktionen

 Plugin Architektur
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Chapter 2. Installation

Anforderungen

Smarty bendtigt einen Webserver mit PHP >=4.0.6.

Basis Installation

Technische Bemerkung

Dieser Leitfaden geht davon aus, dass Sie |hr Webserver- und PHP-Setup kennen und mit den
Namenskonventionen fur Dateien und Verzeichnisse Ihres Betriebssystems vertraut sind. Im
Folgenden wird ein Unix-Dateisystem verwendet, stellen Sie also sicher, dass sie die fir Ihr
Betriebssystem nétigen Anderungen vornehmen.

Das Beispiel geht davon aus, dass '/php/includes in Ihrem PHP-'include_path' liegt. Konsultieren
Sie das PHP-Manual fur weiterfiihrende Informationen hierzu.

Installieren Sie als erstes die Smarty-Library Dateien (den / | i bs/ -Ordner der Smarty Distribution).
Diese Dateien sollten von Thnen NICHT editiert und von allen Applikationen verwendet werden. Sie
werden nur erneuert, wenn Sie eine neue Version von Smarty installieren.

In the examples below the Smarty tarball has been unpacked to:
e« /usr/local/lib/Smarty-v.e.r/ unter *nix-basierten Betriebsystemen

e undc:\webroot\libs\Smarty-v.e.r\ unter Windows-Umgebungen.

Technische Bemerkung

Wir empfehlen keine Anderungen an den Smarty-Library Dateien vorzunehmen. Dies macht ein
maogliches Upgrade wesentlich einfacher. Sie miissen diese Dateien auch nicht anpassen, um
Smarty zu konfigurieren! Benutzen Sie fir diesen Zwecke eine Instanz der Smarty-Klasse.

Folgende Library Dateien werden mit Smarty geliefert und werden bendtigt:

Example 2.1. Benttigte Smarty-Library Dateien

Smarty. cl ass. php
Smarty_Conpil er. cl ass. php
Config File.class. php
debug. t pl
/internals/*.php (alle)

/ pl ugins/*.php (alle)

Sie kénnen diese Dateien entweder in lhrem PHP-'include path' oder auch in irgend einem anderen
V erzeichnis ablegen, solange die Konstante [ http://php.net/define]l SMARTY _DIR auf den korrekten Pfad
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zeigt. Im Folgenden werden Beispiel e fiir beide Félle aufgezeigt. SMARTY _DIR mussin jedem Fall am
Ende einen Slash ("/", unter Windows ggf. einen Backslash "\") enthalten.

So erzeugt man eine Instanz der Smarty-Klasse im PHP-Skript:

Example 2.2. Smarty Instanz erstellen:

<?php

require(' Smarty. cl ass. php');
$smarty = new Smarty;

?>

Versuchen Sie das Skript auszufihren. Wenn Sie eine Fehleemeldung erhalten dass
Smar ty. cl ass. php nicht gefunden werden konnte, versuchen Sie folgendes:

Example 2.3. Manuelles setzen der SMARTY _DIR-Konstanten

<?php
/1 *nix-Stil
define(' SMARTY_ DIR, '/usr/local/lib/php/Smarty-v.e.r/libs/");

/1 Wndows-Stil
define(' SMARTY_ DIR, 'c:/webroot/libs/Smarty-v.e.r/libs/");

/1 Ein kleiner Hack der unter *nix und Wndows funktioniert wenn Smarty
/1 in einem Verzeichnis "includes/' unterhalb des Beispiel skriptes |liegt
define(' SMARTY_DIR ,str_replace("\\","/",getcwd())."'/includes/Smarty-v.e.r/libs/")

requi re_once(SMARTY DIR . " Snarty. cl ass. php');
$smarty = new Smarty();
?>

Example 2.4. SMARTY _DIR manuell setzen

<?php

define(' SMARTY_DIR ,'/usr/local/lib/php/Smarty/');
requi re(SMARTY DI R ' Smarty. cl ass. php');

$smarty = new Smarty;

?>
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Example 2.5. Absoluter Pfad Ubergeben

<?php
require('/usr/local/lib/php/Smarty/ Snarty. cl ass. php');

$smarty = new Smarty;
2>

Example 2.6. Library Verzeichnis dem Include-Pfad hinzufiigen

; *nix: "/pathl:/path2"
i nclude_path = ".:/usr/share/php:/usr/local/lib/Smarty-v.e.r/libs/"

; Wndows: "\pathl;\path2"
i nclude_path = ".;c:\php\includes;c:\webroot\libs\Smarty-v.e.r\libs\"

Example 2.7. Library Verzeichnisdem Include-Pfad miti ni _set () [http://
php. net/ini-set] hinzufugen

<?php
[l *nix
ini_set('include_path', ini_get('include_path').PATH SEPARATOR.'/usr/local/li b/ Sma

/1w ndows
ini_set('include_path', ini_get('include_path').PATH SEPARATOR. ' c:/webroot/|i b/ Sma
?>

Jetzt, wo die Library Dateien an ihrem Platz sind, wird es Zeit, die Smarty Verzeichnisse zu erstellen.

Fir unser Beispiel werden wir die Smarty Umgebung fir eine Géastebuch-Applikation konfigurieren. Wir
verwenden den Applikationsnamen nur, um die Verzeichnis-Struktur zu verdeutlichen. Sie kdnnen die
selbe Umgebung fur alle Ihre Applikationen verwenden indem Sie 'guestbook’ durch dem Namen Ihrer
Applikation ersetzen.

Stellen Sie sicher, dass Sie die DocumentRoot Ihres Webservers kennen. In unserem Beispid lautet sie
'lweb/www.domain.com/docs/".

Die Smarty Verzeichnissewerden in den Klassen-Variablen $template_dir, $compile_dir, $config_dir und
$cache _dir definiert. Die Standardwerte sind: t enpl at es, t enpl at es_c, confi gs und cache.
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Fir unser Beispiel legen wir ale diese Verzeichnisse unter / web/ www. domai n. com smarty/
guest book/ an.

Technische Bemerkung

Wir empfehlen, diese Verzeichnisse ausserhalb der DocumentRoot anzulegen, um mdgliche
Direktzugriffe zu verhindern.

In Ihrer DocumentRoot muss mindestens eine Datei liegen, die fir Browser zuganglich ist. Wir nennen
dieses Skript i ndex. php, und legen esin das Verzeichnis/ guest book/ in unserer DocumentRoot.

Technische Bemerkung

Bequem ist es, den Webserver so zu konfigurieren, dassi ndex. php als Standard-Verzeichnis-
Index verwendet wird. Somit kann man das Skript direkt mit ‘http://www.domain.com/
guestbook/" aufrufen. Falls Sie Apache verwenden, lasst sich dies konfigurieren indem Sie
i ndex. php as letzten Eintrag fur Directorylndex verwenden. (Jeder Eintrag muss mit einem
L eerzeichen abgetrennt werden).

Die Dateistruktur bis jetzt:

Example 2.8. Beispidl der Dateistruktur

/fusr/local/lib/php/Smarty/ Smarty. cl ass. php
fusr/local/lib/php/Smarty/ Smarty_ Conpil er. cl ass. php
[fusr/local/lib/php/Smarty/ Config_File.class. php
/fusr/local/lib/php/Smarty/ debug.tpl
[fusr/1local/lib/php/Smarty/ plugins/*. php
fusr/local/lib/php/Smarty/corel/*. php

/ web/ www. exanpl e. conf smarty/ guest book/ t enpl at es/

/ web/ www. exanpl e. conf smarty/ guest book/t enpl at es_c/
/ web/ www. exanpl e. coni smarty/ guest book/ confi gs/

/ web/ www. exanpl e. coni smart y/ guest book/ cache/

/ web/ www. exanpl e. conf docs/ guest book/ i ndex. php

Technische Bemerkung

Falls Sie kein Caching und keine K onfigurationsdateien verwenden, ist es nicht erforderlich die
Verzeichnisse '$config_dir' und '$cache _dir' zu erstellen. Eswird jedoch trotzdem empfohlen, da
diese Funktionalitéten eventuell spater genutzt werden sollen.

Smarty benétigt Schreibzugriff auf die Verzeichnisse $compile dir und $cache dir. Stellen Sie also
sicher, dass der Webserver-Benutzer (normalerweise Benutzer 'nobody' und Gruppe 'nogroup') in diese
Verzeichnisse schreiben kann. (In OS X lautet der Benutzer normalerweise 'www' und ist in der Gruppe
'www'). Wenn Sie Apache verwenden, kdnnen Sie in der httpd.conf (gewohnlich in ‘/usr/local/apache/
conf/") nachsehen, unter welchem Benutzer |hr Server |auft.
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Example 2.9. Dateirechte einrichten

chown nobody: nobody /web/ww. exanpl e. comf smarty/ guest book/tenpl ates_c/
chnmod 770 /web/ ww. exanpl e. com smarty/ guest book/tenpl ates_c/

chown nobody: nobody /web/wwv. exanpl e. conf smarty/ guest book/ cache/
chnmod 770 /web/ ww. exanpl e. com smarty/ guest book/ cache/

Technische Bemerkung

‘chmod 770" setzt ziemlich strenge Rechte und erlaubt nur dem Benutzer 'nobody' und der Gruppe
'nobody’ Lese-/Schreibzugriff auf diese Verzeichnisse. Falls Sie die Rechte so setzen méchten,
dass auch andere Benutzer die Dateien lesen kdnnen (vor allem fiir Ihren eigenen Komfort), so
erreichen Sie dies mit 775.

Nun missen wir die i ndex. t pl Datei erstellen, welche Smarty laden soll. Die Datei wird in lhrem
$template_dir abgelegt.

Example 2.10. Editieren von /web/www.example.com/smarty/guestbook/templates/
index.tpl

{* Smarty *}

Hal I o {$nane}, herzlich WII komren!

Technische Bemerkung

{* Smarty *} ist ein Template-Kommentar. Der wird zwar nicht benétigt, esist jedoch eine gute
Idee jedes Template mit einem Kommentar zu versehen. Dies erleichtert die Erkennbarkeit des
Templates, unabhéngig von der verwendeten Dateierweiterung. (Zum Beispiel fir Editoren die
Syntax-Highlighting unterstiitzen.)

Als néchstes editieren wir die Datei i ndex. php. Wir erzeugen eine Smarty-Instanz, weisen dem
Template mit assign() eine Variable zu und gebeni ndex. t pl mit display aus.
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Example 2.11. Editieren von /web/www.example.com/docs/guestbook/index.php

<?php

define(' SMARTY_DIR ,'/usr/local/lib/php/Smarty/');
requi re(SMARTY DI R ' Smarty. cl ass. php');

$smarty = new Smarty();

$smarty->tenplate_dir = '/web/ ww. exanpl e. com smarty/ guest book/t enpl ates/"';
$smarty->conpile_dir = '/ web/ ww. exanpl e. conl snmarty/ guest book/tenpl ates_c/"'
$smarty->config dir = '/web/ ww. exanpl e. coni snarty/ guest book/ configs/"';
$smarty->cache_dir = '/web/ ww. exanpl e. com smarty/ guest book/ cache/";

$smarty->assi gn(' name',"' Ned');

/1** Die folgende Zeile "einkomenti eren” um di e Debug- Konsol e anzuzei gen
/| $smarty->debuggi ng = true;

$smarty->di splay('index.tpl');
?>

Technische Bemerkung

In unserem Beispiel verwenden wir durchwegs absolute Pfadnamen zu den Smarty-
Verzeichnissen. Falls /web/ ww. exanpl e. com smarty/ guest book/ in lhrem
PHP-include path' liegt, wéare dies nicht nétig. Es ist jedoch effizienter und weniger
fehleranféllig die Pfade absolut zu setzen. Und es garantiert, dass Smarty die Templates aus dem
geplanten Verzeichnis |&dt.

Wenn Sie i ndex. php nun in Threm Webbrowser 6ffnen, sollte 'Hallo, Ned, herzlich Willkommen!'
ausgegeben werden.

Die Basis-Installation von Smarty wére somit beendet.

Erweiterte Konfiguration

Diesist eine Weiterfihrung der Basis Installation, bitte lesen Sie diese zuerst!

Einflexiblerer Weg um Smarty aufzusetzenist, die Klasse zu erweitern und eine eigene Smarty-Umgebung
zuinitialisieren. Anstatt immer wieder die Verzeichnisse zu definieren, kann diese Aufgabe auch in einer
einzigen Datel erledigt werden. Beginnen wir, indem wir ein neues Verzeichnis namens '/php/includes/
guestbook/" erstellen und eine Datei namens 'setup.php' darin anlegen.
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Example 2.12. Editieren von /php/includes/guestbook/setup.php

<?php

/1 Smarty Library Dateien | aden

define(' SMARTY_DIR ,'/usr/local/lib/php/Smarty/');
requi re(SMARTY DI R ' Smarty. cl ass. php');

/1 ein guter Platz um Applikations spezifische Libraries zu | aden
/'l require(' guest book/ guestbook.lib.php');

cl ass Smarty_Quest Book extends Smarty {

function Smarty_Guest Book()
{

/1l Konstruktor. Diese Werte werden f&uum ;r jede Instanz automati sch geset zt

$this->Smarty();

$this->tenplate_dir = '/web/ ww. exanpl e. conl smarty/ guest book/tenpl ates/';
$this->conpile_dir = '/web/ ww. exanpl e. com smarty/ guest book/tenplates_c/';
$this->config_dir = '/web/ww. exanpl e. conf smarty/ guest book/ configs/';

$t hi s->cache_dir = '/web/ ww. exanpl e. conl snarty/ guest book/ cache/ "' ;

$t hi s->caching = true;
$t hi s->assi gn(' app_nane', ' Guest Book');

}

Technische Bemerkung

In unserem Beispiel werden die Library Dateien ausserhalb der DocumentRoot abgelegt. Diese
Dateien kodnnten sensitive Informationen enthalten, die wir nicht zuganglich machen méchten.
Deshab legen wir alle Library Dateien in ‘/php/includes/guestbook/' ab und laden siein unserem
'setup.php' Skript, wie Sie im oben gezeigten Beispiel sehen kénnen.

Nun passen wir i ndex. php an, um 'setup.php' zu verwenden:
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Installation

Example 2.13. Editieren von /web/www.example.com/docs/guestbook/index.php

<?php

requi re(' guest book/ set up. php');
$smarty = new Smarty_QCuest Book;
$smarty->assi gn(' name',"' Ned');

$smarty->di splay('index.tpl');

?>

Wie Sie sehen konnen, ist es sehr einfach eine Instanz von Smarty zu erstellen. Mit Hilfe von
Smarty _GuestBook werden ale Variablen automatisch initialisiert.

11



Part Il. Smarty fur Template Designer




Table of Contents

3. GrUNAIEGENE SYNEBX ... eeeeeieieiii ettt ettt ettt ettt et e et e e e b e e e ene s 15
KOMIMENEAIE ...ttt et e e e e eae e enes 15
VaADIEN e e 16
FUNKLIONEN <.ttt ettt ettt e e enb e e eneas 16
ATITDULE [ ParamELer ...t 17
Variablen mit Doppelten AnfUhrunNgSZEIChEN ............viiiiiiii e 18
1Y 1 TSRS 18
Smarty Parsing UMGENEN ...ttt e e et e 19

A VATADIEN L. e 21
Aus einem PHP-SKript zugewiesene Variablen .............oveiiiiiiiiiiiiee e 21

ASSOZIGLIVE ATTAYS ...ttt ettt ettt ettt et e et e e 22
ATTAY TNOEX .ottt e e en e 23
(@] 4 11= A (ISR UPTPTP R RSSPPPPRPTI 24
Verwendung von Variablen aus KonfigurationSdateien ..............coeuviieiiiiinieiiiineeeeiineeeeeenn 25
Die reservierte { $smarty} Variable ........cooooiiiiiiiiiiiii 25
ReqUESE-VaITaIEN ... 25
S = V2001 U UREPRR 26
{BSMATY.CONSEY .vvvviiiiieeee e ittt et e e e et e e e e e e e ettt e e e e e e e s e et eeeeeeeaeenneneeas 26
{BSMATY.CADEUIE} ...evveeiiiieee e ettt et e e e e ettt e e e e e e e ettt e e e e e e e s e snnebbneeeaeeaeeaane 27
{BSMAITY.CONFIGE 1oeiiiiiiiiiiiie e e ettt e e e et e e e e e e e ettt e e ee e e s e s bereeaeeeeaane 27
{$smarty.section}, {$smarty.fOreach} .........ccceveiiiiiiiiiiiiiee e 27
{BSMArty LEMPIAEE} ...vvveiiieiee et e e 27
{BSMATY.VEISION} ..ueeiiiiiiii e e e ettt e e e e e e et e e e e e e e ettt e e e e e e e s e snnbbaeeeeeaeeaaanes 27
{$smarty.Idelim}, {$smarty.rdelim} .......ccoooiiiiiiiiiiie e 27

5. Variablen-ModifiKaIOIEN ..........iiiiii ettt 28
capitalize (in Grossbuchstaben SChreibeN) ...........u i 28
(o7 | PP 29
count_characters (Buchstaen z8hIen) ............oooiiiiiiii e 30
count_paragraphs (ADS&tze Z8NIEN) ........coooiiiiiiii e 31
count_sentences (SAEZE ZBNIEN) ... .cooeui e 31
count_words (WOrter ZENIEN) ........oiiiii e 31
date format (Datums FOrMatierung) .........uueieruuieiiii ettt 32
default (SLANAAIAWEIT) .....coeee e 34
€SCAPE (MBSKIEIEN) ..ottt e e e 34
INAENt (BEINFUCKEN) ..ot e et e et e e 35
lower (in Kleinbuchstaben schreiben) ... 37
0112 o) ST SPPPTTPO 37
regex_replace (Ersetzen mit regul@ren AuSricKeN) .......ccoovuiieiiiiiiiiiiiii e 38
FEPIBCE (EFSEIZEN) ...oeveieieii ettt e 38
spacify (Zeichenkette Splitten) ........ooouuiiii e 39
string_format (Zeichenkette fOrmatieren) ............veiereii i 39
Strip (ZeiChenKette SEIPPEN) ....eieee ettt e e 40
S ] oI o TR TPPPPTRUPPPPN 40
TrUNCAEE (KUFZEN) ..ttt ettt e et et e e e e e e e aa e 41
upper (in Grossbuchstaben umwandeln) ..........ooooiiiiiiii 42
WOrdwrap (ZeilenumbruCh) .......o.ue i 42

6. Kombinieren von MOGifiKBEOIEN ...........uuiiiiiii e e 44

7. Eingebaute FUNKLIONEN .........iiii et e 45
{capture}l (Ausgabe abfangen) ........ooeiiiiiiiii e 45
{config_load} (Konfiguration 1aden) ...........coeuuiiiiiiieie e 46
{foreach}, {fOreaChelSe} ... 49

13



Smarty fir Template Designer

10 = 1 o o ORI 52

£ S S SPPP 52

L PSP 52

S 010, PP 52

L0 €= PPN 52

(I} ESAT} {ISE} oo 52
include (BINDINAEN) .......iii e e e e e e e e e e e e aaa s 55
include_php (PHP-Code einbinden) .........cccuiiiiiiiii e e e e e 56
Lt = i (ST 0110 o = 1) PP 58
Idelim,rdelim (Ausgabe der TrennNZEIChEN) .......oovvniiiiii e 59
L= = | PSPPI 60
0] ] T 61
SECHION, SECHIONEISE ...ttt 62
107 L= G PSSP 68

10 [ TG o =Y P 69
1901t G 1=« PPN 70

£ S S SPPP 72

L PSP 72
()11 11 o PRSPPI 73

oo T 74

S 010, PP 74

L0 €= PSPPI 75

LS o 76
S Lo = SN U1 0] 1= o 78
{@SSIGN} (ZUWEISEN) ..vueiiiieiii e e et e e e e e e e e e e e e et e e et e e et e et e e et e e et e e et eeanaeeeen 78
e 01U 01 = I 07 5 = o PP 79
Yo L= I 074V 1V =) P 80
e L= o 18 o | O SPPPTSPPR 82
=Y R GV S = 4 0 ) T 82
L (= 1 PSP 84
{html_checkboxes} (Ausgabe von HTML-CheckboX Tag) ........ccoovvviviiiiiiiiiiiiiieccceeie e, 85
html_image (Ausgabe VON HTML-IMG Tag) «...cvvuiiiiiiiiiieiii e eee e e e e e e 88
html_options (Ausgabe von HTML-OPLiONS) .......c.uuiiiiiiiiiiiiiii e e 89
html_radios (Ausgabe vOn HTML-RADIO TagS) «.vuucvvueeiiieiiiiieiiieeeieeeeeeee e et e s e eanes 91
html_select_date (Ausgabe von Daten als HTML-"0PtIONS) ......ccvvvieiinieiiiieiiieeei e 94
html_select_time (Ausgabe von Zeiten als HTML-'0ptioNS) .......ovvvniiiiiiiiiiieiie e, 99
html_table (Ausgabe von HTML-TABLE Tag) ....ccvuviiiieiiiieiie e 102
1071 o SRS 103
Math (MahemMELiK) .......ooiiiee e e s 105
popup (Popup-Inhalt definieren) ........ccoiiiiiiei e 107
popup_init (Popup INItIaliSIEIrEN) .......cociiiiiiii e 112
textformat (Textformatierung) .......ccuuiiiiii i e e e e e e e e e e e e ees 112
9. KONfiQUIatiONSOAIEIEN .. ...vuiiii e et e e e e e e e e e e e e e et e e e e e ean s 115
O DT= 18T (o 10T N (G0 0 o 1= TR 117

14



Chapter 3. Grundlegende Syntax

Alle Smarty Template-Tags werden mit Trennzeichen umschlossen. Normalerweise sind dies: { und },
sie kdnnen aber auch verandert werden.

Fir die folgenden Beispiele wird davon ausgegangen, dass Sie die Standard-Trennzeichen verwenden.
Smarty erachtet alle Inhalte ausserhalb der Trennzeichen als statisch und unverénderbar. Sobald Smarty
auf Template-Tags stdsst, versucht es diese zu interpretieren und die entsprechenden Ausgaben an deren
Stelle einzufuigen.

Kommentare

Kommentare werden von Asterisks umschlossen, und mit Trennzeichen umgeben. Beispiel: {* das ist
ein Kommentar *} Smarty-Kommentare werden in der Ausgabe nicht dargestellt und vor allem dazu
verwendet, die Templates versténdlicher aufzubauen. Smarty Kommentare werden sind in der englltigen
Ausgabe NICHT dargestellt. (im Gegensatz zu <!-- HTML Kommentaren -->). Sie sind nitzlich um in
den Templates interne Anmerkungen zu hinterlassen.

Example 3.1. Kommentare

<body>
{* Dies ist ein einzeiliger Konmentar *}

{* dies ist ein nmehrzeiliger
Konmment ar, der nicht zum
Browser gesandt wird.

*}

</ body>

{* einbinden des Header- Tenpl ates *}
{include file="header.tpl"}

{* Entwi cklernotiz: $includeFile wirde in 'foo.php' zugew esen *}
{include file=%includeFil e}

{include file=#i ncludeFi | e#}

{* Ausgabe der drop-down Liste *}

{* Dieser <select> Block ist ulberflissig *}

{*

<sel ect nane=firnm>

{htm _options options=%val s sel ect ed=3$sel ect ed}
</ sel ect >

*}
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Grundlegende Syntax

Variablen

Templatevariablennamen beginnen mit einem $dollar-Zeichen. Sie kénnen Ziffer, Buchstaben und
Unterstriche (") enthalten, sehr dhnlich den Variablen in PHP [http://php.net/language.variables].
Numerische Arrayindizes konnen referenziert werden und auch Nichtnumerische. Zugriff auf
Objekteigenschaften und -methoden ist auch méglich. Konfigurationsvariablen sind einer Ausname was
die Dollarzeichen-Syntax angeht. Diese werden durch umgebende #Doppelkreuze# oder Uiber die Varible
$smarty.config referenziert.

Example 3.2. Variablen

{ $f oo} <-- Zeigt einfache Variable an (kein Array oder Objekt)
{$foo[ 4]} <-- Zeigt 5. Element von einem Array an, deren Schlussel bei 0 begin
{ $f 00. bar} <-- Zeigt das El enent zum Schl iissel "bar" des Arrays an (w e PHPs $f

{ $f 00. $bar} <-- Zeigt das El enent eines variablen Schlissels an (wi e PHPs $foo[$
{ $f 0o- >bar} <-- Zeigt eine Eigenschaft "bar" des Objekts $foo an

{$f oo->bar()} <-- Zeigt den Rickgabewert der Objectnethode "bar" an

{ #f oo#} <-- Zeift die Konfigurationsvariable "foo" an

{$smarty. config.foo} <-- Synonym fir {#foo#}

{$foo[ bar]} <-- Syntax zum zugriff auf El enent in einer Section-Schleife, siehe
{assign var=foo val ue="baa"}{$foo} <-- G bt "baa" aus, siehe {assign}

Viele weitere Konbinationen sind erl aubt

{ $f 00. bar . baz}

{ $f 00. $bar . $baz}

{$f oo[ 4] . baz}

{$f oo[ 4] . $baz}

{$f 0o. bar . baz[ 4] }

{ $f oo- >bar ( $baz, 2, $bar)} <-- Paraneter Ubergeben

{"foo"} <-- Statische (konstante) Werte sind auch erl aubt

Siehe auch: Die reservierte {$smarty} Variable und Verwendung von Variablen aus
Konfigurationsdateien.

Funktionen

Jedes Smarty-Tag gibt entweder eine Variable aus oder ruft eine Funktion auf. Funktionen werden
aufgerufen indem der Funktionsname und die Parameter mit Trennzeichen umschlossen werden. Beispiel:
{funcname attr1="val" attr2="val"}.
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Grundlegende Syntax

Example 3.3. Funktions-Syntax

{config load file="col ors.conf"}
{include fil e="header.tpl"}

{if $highlight_name}

Wel cone, <font col or="{#font Col or#}" >{$nane}! </ font >
{el se}

el corme, {$nane}!

{1if}

{include file="footer.tpl"}

Sowohl der Aufruf von eingebauten, als auch der von eigenen Funktionen folgt der gleichen Syntax.

Eingebaute Funktionen erlauben einige Basis-Operationen wie if, section und strip. Diese Funktionen
kénnen nicht verandert werden.

Individuelle Funktionen die die Fahigkeiten von Smarty erweitern werden as Plugins implementiert.
Diese Funktionen kénnen von Ihnen angepasst werden, oder Sie kénnen selbst neue Plugins hinzuftgen.
{html_options} und { html_select date} sind Beispiele solcher Funktionen.

Attribute / Parameter

Die meisten Funktionen nehmen Parameter entgegen, die das Verhaten der Funktion definieren
beziehungsweise beeinflussen. Parameter fir Smarty Funktionen sind HTML Attributen sehr &hnlich.
Statische Werte missen nicht in Anflhrungszeichen gesetzt werden, fur literale Zeichenketten (literal
strings) wird dies jedoch empfohlen.

Bestimmte Parameter verlangen |logische Werte (true/ fal se). Diese kdnnen auch ohne Anfiihrungszeichen
angegeben werden: t r ue, on undyes - oder f al se, of f und no.
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Grundlegende Syntax

Example 3.4. Funktions-Parameter Syntax

{include file=" header.tpl"'}

{include file=" header.tpl' attrib_name="attrib val ue'}
{include file=$includeFil e}

{include file=#i ncludeFi | e#}

{htm _sel ect _date display_days=yes}

{mai | to address='snarty@xanpl e. con }

<sel ect nane=firm>

{htm _options val ues=$val s sel ect ed=$sel ect ed out put =$out put}
</ sel ect>

Variablen mit Doppelten Anflihrungszeichen

Smarty erkennt zugewiesene Variablen mit doppelten Anfiihrungszeichen solange die Variablen nur
Zahlen, Buchstaben, Understriche oder Klammern [] enthalten. Mit allen anderen Zeichen wie Punkt,
Objekt Referenzen, etc muss die Vairable mit Backticks () umschlossen sein.

Example 3.5. Syntax von eingebetteten Anfirungszeichen

SYNTAX BEI SPI ELE:

{func var="test $foo test"} & t;-- sieht $foo

{func var="test $foo_bar test"} & t;-- sieht $foo_bar

{func var="test $foo[0] test"} & t;-- sieht $foo[ 0]

{func var="test $foo[bar] test"} @& t;-- sieht $foo[bar]

{func var="test $foo.bar test"} & t;-- sieht $foo (nicht $foo. bar)
{func var="test “$foo.bar’ test"} & t;-- sieht $foo.bar

{func var="test "$foo.bar’ test"|escape} <-- Mdifikatoren ausserhalb der Anfuhrun

PRAKTI SCHE BEI SPI ELE:

{include file="subdir/$tpl_nane.tpl"} & t;-- ersetzt $tpl_nane durch wert
{cycl e val ues="one,two, "$snarty. config. myval ""} & t;-- nmuss Backticks enthalten</p
Siehe auch escape (Maskieren).

Math

Mathematische Operationen kénnen direkt auf V ariablen verwendet werden.

18



Grundlegende Syntax

Example 3.6. Mathematik Beispiele

{ $f oo+1}

{ $f oo* $bar}

{* konpliziertere Beispiele *}

{ $f 00- &gt ; bar - $bar [ 1] *$baz- &gt ; f 00- &gt ; bar () - 3* 7}
{if (%foo+$bar.testUbaz*134232+10+$b+10)}

{$f oo| truncate: " $f ooTruncCount/ $bar TruncFactor-1""}

{assign var="foo0" val ue=""$f oo+$har "}

Siehe auch die { math} -Funktion fur komplexere Berechnungen.

Smarty Parsing umgehen

Manchmal ist eswiinschenswert, dass Smarty Teile eines Templates nicht parst. Diesist zum Beispiel der
Fall, wenn Javascript oder CSSim Template eingebettet werden. Dadiese Sprachen selbst { und} nutzen,
erkennt Smarty diese als Start- beziehungsweise End-Tags.

Der einfachste Weg, dieses Problem zu umgehen, ist das Auslagern des betreffenden Javascript oder CSS
Codesin eigene Dateien.

Um solche Inhalte trotzdem im gleichen Template einzubetten, konnen Sie {literal} .. {/literal} Blocke
verwenden. Die aktuell benutzten Trennzeichen kénnen Sie mit {Idelim}, {rdelim}, { $smarty.Idelim} und
{$smarty.rdelim} ausgeben.

Manchmal ist es auch einfacher, die Trennzeichen selbst zu andern: $left_delimiter und $right_delimiter
definieren diese.

19
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Example 3.7. Beispiel wie die Trennzeichen angepasst werden

<?php

$smarty = new Smarty;
$smarty->left_delimter = '"<I--{";
$smarty->right _delimter = "'}-->";
$smarty->assign(' foo', 'bar');
$smarty->assi gn(' name', 'Albert');

$smarty->di splay(' exanple.tpl');

?>

example.tpl wirde somit wie folgt aussehen:

W | komren bei Smarty, <!--{$nane}-->!
<script |anguage="javascript">

var foo = <!--{$foo0}-->;

function dosoret hing() {

alert("foo is " + foo);

}

dosonet hi ng();
</script>

Siehe auch: Escape Modifikator
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Chapter 4. Variablen

Smarty hat verschiedene V ariablentypen, welche weiter unten detailliert beschrieben werden. Der Typ der
Variable wird durch das V orzeichen bestimmt.

Variablen konnen in Smarty direkt ausgegeben werden oder als Argumente fir Funktionsparameter und
Modifikatoren sowiein Bedingungen verwendet werden. Um eine Variable auszugeben, umschliessen Sie
siemit Trennzeichen, so dass die Variable das einzige enthaltene Element ist. Beispiele:

{ $Nane}
{ $Kont akt e[ zei | e] . Tel ef on}

&l t; body bgcol or ="{#bgcol or#} " &gt ;

Aus einem PHP-Skript zugewiesene Variablen

Variablen die in einem PHP Skript assigned mit zugewiesen wurden, miissen mit eine Dollar Zeichen
$ versehen werden. Auf die gleiche Art werden Variablen ausgegeben, die im Template mit {assign}
Zugewiesen wurden.
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Example 4.1. zugewiesene Variablen

PHP-Skript

<?php

$smarty = new Smarty;

$snmarty->assi gn(' vornane', 'Andreas');
$snmarty- >assi gn(' nachname', 'Halter');
$smarty->assign(' treffpunkt', 'New York');

$smarty->di splay('index.tpl');

?>

Mit folgendem index.tpl:

Hal | o {$vornane} {$nachnane}, schodn, dass Du es einrichten kannst.
<br />
{*
das hier funktioniert nicht, da bei Variabl ennanen auf
Gross- Kl ei nschrei bung geachtet werden nuss:
*}
Di ese Wche findet das Treffen in {$treffPunkt} statt.

{* aber das hier funktioniert: *}
Di ese Wche findet das Treffen in {$treffpunkt} statt.

Ausgabe:

Hall o Andreas Halter, schodn, dass Du es einrichten kannst.
<br />

Di ese Wche findet das Treffen in statt.

Di ese Wche findet das Treffen in New York statt.

Assoziative Arrays

Sie kdnnen auch auf die Werte einesin PHP zugewiesenen assoziativen Arrays zugreifen, indem Sie den
Schltissel (Indexwert) nach einem '.-Zeichen (Punkt) notieren.
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Example 4.2. Zugriff auf Variablen eines assoziativen Arrays

<?php
$smarty->assi gn(' kont akte',
array(' fax' => '555-222-9876',

"email' =>'zaphod@l arti bartfast.exanple.com,
"telefon' => array('privat' => '555-444-3333'
"mobil' => '555-111-1234")

)
)
$smarty->di splay('index.tpl');
?>

Bei folgender index.tpl:

{$kont akt e. fax} <br />

{$kont akt e. emai | } <br />

{* auch mul tidi mensional e Arrays kénnen so angesprochen werden *}
{$kont akte.tel efon. privat}<br />

{$kont akt e. t el ef on. nobi | } <br />

Ausgabe:

555-222-9876<br />
zaphod@l arti bartfast. exanpl e. concbr />
555-444-3333<br />
555-111-1234<br />

Array Index

Arrays konnen - ahnlich der PHP-Syntax - auch Uber ihren Index angesprochen werden.
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Example 4.3. Zugriff Gber den Array Index

<?php
$smarty->assi gn(' kontakte', array(
' 555-222-9876' ,
' zaphod@l arti bartfast.exanmple.con,
array(' 555-444-3333",
' 555-111-1234")
));
$smarty->di splay('index.tpl');
?>

Bei folgendem index.tpl:

{$kont akt e[ 0] } <br />

{$kont akte[ 1] }<br />

{* auch hier sind multidinmensionale Arrays niglich *}
{$kont akt e[ 0] [ O] } <br />

{$kont akt e[ 0] [1] } <br />

Ausgabe:

555-222-9876<br />
zaphod@l arti bartfast. exanpl e. concbr />
555-444-3333<br />
555-111-1234<br />

Objekte

Attribute von aus PHP zugewiesenen Objekten kdnnen Uber das '->'-Symbol erreicht werden.
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Example 4.4. Zugriff auf Objekt-Attribute

nane: {$person->nane}<br />
emai |l : {$person->emuil}<br />

Ausgabe:

nane: Zaphod Beebl ebr ox<br />
emai | : zaphod@l arti bartfast. exanpl e. conkbr />

Verwendung von Variablen aus
Konfigurationsdateien

Variablen, die aus einer Konfigurationsdatei geladen werden, referenziert man mit umschliessenden '#-
Zeichen (Raute).

Example 4.5. Konfigurationsvariablen

<htm >

<title>{#seitenTitel #}</title>

<body bgcol or =" {#bodyH nt er gr undFar be#}" >
<t abl e border="{#t abel | eRahnmenBreite#}" bgcol or ="{#t abel | eHi nt er gr undFar be#}" >
<tr bgcol or ="{#rei heH nt ergrundFar be#}" >
<t d>Vor nanmen</ t d>

<t d>Nachnanen</t d>

<t d>Adr esse</t d>
</tr>
</ tabl e>
</ body>
</htm >

Variablen aus Konfigurationsdateien kdnnen erst verwendet werden, wenn sie aus der Datei geladen
wurden. Dieser Vorgang wird im Abschnitt config_load weiter unten ndher erl&utert.

Die reservierte {$smarty} Variable

Diereservierte Variable{ $smarty} wird verwendet, um auf spezielle Template-Variablen zuzugreifen. Im
Folgenden die Liste der Variablen:

Request-Variablen

Aud die Request-Variablen  [http://php.net/reserved.variables] $ GET, $ POST, $ COOKIE,
$ SERVER, $ ENV and $ SESSION (siehe $request_vars order und $request_use auto_globals) kann
wie folgt zugegriffen werden.
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Variablen

Example 4.6. Ausgabe der Requestvariablen (Anfragevariablen)

{* anzei gen der variable 'page' aus der URL oder dem FORM welche mt CET Ubertrag
{$smarty. get . page}

{* anzei gen der variable 'page' welche mt POST Ubertragen wurde *}
{$smarty. post . page}

{* anzei gen des cookies "benutzer" *}
{$smarty. cooki es. benut zer}

{* anzei gen der Server-Variable "SERVER NAME" *}
{$smarty. server. SERVER NAME}

{* anzei gen der Environment-Variable "PATH *}
{$smarty. env. PATH}

{* anzei gen der Session-Variable "id" *}
{$smarty. session.id}

{* anzeigen der Variable "benutzer" aus dem $_REQUEST Array (Zusanmenstellung von
{$smarty. request. benut zer}

Note

Aus historischen Griinden kann {$SCRIPT_NAME} verwendet werden, alerdings ist
{ $smarty.server.SCRIPT_NAME} die empfohlene Variante.

{$smarty.now}

Die momentane Unix-Timestamp kann tber { $smarty.now} angefragt werden. Diese Zahl ist die Summe
der verstrichenen Sekunden seit Beginn der UNIX-Epoche (1. Januar 1970) und kann zur Anzeige direkt
dem 'date_format'-Modifikator Ubergeben werden.

Example 4.7. Verwendung von {$smarty.now}

{* Verwendung des 'date_format'-Modifikators zur Anzeige der Zeit *}
{$smarty. now date_ format:"%-%m % % %M 95"}

{$smarty.const}

Hiermit kann auf PHP-K onstanten zugegriffen werden. Siehe auch smarty constants
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Example 4.8. Benutzung von {$smarty.const}

{$smarty. const. _MY_CONST_VAL}

{$smarty.capture}

Auf die mit dem { capture}..{/capture} Konstrukt abgefangene Ausgabe kann via { $smarty} zugegriffen
werden. Ein Beispiel dazu finden Sieim Abschnitt zu capture.

{$smarty.config}

{$smarty} kann dazu genutzt werde, um auf Config-Variablen zuzugreifen. { $smarty.config.foo} ist ein
Synonym for {#foo#}. Im Abschnitt { config_load} ist ein Beispiel.

{$smarty.section}, {$smarty.foreach}

{$smarty} wird auch verwendet, um auf Eigenschaften von { section} und foreach Schleifen zuzugreifen.

{$smarty.template}

Diese Variable enthdlt den Namen des gerade verarbeiteten Templates.

{$smarty.version}

Diese Variable enthdlt die Smarty Versionsnummer mit der das Template kompiliert wurde.

{$smarty.ldelim}, {$smarty.rdelim}

Diese Variablen dienen dazu den linken und rechten Trennzeichen wortwortlich auszugeben. Siehe auch
{1delim} ,{rdelim}.

Siehe auch: Variables and Config Variables
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Chapter 5. Variablen-Modifikatoren

Variablen-Modifikatoren kdnnen auf alle Variablen angewendet werden, um deren Inhalt zu veréndern.
Dazu héngen sie einfach ein | (Pipe-Zeichen) und den Modifikatornamen an die entsprechende Variable
an. Ein Modifikator Uber Parameter in seiner Arbeitsweise beinflusst werden. Diese Parameter werden
dem Modifikatorname angehéngt und mit : getrennt.

Example5.1. Modifikator Beispiel

{* Modifikator auf eine Variable anwenden *}
{$titel | upper}

{* Modifikator mt Paranetern *}
{$title|truncate:40:"..."}

{* Mbodifikator auf Funktionsparaneter anwenden *}
{html _table | oop=$myvar | upper}

{* mt Paranetern *}

{html _table | oop=$nmyvar|truncate: 40:"..."}

{* formatierung einer Zeichenkette *}
{"foobar"| upper}

{* mt date format das aktuelle Datumformatieren *}
{"now'| dat e_f or mat : " %/ %n %" }

{* nodifier auf eigene Funktion anwenden *}
{mai | t o] upper address="nme@omai n. dont'}

Wenn Sie einen Modifikator auf ein Array anwenden, wird dieser auf jeden Wert angewandt. Um zu
erreichen, dassder Modifkator auf den Array selbst angewendet wird, mussdem Modifikator ein @Zeichen
vorangestellt werden. Beispiel: { $arti kel Titel | @ount} (gibt die Anzahl Elemente des Arrays
$artikel Titel aus.)

Modifikatoren kénnen aus Ihrem $plugins_dir automatisch geladen (sehen Sie dazu auch Naming
Conventions) oder explizit registriert werden (register_modifier).

Zudem konnen ale PHP-Funktionen implizit als Modifikatoren verwendet werden. (Das Beispiel
mit dem @ount Modifier verwendet die Funktion ‘count()) von PHP und keinen Smarty
Modifikator) PHP Funktionen zu verwenden erdffnet zwei Probleme: erstens: manchmal ist die
Parameter Reiehnfolge nicht erwiinscht. ({"9%@.f" | sprintf: $fl oat} funktioniert zwar, sieht
aber as {$float|string format:"%2.f"} das durch Smarty geliefert wird, besser aus.
Zweitens; wenn $security auf TRUE gesetzt ist, missen ale verwendeten PHP Funktionen im
$security_settings'MODIFIER_FUNCS]-Array enthalten sein.

Siehe auch register_modifier(), register_function(), Smarty durch Plugins erweitern und Variablen-
Modifikatoren.

capitalize (in Grossbuchstaben schreiben)

Wird verwendet um den Anfangsbuchstaben aller Wérter in der Variable gross (upper case) zu schreiben.
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Parameter Typ Bendtigt Standardwert |Beschreibung
Position
1 boolean Nein false Bestimmt ob
Weorter die Ziffern
enthalten auch
in Grof3schreibung
gewandelt werden

Example 5.2. capitalize (in Grossbuchstaben schreiben)

<?php
$smarty->assign('articleTitle', 'diebe haben in norwegen 20 tonnen streusal z entwe

?>

Wobel das Template wie folgt aussieht:

{$artikel Titel}
{$artikel Titel |capitalize}

AUSGABE:

di ebe haben in norwegen 20 tonnen streusal z entwendet.
Di ebe Haben In Norwegen 20 Tonnen Streusal z Entwendet. </ programisting>

Siehe auch lower (in Kleinbuchstaben schreiben) upper (in Grossbuchstaben umwandeln)

cat

Dieser Wert wird der aktuellen Variable hinzugefigt.

Parameter Typ Bendtigt Standard Beschreibung
Position
1 string Nein leer/empty Wert der an die
Variable angefiigt
werden soll.

29



Variablen-Modifikatoren

Example5.3. cat

<?php

$smarty->assign('articleTitle', "Psychics predict world didn't end");
?>

Bei folgendem index.tpl:

{$articleTitle|cat:" yesterday."}

Ausgabe:

Psychics predict world didn't end yesterday.

count_characters (Buchstaben zahlen)

Parameter Typ Bendtigt Standard Beschreibung
Position
1 boolean Nein false Definiert ob
Leerzeichen
mitgezahlt werden
sollen.

Wird verwendet um die Anzahl Buchstaben in einer Variable auszugeben.

Example 5.4. count_character s (Buchstaben zahlen)

{$artikel Titel}
{$arti kel Titel | count _characters}
{$arti kel Titel | count _characters:true}

AUSGABE:
20% der US- Aneri kaner finden ihr Land (die USA) nicht auf der Landkarte.

61
72
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count_paragraphs (Absatze zahlen)

Wird verwendet, um die Anzahl der Absétzein einer Variable zu ermitteln.

Example 5.5. count_par agraphs (Par agr afen zahlen)

{$artikel Titel}
{$arti kel Titel | count_paragraphs}

AUSGABE:
Britische Spezial ei nheiten sind aufgrund ei nes "Navi gati onsfehlers" nicht w e beab

Ei n spani scher LokfUhrer hat aus Protest gegen di e Arbeitsbedi ngungen nach gear bei
2

count_sentences (Satze zahlen)

Wird verwendet, um die Anzahl der Sétzein einer Variable zu ermitteln.

Example 5.6. count_sentences (Sétze zahlen)

{$artikel Titel}
{$artikel Titel | count_sentences}

AUSGABE:

Zwei Deutsche haben di e sogenannte "Painstation" vorgestellt. Bei Fehlern im Spiel
3

count_words (Worter zahlen)

Wird verwendet, um die Anzahl Worter in einer Variable zu ermiteln.

Example 5.7. count_words (Worter z&hlen)

{$artikel Titel}
{$artikel Titel | count _words}

AUSGABE:

Studafri ka: Eine Polizistin fesselte - nmangel s mitgebrachter Handschellen - drei Fl
12
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date format (Datums Formatierung)

Parameter Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
Position

1 string Nein %b %e, %Y Das Format des
ausgegebenen
Datums.

2 string Nein n/a Der Standardwert
(Datum) wenn die
Eingabe leer ist.

Formatiert Datum und Uhrzeit in das definierte 'strftime()'-Format. Daten kénnen als Unix-Timestamps,
MySQL-Timestamps und jeder Zeichenkette die aus 'Monat Tag Jahr' (von strtotime parsebar) besteht
Ubergeben werden. Designer kénnen 'date_format' verwenden, um vollstdndige Kontrolle Uiber das Format
des Datums zu erhalten. Falls das Ubergebene Datum leer ist und der zweite Parameter tibergeben wurde,
wird dieser formatiert und ausgegeben.

Example 5.8. date_format (Datums For matierung)

{$smarty. now date_fornmat}
{$smarty. now date_format: "%\, 9B %, W"}
{$smarty. now date_format:" %t %t ¥8"}

AUSGABE:
Feb 6, 2001

Tuesday, February 6, 2001
14:33: 00
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% - so wie %n %/ %

% - Tag des Monats als Dezimal-Wert, einstelligen Werten wird ein Leerzeichen vor
Variablen-Modifikatoren

Yg - W € %5 aber ohne Jahrhundert.

Bxamphe 519.¢ tette! forgnadakiorer siereriySpezifik Mochennumer (siehe %/). Das gl eic
% - so we %

%1 - Stunde als Zahl im 24-Stunden-Format (Bereich 00 bis 23)

% - Stunde als Zahl im 12-Stunden-Format (Bereich 01 bis 12)

% - Tag des Jahres als Zahl (Bereich 001 bis 366)

%n - Monat als Zahl (Bereich 01 bis 12)

%V - Mnute als Dezinmal -Wert

" neue Zeile

% - entweder “aml oder “pnmi (abh&angi g von der gesetzten Ungebung) oder die entspr
% - Zeit imFormat a.m oder p.m

YR - Zeit in der 24-Stunden-Formatierung

% - Sekunden al s Dezi mal - Wert

% - Tabul at or

9% - aktuelle Zeit, genau wi e % % %5

% - Tag der Woche als Dezinmal -Wert [1,7], dabei ist 1 der Montag.

%J - Nummrer der Wiche des aktuellen Jahres als Dezimal -Wert, beginnend mt demers
%/ - Kal enderwoche (nach 1SO 8601:1988) des aktuellen Jahres. Als Dezinal -Zahl mt
%v - Wochentag als Dezinmal -Wert, Sonntag ist O

9V - Nummrer der Woche des aktuell en Jahres, beginnend mt demersten Montag als er

%X bevor zugt e Dat unswi eder gabe (ohne Zeit), abhéngig von der gesetzten Urgebung.
%X - bevorzugte Zeitw edergabe (ohne Datum), abhéangig von der gesetzten Unmgebung.
% - Jahr als 2-stellige-Zahl (Bereich 00 bis 99)

%¢ - Jahr als 4-stellige-Zahl inklusive des Jahrhunderts

% - Zeitzone, Nane oder eine Abkirzung

%6 - ein % Zeichen

BEMERKUNG FUR PROGRAMM ERER: 'date _format' ist ein wapper fir PHP's "strftine()’ -
Je nachdem auf wel chem System i hr PHP konpiliert wurde, ist es durchaus nbglich, d

angegebenen Formati erungszei chen unterstitzt werden. Beispiel sweise stehen %, 9,
(eventuell weitere) auf W ndowssystenen nicht zur Verfilgung.
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default (Standardwert)

Parameter Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
Position
1 string Nein leer Dieser Wert wird

ausgegeben  wenn
dieVariableleerist.

Wird verwendet um den Standardwert einer Variable festzulegen. Fals die Variable leer ist oder nicht
gesetzt wurde, wird dieser Standardwert ausgegeben. Default (Standardwert) hat 1 Parameter.

Example 5.10. default (Standardwert)

{* gib "kein Titel" (ohne Anfihrungszeichen) aus, falls '$artikel Titel' leer ist *
{$artikel Titel |default:"kein Titel "}
AUSGABE:

kein Titel

escape (Maskieren)

Par ameter Typ Erforderlich Mdgliche | Standardwerte|Beschreibung
Position (erlaubte)
Werte
1 string Nein html, htmlall, html Definiert  die
url, quotes, Zu verwendende
hex, hexentity, Maskierung.
javascript

Wird verwendet um eine Variable mit HTML, URL oder einfachen Anfihrungszei chen, beziehungsweise
Hex oder Hex-Entitéten zu maskieren. Hex und Hex-Entity kann verwendet werden um "mailto:" -Links so
zu verandern, dass sie von Web-Spiders (E-Mail Sammlern) verborgen bleiben und dennoch les-/linkbar
flr Webbrowser bleiben. Als Standard, wird 'HTML'-Maskierung verwendet.
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Example 5.11. escape (M askieren)

<?php
i ndex. php:

$smarty-&gt;assign(' TitreArticle', "'Zwei Unbekannte haben imLidl in Monheim24 P
?>

Wobel im Template folgendes steht:

{$artikel Titel}

{$arti kel Titel | escape}

{$artikel Titel | escape: "htm "} {* maskiert &anp; &quot; &#039; & t; &gt; *}
{$artikel Titel | escape:"htmall"} {* maskiert ALLE html Entit&aunl;ten *}

{$arti kel Titel | escape: "url"}

{$arti kel Titel | escape: "quot es"}

& t;a href="mailto: {$Enai | Adresse| escape: "hex"}" &gt ; { $Emmi | Adr esse| escape: "hexent i

Ausgabe:

" Zwei Unbekannte haben imLidl in Mnheim 24 Pakete Kaffee gestohlen.'

&anp; #039; Zwei Unbekannte haben i mLidl in Mnheim24 Pakete Kaffee gestohl en. &np
&anp; #039; Zwei Unbekannte haben i mLidl in Mnheim24 Pakete Kaffee gestohl en. &np
&anp; #039; Zwei Unbekannte haben i mLidl in Mnheim24 Pakete Kaffee gestohl en. &np
9%@27Zwei +Unbekannt e+haben+i mrLi dl +i n+Monhei mt24+Paket e+Kaf f ee+gest ohl en. %27

\' Zwei Unbekannte haben imLidl in Mnheim 24 Pakete Kaffee gestohlen.\'

& t;a href=&quot; mailto: ¥%62%f ¥62%10%6d%65%2e%Be¥65% 4&quot ; &gt ; &anp; #x62; &anp; #x6

Siehe auch Smarty Parsing umgehen und Verschleierung von E-mail Adressen.

iIndent (Einrticken)

Parameter Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
Position
1 integer Nein 4 Definiert die Lange
der  Zeichenkette
die verwendet

werden soll um den
Text einzuriicken.

2 string Nein (ein Leerschlag) |Definiert das
Zeichen, welches
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Parameter Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
Position

verwendet werden
soll um den Text
einzuricken.

Wird verwendet, um eine Zeichenkette auf jeder Zeile einzurticken. Optionaler Parameter ist die Anzahl
der Zeichen, um dieder Text eingeriickt werden soll. Standardlangeist 4. Alszweiten optionalen Parameter
konnen sie ein Zeichen tibergeben, das fir die Einrtickung verwendet werden soll (fur Tabulatoren: \t').

Example 5.12. indent (Einrticken)

{$articleTitle}
{$articleTitle|lindent}
{$articleTitle|lindent: 10}

{$articleTitle|lindent:1:"\t"}

Ausgabe:

Nach ei ner feuchtfr&oum ;hlichen Nacht fand ein Brite sein Auto
ni cht mehr und nel dete es als gestohlen. Ein Jahr sp&aumn ;ter
besuchte er den Ot wi eder und erinnerte sich, dass er

das Auto nur an einem anderen Ort abgestellt hatte -

dort stand das Fahrzeug nach ei nem Jahr auch noch.

Nach ei ner feuchtfr&oum ;hlichen Nacht fand ein Brite sein Auto
ni cht mehr und nel dete es als gestohlen. Ein Jahr sp&aum ;ter
besuchte er den Ot wi eder und erinnerte sich, dass er

das Auto nur an einem anderen Ort abgestellt hatte -

dort stand das Fahrzeug nach ei nem Jahr auch noch.

Nach ei ner feuchtfr&oum ;hlichen Nacht fand ein Brite sein Auto
ni cht mehr und nel dete es als gestohlen. Ein Jahr sp&aum ;ter
besuchte er den Ot wi eder und erinnerte sich, dass er

das Auto nur an einem anderen Ort abgestellt hatte -

dort stand das Fahrzeug nach ei nem Jahr auch noch.

Nach ei ner feuchtfr&oum ;hlichen Nacht fand ein Brite sein Auto
ni cht mehr und nel dete es als gestohlen. Ein Jahr sp&aum ;ter
besuchte er den Ot wi eder und erinnerte sich, dass er

das Auto nur an einem anderen Ort abgestellt hatte -

dort stand das Fahrzeug nach ei nem Jahr auch noch.
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lower (in Kleinbuchstaben schreiben)

Wird verwendet um eine Zeichenkette in Kleinbuchstaben auszugeben.

Example5.13. lower (in Kleinbuchstaben schreiben)

{$Partikel Titel}
{$artikel Titel || owner}

AUSGABE:

In Kalifornien wurde ein Hund i n das Wahl erver zei chni s ei ngetragen.
in kalifornien wirde ein hund in das wahl erverzei chnis ei ngetragen.

nl2br

Konvertiert alle Zeilenschaltungen in <br /> Tags. Genau wie die PHP Funktion nl2br.

Example 5.14. nl2br

<?php

$smarty = new Smarty;
$smarty->assign('articleTitle', "Sonne oder Regen erwartet,\nnachts dunkel.");
$smarty->di splay('index.tpl');

?>

Wobei index.tpl wie folgt aussieht:
{$articleTitle|nl2br}
Ausgabe:

Sonne oder Regen erwartet, <br />nachts dunkel.
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regex_replace (Ersetzen mit regularen

Ausdricken)
Parameter Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
Position

1 string Ja n‘a Definiert das zu
ersetzende
Suchmuster, as
reguléren
Ausdruck.

2 string Ja n/a Definiert die
ersetzende
Zeichenkette.

Suchen/Ersetzen mit reguléren Ausdriicken. Folgt der Syntax von PHP's preg_replace().

Example 5.15. regex_replace (Er setzen mit reguléren Ausdrticken)

{* Ersetzt jeden Zeil enunbruch- Tabul at or - Neuezeil e, durch ein Leerzeichen. *}

{$artikel Titel}
{$artikel Titel |regex_replace:"/[\r\t\n]/":" "}

AUSGABE:
Ei n Bankangestellter in England zerkaut aus Stress

bei der Arbeit wdchentlich 50 Kugel schreiber. Er ist deshalb in Behandl ung.
Ei n Bankangestellter in England zerkaut aus Stress bei der Arbeit wdchentlich 50 K

replace (Ersetzen)

Parameter Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
Position
1 string Ja n/a Die zu ersetzende
Zeichenkette.
2 string Ja n‘a Die ersetzende
Zeichenkette.

Einfaches suchen/ersetzen in einer Variable.
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Example 5.16. replace (Er setzen)

{$artikel Titel}
{$artikel Titel |replace:"Fracht":"Lieferung"}
{$artikEITitE||rep|ace:" wewn .,}

AUSGABE:
Ei n Hol sten-Laster hat in England seine konplette Fracht verloren, die nun von jed

Ei n Hol sten-Laster hat in England seine konplette Lieferung verloren, die nun von
Ei n Hol st en- Laster hat in Engl and sei ne konpl ette Fracht verl oren,

spacify (Zeichenkette splitten)

Parameter Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
Position
1 string Nein ein Leerzeichen |Definiert die
zwischen dlen
Zeichen
einzufiigende
Zeichenkette.

Figt zwischen allen Zeichen einer Variablen ein Leerzeichen ein. Eine aternativ einzufiigende
Zeichenkette kann Uber den ersten Parameter definiert werden.

Example5.17. spacify (Zeichenkette splitten)

{Sartikel Titel}
{$arti kel Titel | spacify}
{$arti kel Titel | spacify: """}

AUSGABE:

Ein Mann flog 5000 km um si ch di e Haare schneiden zu | assen. G und: Seine offensic

Ein Mann f Il og 5000 km um si ch di e Haar e s
E/\/\i/\/\n/\/\ /\/\M\/\a/\/\n/\/\n/\/\ /\/\f/\/\l/\/\ol\/\g/\/\ /\/\5/\/\0/\/\0/\/\0/\/\ /\/\k/\/\n-f\/\ AAUAAm\A /\/\S/\/\i/\/\c

string_format (Zeichenkette formatieren)

Parameter Typ Erfoderlich Standardwert  |Beschreibung
Position
1 string Ja n/a Das zu
verwendende
Format (sprintf).

Wird verwendet um eine Zeichenkette, wie zum Beispiel dezimale Werte, zu formatieren. Folgt der
Formatierungs-Syntax von sprintf.
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Example5.18. string_format (Zeichenkette for matieren)

{$wert}
{$wert|string_format: "% 2f"}
{$wert|string_format:"%l"}

AUSGABE:
23.5787446

23.58
24

strip (Zeichenkette strippen)

Ersetzt mehrfache Leerzeichen, Zeilenumbriiche und Tabulatoren durch ein Leerzeichen oder eine

alternative Zeichenkette.

Achtung

Falls Sie ganze Bldcke eines Templates 'strippen’ méchten, verwenden Sie dazu strip.

Example5.19. strip (Zeichenkette strippen)

{$artikel Titel}
{$artikel Titel |strip}
{$artikel Titel|strip:"&bsp;"}

AUSGABE:

Ein 18 Jahre alter Pappkarton
erzielte bei Ebay ei nen Erl 6s von

536 Dol lar. Es war der Karton, in dem der erste Apple verpackt war.

Ein 18 Jahre alter Pappkarton erzielte bei Ebay einen Erlés von 536 Dol l ar.
Ei n&nbsp; 18&nbsp; Jahr e&nbsp; al t er &bsp; Pappkart on&nbsp; er zi el t e&nbsp; bei &bsp; Ebay

strip_tags
Parameter Typ Bendtigt Standard Beschreibung
Position
1 bool Nein true Definiert ob Tags

durch ' ' oder
ersetzt werden
sollen.

Entfernt alle Markup tags. - Eigentlich alles zwischen < und >.
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Example 5.20. strip_tags

<?php

$smarty = new Smarty;

$smarty->assign('articleTitle', "Da ein <font face="hel vetica">betrunkener Mann</f
$smarty->di splay('index.tpl');

?>

where index.tpl is:

{$articleTitle}
{SarticleTitle|strip_tags} {* same as {SarticleTitle|strip_tags:true} *}
{$articleTitle|strip_tags:false}

Thiswill output:

Da ein <font face="helvetica">betrunkener Mann</font> auf einem Flug ausfallend w
Da ein betrunkener Mann auf einem Flug ausfallend wrde, nusste das Flugzeug auf e
Da ein <font face="helvetica">betrunkener Mann</font> auf einem Flug ausfallend w

truncate (klirzen)

Parameter Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
Position
1 integer Nein 80 Lange, auf die

die  Zeichenkette
gekirzt werden
soll.

2 string Nein An die gekirzte
Zeichenkette
anzuhangende
Zeichenkette.

3 boolean Nein false Nur nach ganzen
Worten (false) oder
exakt an  der
definierten  Stelle
(true) kirzen.

Kirzt die Variable auf eine definierte Lange. Standardwert sind 80 Zeichen. Als optionaler zweiter
Parameter kann eine Zeichenkette Uibergeben werden, welche der gekiirzten Variable angehangt wird.
Diese zusétzliche Zeichenkette wird bei der Berechnung der Lénge berticksichtigt. Normalerweise wird
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'truncate’ versuchen, die Zeichenkette zwischen zwel Wortern umzubrechen. Um die Zeichenkette exakt
an der definierten Position abzuscheiden, kdnnen sie al's dritten Parameter ‘true’ (ibergeben.

Example 5.21. truncate (kiirzen)

{$artikel Titel}

{$arti kel Titel |truncat e}
{$artikel Titel |truncate: 30}
{$artikel Titel|truncate: 30:""}

{$artikel Titel |truncate: 30:"---"}

{$artikel Titel |truncate: 30:"":true}

{$artikel Titel |truncate: 30:"...":true}

AUSGABE:

George W Bush will die frei gewdhlten Mtglieder der I CANN ("Internetregi erung")
George W Bush will die frei gewdhlten Mtglieder der I CANN ("Internetregi erung")
George W Bush will die frei...

CGeorge W Bush will die frei

George W Bush will die frei---

CGeorge W Bush will die frei

George W Bush will die fr...

upper (in Grossbuchstaben umwandeln)

Wandelt eine Zeichenkette in Grossbuchstaben um.

Example 5.22. upper (in Grossbuchstaben umwandeln)
{Sartikel Titel}

{Sartikel Titel | upper}

AUSGABE:

Ei n 58j ahriger Belgier ist nach 35 Jahren zum Si eger der Weltneisterschaft im Quer
EI N 58JAHRI GER BELG ER | ST NACH 35 JAHREN ZUM S| EGER DER WELTMEl STERSCHAFT | M QUER

wordwrap (Zeilenumbruch)

Parameter Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
Position

1 integer Nein 80 Definiert maximale
Lange ener Zeile
in der
umzubrechenden
Zeichenkette.

2 string Nein \n Definiert das zu
verwendende
Zeichen.
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Parameter Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
Position
3 boolean Nein false Definiert ob die

Zeichenkette  nur
zwischen Wortern
getrennt (false),
oder auch
abgeschnitten

werden darf (true).

Bricht eine Zeichenkette an einer definierten Stelle (Standardwert 80) um. Als optionaler zweiter
Parameter kann das Zeichen Ubergeben werden, welches zum Umbrechen verwendet werden soll
(Standardwert \n"). Normalerweise bricht wordwrap nur zwischen zwei Wortern um. Falls Sie exakt an
der definierten Stelle umbrechen wollen, Ubergeben Sie als optionalen dritten Parameter ‘true’.

Example 5.23. wordwrap (Zellenumbruch)

{Sartikel Titel}

{$arti kel Titel|wordw ap: 75}

{$arti kel Titel|wordw ap: 50}

{$artikel Titel | wordw ap: 75: " <br>\n"}

{$artikel Titel | wordw ap: 75: "\ n": true}

AUSGABE:

Ei ne Frau stahl in ei nem Bekl ei dungsgeschéaft ei ne Hose und kam kurz danach zurick
Ei ne Frau stahl in ei nem Bekl ei dungsgeschéaft ei ne Hose und kam kurz
danach zurick, um di e Hose unzutauschen, weil die G dsse nicht

passt e.

Ei ne Frau stahl in ei nem Bekl ei dungsgeschaft

ei ne Hose und kam kurz danach zurick, umdie

Hose unezutauschen, weil die G dsse nicht

passt e.

Ei ne Frau stahl in ei nem Bekl ei dungsgeschéaft ei ne Hose und kam kur z<br >
danach zurick, um di e Hose unezutauschen, weil die G dsse nicht<br>
passt e.

Ei ne Frau stahl in ei nem Bekl ei dungsgeschéaft ei ne Hose und kam kurz d

anach zurick, umdi e Hose unzutauschen, weil die G dsse nicht pass
te.
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Chapter 6. Kombinieren von
Modifikatoren

Siekdnnen auf eine Variable so viele M odifikatoren anwenden wie Siemdchten. Die M odifkatoren werden
inder Reihenfolge angewandt, in der sie notiert wurden - von links nach rechts. Kombinierte M odifikatoren
miissen mit einem | -Zeichen (pipe) getrennt werden.

Example 6.1. Kombinieren von M odifikatoren

<?php

$smarty->assign('articleTitle',
'"Einem Stadtrat in Salemin Pennsylvania (USA) droht eine
zwei j Ahrige Haftstrafe, da eine von i hm gehaltene Rede sechs
M nuten | &nger dauerte, als erlaubt. Die Redezeit ist auf maxinal
fanf M nuten begrenzt.');

?>
Wobei das Template dann folgendes entélt:

{SarticleTitle}

{$articleTitle|upper|spacify}

{$articleTitle|l ower|spacify|truncate}
{$articleTitle|lower|truncate: 30| spaci fy}
{$articleTitle|l ower|spacify|truncate:30:". . ."}

AUSGABE:

Sal emin Pennsylvania (USA) droht eine (usw.)

Ei nem Stadtrat in
N SALEM I N PENNSYLVANI A (USA) DROHT ElI NE (usw.)

El NEM STADTRAT

ei nem r at i n sal em i n...
ei nem r.

[
I
st adt
ei nem stadtrat i n sal em i n.
st adt




Chapter 7. Eingebaute Funktionen

Smarty enthélt eine Reihe eingebauter Funktionen. Eingebaute Funktionen sind integral fur die Template-
Sprache. Sie kdnnen sie weder verandern noch eigene Funktionen unter selbem Namen erstellen.

{capture} (Ausgabe abfangen)

{ capture} wird verwendet, um die Template-Ausgabe abzufangen und in einer Variable zu speichern. Der
Inhalt zwischen {capture name="foo"} und {/capture} wird unter der im 'name' Attribut angegebenen
Capture-Variablen abgelegt und kann Giber $smarty.capture.foo angesprochen werden. Falls kein 'name'-
Attribut Ubergeben wurde, wird der Inhalt in 'default’ (also $smarty.capture.default) abgelegt. Jede
{ capture} Sektion muss mit {/capture} beendet werden. { capture} -Bldcke kdnnen verschachtelt sein.

Attribut Name Typ Bendtigt Standardwert |Beschreibung

name string no default Der Name des
abgefangenen
Blocks

assign string No n/a Der Name der
Variable welcher
der Wert
Zugewiesen werden
soll.

Caution

Seien Sievorsichtig, wenn sie die Ausgabe von {insert} abfangen wollen. Sie sollten die Ausgabe
nicht abfangen, wenn Caching eingeschaltet ist und Sie einen {insert} Befehl verwenden, um
Ausgaben vom Caching auszuschliessen.

Example 7.1. Template-Inhalte abfangen

{* Tabellenzeil e nur ausgeben, wenn Inhalt vorhanden *}
{capt ure nane=banner}
{include fil e='get_banner.tpl"'}
{/ capt ure}
{if $smarty.capture.banner ne ""}
<t abl e>
<tr>

<td>

{$snmarty. capture. banner}

</td>
</tr>
</t abl e>

{1if}
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Example 7.2. Template-I nhalte abfangen

Hier ist ein Beispiel das das Zusammenspiel mit der Funktion { popup} demonstriert.

{capture nane=sone_content assi gn=popText}
some cont ent
{/ capt ure}

<a href="#" {popup caption='Hel p' text=$popText}=>hel p</a>

Siehe auch: $smarty.capture, { eval}, {fetch}, fetch() and {assign}.

{config_load} (Konfiguration laden)

Diese Funktion wird verwendet, um Variablen aus einer Konfigurationsdatei in das Template zu laden.
Sehen sie Config Files (Konfigurationsdateien) fir weitere Informationen.

Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
file string Ja n/a Definiert den
Namen der
einzubindenden
Datel.
section string Nein n/a Definiert den
Namen des zu
ladenden
Abschnitts.
scope string Nein local Definiert den
Geltungsbereich

der zu ladenden
Variablen. Erlaubte

Werte sind
'local’,'parent’ und
'global’. 'local'

bedeutet, dass die
Variablen in den
Context des lokalen
Template geladen
werden. ‘parent’
bedeutet, dass die
Variablen sowohl
in den lokalen
Context, as auch
in den Context
des  aufrufenden
Templates
eingebunden
werden. ‘global’
bedeutet, dass die
Variablen von
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Eingebaute Funktionen

Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
dlen  Templates
zuganglich sind.

global boolean Nein No Definiert, ob die

Variablen von allen
Templates aus
zuganglich  sind.
WICHTIG: Dieses
Attribut wird von
'scope’ abgel st und
sollte nicht mehr
verwendet werden.

Falls 'scope
Ubergeben wurde,
wird ‘global’
ignoriert.
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Example 7.3. Funktion {config_load}

beispidl.conf

#Di es i st ein Konfigurationsdatei komrent ar

# gl obal e Vari abl en

seitenTitel = "Hauptnmeni”

bodyHi nt er gr undFar be = #000000

t abel | eHi nt er gr undFar be = #000000
rei heH nt er grundFar be = #00f f 00

# Kundenvari abl en
[ Kunden]
seitenTitel = "Kundeni nfo"

and the template

{config |l oad fil e="exanpl e.conf'}

<htm >
<title>{#seitenTitel #}</title>
<body bgcol or =" {#bodyH nt er gr undFar be#}" >
<t abl e border="{#tabel | eRahmenBreite#}" bgcol or="{#t abel | eHi nt er gr undFar be#}" >
<tr bgcol or ="{#rei heH nt er grundFar be#}" >
<t d>Vor nanmen</ t d>
<t d>Nachnanen</t d>
<t d>Adr esse</td>
</tr>
</t abl e>
</ body>
</htm >

Konfigurationsdateien kdnnen Abschnitte enthalten. Um Variablen aus einem Abschnitt zu laden, kénnen
Sie das Attribut section Ubergeben.

Bemerkung: Konfigurationdatei-Abschnitte (sections) und die eingebaute Template Funktion namens
section haben ausser dem Namen nichts gemeinsam.
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Example 7.4. Funktion {config_load} mit Abschnitten

{config_load fil e="beispiel.conf" section="Kunde"}
<htm >
<title>{#seitenTitel #}</title>
<body bgcol or =" {#bodyH nt er gr undFar be#}" >
<t abl e border="{#tabel | eRahmenBreite#}" bgcol or="{#t abel | eHi nt er gr undFar be#}" >
<tr bgcol or ="{#rei heH nt er grundFar be#}" >
<t d>Vor nanmen</ t d>
<t d>Nachnanen</t d>
<t d>Adr esse</td>
</tr>
</t abl e>
</ body>
</htm >

Siehe $config_overwrite beziiglich Arrays von Konfigurationsvariablen.

Siehe auch Konfigurationsdateien, Variablen aus Konfigurationsdateien, $config_dir, get_config_vars()
und config_load().

{foreach}, {foreachelse}

Die foreach Schleife ist eine Alternative zu section. foreach wird verwendet, um ein assoziatives Array
zu durchlaufen. Die Syntax von foreach-Schleifen ist viel einfacher als die von section. {foreach} Tags
mussen mit {/foreach} tags kombiniert werden. Erforderliche Parameter sind: from und item. Der Name
der {foreach}-Schleife kann frei vergeben werden und sowohl Buchstaben, Zahlen als auch Unterstriche
enthalten. foreach-Schleifen kénnen verschachtelt werden, dabei ist zu beachten, dass sich die definierten
Namen voneinander unterscheiden. Die from Variable (normalerweise ein assoziatives Array) definiert
die Anzahl der von foreach zu durchlaufenen Iterationen. foreachelse wird ausgeftihrt wenn keine Werte
in der from Variable Ubergeben wurden.

Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung

from string Ja n/a Name des zu
durchlaufenden
Array.

item string Ja n‘a Name fir das
aktuelle Element.

key string Nein n/a Name fur den
aktuellen Schlussel.

name string Nein n/a Name der 'foreach'-
Schleife, fur die
Abfrage der
‘foreach'-
Eigenschaften.

49



Eingebaute Funktionen

Example 7.5. {foreach} - item

<?php

$arr = array( 1001, 1002, 1003);
$smarty->assign('custid , $arr);
?>

<?php
{* dieses Beispiel gibt alle Wrte aus dem $Kundenld Array aus *}
{foreach fronr$Kundenld itemraktuel | e_id}
id: {$aktuelle_id}<br>
{/foreach}

Das obige Beispiel erzeugt folgende Ausgabe:

id: 1000<br>
id: 1001<br>
id: 1002<br>
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Example 7.6. {foreach} - item und key

/1 Der Schlissel enthalt den Schl issel des jeweils iterierten Wertes
/1 die Zuwei sung sieht wie fol gt aus:
<?php
$smarty->assi gn(' kontakte', array(
array(' phone' =>'1',
"fax' => '2',
‘cell' =>"'3"),
array(' phone' => '555-4444",
'fax' => '555-3333",
"cell' => '760-1234")
));

?>

{foreach name=aussen itenrkontakt fronr$kont akte}
<hr />
{foreach key=schl uessel itemwert from=$kont akt}
{$schl uessel }: {$wert}<br>
{/foreach}
{/foreach}
</ programisting>
<par a>
Das obi ge Beispiel erzeugt fol gende Ausgabe:
</ par a>
<screen>
<! [ CDATA
<hr />
phone: 1<br>
fax: 2<br>
cell: 3<br>
<hr />
phone: 555-4444<pr>
fax: 555-3333<br>
cell: 760-1234<br>
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Example 7.7. {foreach} - Beispiel mit Datenbankzugriff (z.B. PEAR oder ADODB)

<?php
$sgl = ' SELECT contact _id, nane, nick FROM contacts ORDER BY contact';
$smarty->assi gn(' kont akte', $db->get Assoc($sql));

?>

{foreach key=cid itemrcon from$kont akt e}
<a href="kontact. php?contact _i d={$ci d}">{$con. nane} - {$con. ni ck}</a><br />
{/foreach}

Foreach-L oops haben auch eigene Variablen welche die Foreach Eigenschaften enthalten. Diese werden
wie folgt ausgewiesen: { $smarty.foreach.foreachname.varname} . foreachnameist der Name der a's name
Attribut von Foreach Ubergeben wurden.

iteration

gibt die aktuelle iteration aus

iteration beginnt immer mit 1 und wird danach bei jedem durchgang um 1 inkrementiert.

first
first ist TRUE wenn die aktuelle Iteration die erste ist
last
last ist TRUE wenn die aktuelle Iteration die letzte ist
show
showwird als Parameter von foreach verwedet und ist ein bool scher Wert, TRUE oder FALSE. Auf FALSE
wird nichts ausgegeben und wenn foreachel se gefunden wird, dieser angezeigt.
total

total gibt die Anzahl Iterationen des Foreach Loops aus und kann in- oder nach- Foreach Bldcken
verwendet werden.

{if} {elseif} {else}

{if}-Statements in Smarty erlauben die selbe Flexihilitét wie in PHP, bis auf ein paar Erweiterungen fur
die Template-Engine. Jedes {if} muss mit einem {/if} kombiniert sein. {else} und {elseif} sind ebenfalls
erlaubt. Alle PHP Vergleichsoperatoren und Funktionen, wie||, or, & &, and, is_array(), etc. sind erlaubt.
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Wenn $security angeschaltet wurde, dann miissen alle verwendeten PHP-Funktionenim IF_FUNCS-Array
in dem $security_settings-Array deklariert werden.

Hier eine Liste der erlaubten Operatoren. Bedingungsoperatoren miissen von umgebenden Elementen mit
L eerzeichen abgetrennt werden. PHP-Aquivalente sind, sofern vorhanden, angeben.

Operator Alternativen  |Syntax Beispiel Bedeutung PHP Aquivalent
== eq $aeq b ist gleich ==
I= ne, neq $aneq $b ist ungleich I=
> gt $agt $b grofer als >
< It $alt $b kleiner as <
>= gte, ge $age$b groRer oder gleich |>=
<= Ite, le $ale$b kleiner oder gleich |<=
=== $a=== identisch ===
! not not $a Negation !
% mod $amod $b Modulo %
is[not] div by $aisnotdivby 4 |Ist [nicht] teilbar|$a% $b==0
durch
is[not] even $aisnot even ist [k]eine gerade|$a% 2 ==
Zahl
is[not] even by $a is [not] even by|[K]eine gerade|($a/ $b) % 2 ==
$b Gruppierung
is[not] odd $aisnot odd ist [K]eine ungerade|$a% 2 !=0
Zahl
is[not] odd by $aisnot odd by $b |[k]eine  ungerade|($a/$h) % 2!=0
Gruppierung
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di e fol dende Syntax ist nicht korrekt, da die El enente wel che die
Bedi ngung unfassen nicht mt Leerzei chen abgetrennt sind
*

{if $name=="Fred" || $n&imgebaéFmKilonen

{if)
Example 7.8. if Anweisung

{* Klanmern sind erlaubt *}
{if ( $anzahl < 0 or $anzahl > 1000 ) and $nenge >= #ni nMengeAnt #}

{if)

{* einbetten von php Funktionsaufrufen ('gt' steht fur 'grosser als') *}
{if count($var) gt 0}

{/if}
{* Auf "ist array" uberprifen. *}

{if is_array($foo) }

{* Auf "ist nicht null" Uberprifen. *}
{if isset(%$foo) }

{* testen ob eine Zahl gerade (even) oder ungerade (odd) ist *}
{if $var is even}

{1if}
{if $var is odd}
{1if}
{if $var is not odd}
{1if}
{* testen ob eine Zahl durch 4 teilbar ist (div by) *}
{if $var is div by 4}
{1if}
{* testen ob eine Variable gerade ist, gruppiert nach 2
O=ger ade, 1l=gerade, 2=ungerade, 3=ungerade, 4=gerade, 5=gerade, etc *}

{if $var is even by 2}

{if)

{* O=gerade, 1=gerade, 2=gerade, 3=ungerade, 4=ungerade, 5=ungerade, etc *}

{if $var is even by 3}

{if)




Eingebaute Funktionen

Include (einbinden)

{include}-Tags werden verwendet, um andere Templates in das aktuelle Template einzubinden. Alle
Variablen des aktuellen Templates sind auch im eingebundenen Template verfiigbar. Das {include} -Tag
muss ein 'file' Attribut mit dem Pfad zum einzubindenden Template enthalten.

Optional kann mit dem assign Attribut definiert werden, in welcher Variable die Ausgabe des mit include
eingebundenen Templates abgelegt werden soll statt sie auszugeben.

Die Werte aller zugewiesenen Variablen werden wiederhergestellt, sobald ein eingebundenes Template
wieder verlassen wurde. Das bedeutet, dass in einem eingebundenen Template alle Variablen des
einbindenden Template verwendet und verandert werden kénnen, diese Anderungen aber verloren sind,
sobald das {include} abgearbeitet wurde.

Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
file string Ja n/a Name der
Template-Datei, die
eingebunden
werden soll.
assign string Nein n‘a Variable, welcher

der eingebundene
Inhalt zugewiesen
werden soll.

[var ..] [var typ] Nein n‘a Variablen welche
dem Template lokal
Ubergeben werden
sollen.

Example 7.9. function include (einbinden)

<htnm >
<head>
<title>{S$title}</title>
</ head>
<body>
{include fil e=' page_header.tpl'}

{* hier kommt der body des Tenpl ates *}
{include file="$tpl _nanme.tpl"} <-- $tpl_name wird durch eine Wert ersetzt

{include file=" page footer.tpl'}
</ body>
</htm >

Sie kdnnen dem einzubindenden Template Variablen als Attribute tGbergeben. Alle explizit Gbergebenen
Variablen sind nur im Anwendungsbereich (scope) dieses Template verfligbar. Attribut-Variablen
Uberschreiben aktuelle Template-Variablen, falls sie den gleichen Namen haben.
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Example 7.10. include-Funktion und Variablen Uber gabe

{include file="header.tpl' title="Hauptnmenu' table_ bgcol or="#c0cO0cO'}
{* hier kormmt der body des Tenpl ates *}

{include file="footer.tpl' logo="http://ny.donain.comlogo.gif'}

Benutzen sie die Syntax von templateresources, um Templates ausserhalb des'$template_dir' einzubinden:

Example 7.11. Beispiele fur Template-Ressour cen bei der 'include'-Funktion

{* absoluter Dateipfad *}
{include file="/usr/local/includel/tenplates/header.tpl'}

{* absoluter Dateipfad (gleich) *}
{include file="file:/usr/local/include/tenplates/header.tpl"'}

{* absoluter Dateipfad unter Wndows ("file:"-Prefix MJSS lbergeben werden) *}
{include file="file:C /ww pub/tenpl at es/ header.tpl'}

{* einbinden aus Tenpl at e- Ressource nanens 'db' *}
{include file=" db: header.tpl"'}

{* einbinden eines Variablen Tenplates - z.B. $nodule = 'contacts' *}
{include file="%nodule.tpl"}
{*

Di es hier Funktioniert nicht, da Variablen innerhal b einfacher
Anf Ghrungszei chen nicht interpoliert werden.

*}
{include file=" $nodule.tpl"}

Siehe auch {include_php}, { php}, Template Ressourcen und Template/Skript Komponenten.

iInclude_php (PHP-Code einbinden)

Die Verwendung von {include_php} wird nicht mehr empfohlen, die gleiche funktionalitét kann auch mit
Template/Script Komponenten erreicht werden.

Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
file string Ja n/a Der Name der
einzubindenden
PHP-Datei.
once boolean Nein true Definiert ob die
Datel mehrmals
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Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
geladen werden
soll, fals de
mehrmals
eingebunden wird.

assign string Nein n‘a Der Name der
Variable, der die
Ausgabe von
include_php

zugewiesen wird.

Falls Sicherheit aktiviert ist, muss das einzubindende Skript im $trusted_dir Pfad liegen. {include_php}
muss das Attribut 'file' (ibergeben werden, das den Pfad - entweder relativ zu $trusted dir oder absolut
- zum Skript enthalt.

Normalerweise wird ein PHP-Skript nur einmal pro Aufruf geladen, selbst wenn es mehrfach eingebunden
wird. Sie kdnnen dieses Verhalten durch die Verwendung des once Attributs steuern. Wenn Sie 'once’ auf
'false’ setzen, wird die Datel immer wenn sie eingebunden wird auch neu geladen.

Optional kann dasassign Attribut Ubergeben werden. Die Ausgabevoninclude php wird dann nicht direkt
eingefligt, sondern in der durch assign benannten Template-V ariable abgelegt.

Das Objekt ‘$smarty' kann in dem eingebundenen PHP-Script Uber '$this' angesprochen werden.

Example 7.12. Funktion include_php

lade_nav.php

<?php

/1 lade die Variablen aus ei ner MySQL- Dat enbank und wei se sie dem Tenplate zu
requi re_once("MySQL. cl ass. php");

$sgl = new MySQ;

$sql ->query("select * fromsite_nav_sections order by name", SQL_ALL);

$t hi s- >assi gn($sections, $sql - >record);

?>

Bei folgendem index.tpl:

{* absoluter Pfad, oder relativ zu '$trusted_dir' *}
{include_php file="/pfad/zu/lade_nav. php"}

{foreach itenr$aktuell e_section fronr$secti ons}
<a href="{$aktuel |l e_section.url}">{$aktuel | e_section. nane}</a><br>
{/foreach}
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Siehe auch {include}, { php}, { capture}, Template Ressourcen and Template/Script Komponenten

Insert (einfigen)

{insert}-Tags funktionieren dhnlich den {include}-Tags, werden aber nicht gecached, falls caching
eingeschaltet ist. Sie werden bei jedem Aufruf des Templates ausgefuhrt.

Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung

name string Ja n/a Der Name der
Insert-Funktion

assign string Nein n/a Name der
Template-Variable,
in der die Ausgabe
der ‘insert'-
Funktion optional
abgelegt wird.

script string Nein n‘a Name des PHP-
Skriptes, das vor
Aufruf der ‘insert'-
Funktion
eingebunden
werden soll.

[var ..] [var typ] Nein n/a Variablen die der
'insert'-Funktion
Ubergeben werden
sollen.

Stellen Sie sich vor, sie hétten ein Template mit einem Werbebanner. Dieser Banner kann verschiedene
Arten von Inhalten haben: Bilder, HTML, Flash, etc. Deshalb kénnen wir nicht einfach einen statischen
Link verwenden und missen vermeiden, dass dieser Inhalt gecached wird. Hier kommt das {insert}-Tag
ins Spiel. Das Template kennt die Variablen '#banner_location_id# und #site id# (zum Beispiel auseiner
Konfigurationsdatei) und soll eine Funktion aufrufen, die den Inhalt des Banners liefert.

Example 7.13. Funktion 'insert’

{* erzeugen des Banners *}
{insert nanme="getBanner" |id=#banner | ocation_i d# sid=#site_id#}

In diesem Beispiel verwenden wir die Funktion ‘'getBanner’ und Ubergeben die Parameter
‘#banner_location_id# und ‘#site_id#. Smarty wird daraufhin in Ihrer Applikatiopn nach einer Funktion
namens 'getBanner' suchen und diese mit den Parametern '#banner_location_id# und ‘#site_id# aufrufen.
Allen 'insert'-Funktionen in lhrer Applikation muss 'insert ' vorangestellt werden, um Konflikte im
Namensraum zu vermeiden. lhre 'insert_getBanner()'-Funktion sollte etwas mit den Ubergebenen
Parametern unternehmen und das Resultat zuriickgeben. Dieses Resultat wird an der Stelle des ‘insert'-
Tags in lhrem Template ausgegeben. In diesem Beispiel wiirde Smarty folgende Funktion aufrufen:
insert_getBanner(array("lid" => "12345","sid" => "67890")) und die erhaltenen Resultate an Stelle des
'insert'-Tags ausgeben.

Falls Sie das 'assign’-Attribut Ubergeben, wird die Ausgabe des 'insert'-Tagsin dieser Variablen abgel egt.
Bemerkung: diesist nicht sinnvoll, wenn Caching eingeschaltet ist.
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Falls Siedas'script'-Attribut Gibergeben, wird das angegebene PHP-Skript vor der Ausfiihrung der {insert} -
Funktion eingebunden. Diesist niitzlich, um die {insert} -Funktion erst in diesem Skript zu definieren. Der
Pfad kann absolut oder relativ zu $trusted_dir angegeben werden. Wenn Sicherheit eingeschaltet ist, muss
das Skript in $trusted_dir liegen.

Als zweites Argument wird der {insert} -Funktion das Smarty-Objekt selbst ibergeben. Damit kann dort
auf die Informationen im Smarty-Objekt zugegriffen werden.

Technische Bemerkung

Es gibt die Moglichkeit, Teile des Templates nicht zu cachen. Wenn Sie caching eingeschaltet
haben, werden {insert}-Tags nicht gecached. Sie werden jedesmal ausgefiihrt, wenn die Seite
erstellt wird - selbst innerhalb gecachter Seiten. Dies funktioniert gut fir Dinge wie Werbung
(Banner), Abstimmungen, Wetterberichte, Such-Resultate, Benutzer-Feedback-Ecke, etc.

Idelim,rdelim (Ausgabe der Trennzeichen)

Idelim und rdelim werden verwendet, um die Trennzeichen auszugeben - in unserem Fall "{" oder "}" -
ohne dass Smarty versucht, sie zu interpretieren. Um text im Template vor dem Interpretieren zu schiitzen
kann auch {literal}{/literal} verwendet werden. Siehe auch { $smarty.ldelim}.
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Example 7.14. Idelim, rdelim

{* gibt die konfigurierten Trennzeichen des Tenpl ates aus *}

{l delin}funktionsnane{rdelin} Funktionen sehen in Smarty so aus!

Das obige Beispiel ergibt als Ausgabe:

{funktionsnanme} Funktionen sehen in Smarty so aus!</programisting>

Ein weiteres Beispiel (diesmal mit javascript)

<script |anguage="JavaScri pt">
function foo() {ldelin}

... code ...
{rdelin}

</script>

Ausgabe:

<script |anguage="JavaScri pt">
function foo() {
code ...

}

</script>

Siehe auch Smarty Parsing umgehen

literal

{literal}-Tags erlauben es, einen Block wortlich auszugeben, d.h. von der Interpretation durch Smarty
auszuschliessen. Dies ist vor allem fur Javascript- oder andere Bldcke nitzlich, die geschwungene
Klammern verwenden. Alles was zwischen den { literal}{/literal} Tags steht, wird direkt angezeigt. Wenn
in einem {literal}-Block temlate-Tags verwendet werden sollen, is es manchmal sinnvoller {ldelim}
{rdelim} statt {literal} zu verwenden.
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Example 7.15. literal-Tags

{literal}
<script |anguage=j avascri pt >
<l--
function isblank(field) {
if (field.value =="") {
return fal se;
} else {
docunent . | ogi nform subm t () ;
return true;

}

}
/1l -->

</script>
{/literal}

Siehe auch Smarty Parsing umgehen.

{ php}-Tags erlauben es, PHP-Code direkt in das Template einzubetten. Der Inhalt wird nicht ‘escaped’,
egal wie $php_handling konfiguriert ist. Dieses Tag ist nur fir erfahrene Benutzer gedacht und wird auch
von diesen normalerweise nicht bendtigt.

Example 7.16. {php}-Tags

{php}
/1 php Skript direkt von Tenpl ate ei nbi nden
i ncl ude('/ pfad/zu/ zei ge_weat her. php');

{/ php}

Technical Note

Um auf PHP-Variablen in { php}-Bldcken zugreifen zu kénnen, kann es nétig sein, die Variable
als global [http://php.net/global] zu deklarieren. Der { php}-Bldck l1auft namlich nicht in einem
globalen Kontext, sondern im Kontext der method des laufenden $smarty-Objektes.
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Example 7.17. {php} mit Verwendung von global

{ php}
gl obal $foo, $bar;
i f($foo == $bar){
/1 tue irgendwas
}
{/ php}

Siehe auch $php_handling, {include_php}, {include} und Template/Script Komponenten.

section,sectionelse

Template-{ sections} werden verwendet, um durch Arrays zu iterieren (dhnlich wie {foreach}). Jedes
section-Tag muss mit elnem /section-Tag kombiniert werden. name und loop sind erforderliche Parameter.
Der Name der 'section’ kann frei gewahlt werden, muss jedoch aus Buchstaben, Zahlen oder Unterstrichen
bestehen. {sections} k&nnen verschachtelt werden. Dabei ist zu beachten, dass sich ihre Namen
unterscheiden. Aus der 'loop'-Variable (normalerweise ein Array von Werten) resultiert die Anzahl der
Iterationen, die durchlaufen werden. Wenn ein Wert aus der 'loop-Variable innerhalb der {section}
ausgegeben werden soll, muss der 'section-name' umschlossen mit [] angefigt werden. sectionelse wird
ausgefihrt, wenn keine Werte in der 'loop'-Variable enthalten sind.

Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
name string Ja na Der Name der
‘section’
loop [$variable_name] Ja n/a Der Name des
Zéhlers fur die
Iterationen.
start integer Nein 0 Definiert die

Startposition. Falls
ein negativer Wert
Ubergeben  wird,
berechnet sich
die Startposition
ausgehend vom
Ende des Arrays.
Wenn zum Beispiel
7 Werte in einem
Array enthalten
snd und de
Startposition -2 ist,
ist die berechnete
Startposition 5.
Unerlaubte Werte
(Werte ausserhab
der Grosse des
Arrays) werden
automatisch auf den
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Attribut Name

Typ

Erforderlich

Standar dwert

Beschreibung

nachstméglichen
Wert gesetzt.

step

integer

Nein

Definiert die
Schrittweite  mit
welcher das Array
durchlaufen  wird.
'step=2' iteriert
durch O, 2, 4, etc.
Wenn ein negativer
Wert  Ubergeben
wurde, wird das
Array  ruckwarts
durchlaufen.

max

integer

Nein

n/a

Maximale Anzahl
an Iterationen,
die Durchlaufen
werden.

show

boolean

Nein

true

Definiert ob diese
'section’ angezeigt
werden soll  oder
nicht.
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Example 7.18. section

<?php

$data = array(1000, 1001, 1002);
$smarty->assign(' custid', $data);

?>

{* dieses Beispiel gibt alle Wrte des $Kundenld Arrays aus *}
{section name=kunde | oop=$Kundenl d}

id: {$Kundenld[ kunde] }<br />

{/section}

{* alle Werte in ungekehrter Reihenfol ge ausgeben: *}

{section nanme=kunde | oop=$Kundenl d step=-1}

id: {$Kundenld[ kunde] }<br />

{/section}

Ausgabe des obigen Beispiels:

id: 1000<br />
id: 1001<br />
id: 1002<br />
<hr />

id: 1002<br />
id: 1001<br />
id: 1000<br />

Ein weiteres Beispiel, diesmal ohne ein zugewiesenes Array.

{section nane=foo start=10 | oop=20 st ep=2}
{$smarty. section. f0o. i ndex}

{/section}

<hr />

{section nane=bar | oop=21 max=6 step=-2}
{$smarty. section. bar.index}

{/section}

Ausgabe des obigen Beispiels:

10 12 14 16 18
<hr />
20 18 16 14 12 10
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Example 7.19. section loop Variable

{* die '"loop'-Variable definiert nur die Anzahl der Iterationen
Si e kdnnen in dieser 'section' auf jeden Wert des Tenpl ates
zugrei fen. Dieses Beispiel geht davon aus, dass $Kundenld, $Nanmen und
$Adressen Arrays sind, welche die sel be Anzahl Werte enthalten *}
{section nanme=kunde | oop=$Kundenl d}
i d: {$Kundenl d[ kunde] } <br >
nanme: {$Nanen[ kunde]}<br>
address: {$Adressen[ kunde] } <br>
<p>
{/section}

Ausgabe des obigen Beispiels:

id: 1000<br>

nane: Peter Miller <br>
adresse: 253 N 45t h<br >

<p>

id: 1001<br>

nane: Fritz Muster<br>
adresse:: 417 Ml berry | n<br>
<p>

id: 1002<br>

nane: Hans Mei er <br>
adresse:: 5605 apple st<hr>
<p>

Example 7.20. section names

{*
die 'nane'-Variable definiert den Nanen der verwendet werden soll,
um Dat en aus di eser 'section' zu referenzieren
*
}
{section name=nei nedat en | oop=$Kundenl d}
<p>
i d: {$Kundenl d[ nei nedat en] } <br >
nane: {$Nanen[ nei nedat en] } <br >
address: {$Adressen[ nei nedat en]}
</ p>
{/section}
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<?php

Exampbe =31 10est ed et ioye3(ver schachtelte 'sections)
$smarty->assign(' custid', $id);

$ful Il names = array('John Snmith','Jack Jones','Jane Miunson');
$smarty->assi gn(' nane', $f ul | nanes) ;

$addr = array('253 N 45th', '417 Mulberry In', '5605 apple st');
$smarty- >assi gn(' address', $addr) ;

$types = array(

array( 'home phone', 'cell phone', '"e-mail'),
array( 'home phone', 'web'),

array( 'cell phone')

);

$smarty- >assign(' contact _type', $types);

$info = array(
array(' 555-555-5555", '666-555-5555", 'john@ryexanple.conm),
array( '123-456-4', 'www. exanple.com),
array( '0457878")
)

$smarty->assign(' contact_info', $info);

P
Sections kdnnen unbegrenzt tief verschachtelt werden. Mt
verschachtelten 'sections' konnen Sie auf konpl exe Datenstrukturen
zugreifen (wie zum Beispiel multidinensionale Arrays). |Imfolgenden
Bei spi el ist $contact_type[custoner] ein Array mt Kontakttypen des
aktuel | en Kunden.
*}
{section name=customer | oop=$custi d}
<hr />
id: {$custid[custoner]}<br />
nane: {$nane[custoner]}<br />
<hadlPess: {$address[custonmer]}<br />
{ dectPBA<hantzcont act | oop=$cont act _t ype[ cust omer]}
AusgeclesiotigerSBRisBpBuUst Bmer | [ contact]}: {$contact _i nfo[ customer][contact]}<br />
gddeessonp53 N 45t h<br />
{/ sebpienphone: 555-555-5555<br />
cell phone: 666-555-5555<br />
e-mail: john@ryexanpl e. conxbr />
<hr />
id: 1001<br />
name: Jack Jones<br />
address: 417 Mul berry | n<br />
hone phone: 123-456-4<br />
web: ww. exanpl e. conkbr />
<hr />
id: 1002<br />
name: Jane Munson<br />
address: 5605 apple st<br />
cell phone: 0457878<br />
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E3@Mple 7.22. sections und assoziative Arrays

$data = array(
array(' nane' => 'John Smth', 'hone'
‘cell' =>'666-555-5555", 'emm
array(' nane' => 'Jack Jones', 'hone'
‘cell' => '888-555-5555", 'emi
array(' nane' => 'Jane Miunson', 'homne
"cell' =>'123456', 'email' =>
)
$snmarty->assi gn(' contacts', $dat a);
?>
{*

Dies ist ein Beispiel

i st die Anwendung von 'foreach' kurzer

/>
/>
/>

'section' ausgeben kann.
*
}
{section name=custoner | oop=$contact s}
<p>
name: {$contacts[customer]. nanme}<br
home: {$contact s[customer]. honme}<br
cell: {$contacts[custoner].cell}<br
e-mai | : {$contacts[custoner].ennil}
</ p>
{/section}
{* Anm d. Ubersetzers: Ot
{foreach itemrcustonmer frone$contact s}
<p>
name: {$custoner.nane}<br />
hone: {$custoner. hone}<br />
cell: {$custoner.cell}<br />
e-mail: {$custoner.email}

> . —
Rbfipbe genppigen Bepls

home: 555-555-5555<br />

cel I : 555-555-5555<pr />
e-mail: john@rydomai n. com
</ p>

<p>

name: Jack Jones<br />
hone phone: 555-555-5555<br
cell phone: 555-555-5555<br
e-mail: jack@rydomai n. com
<p>

nane: Jane Miunson<br />

hone phone: 555-555-5555<br
cell phone: 555-555-5555<br
e-mail: jane@rydomai n. com
</ p>

/>
/>

/>
/>

W e man ei nen assozi at

=> ' 555-555-5555",

[' =>"john@ryexanpl e.com),
=> ' 777-555-5555",

[' =>"jack@ryexanpl e.com),
=> ' 000- 555- 5555,

'j ane@ryexanpl e. com )

ven Array in einer

*}
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index

Example 7.23. sectionelse

{*
sectionel se wird aufgerufen, wenn keine $custid Werte vorhanden sind
*}

{section name=customer | oop=$custi d}

id: {S$custid[customer]}<br>
{sectionel se}

keine Werte in $custid gefunden
{/section}

Die Eigenschaften der 'section’ werden in besonderen Variablen abgel egt. Diese sind wie folgt aufgebaut:
{ $smarty.section.sectionname.varname}

Note

Bermerkung: Seit Smarty 1.5.0 hat sich die Syntax der 'section' Eigenschaften von
{%sectionname.varnamedo} zu {$smarty.section.sectionname.varname} geéndert. Die dte
Syntax wird noch immer unterstiitzt, die Dokumentation erwahnt jedoch nur noch die neue
Schreibweise.

‘index' wird verwendet, um den aktuellen Schleifen-Index anzuzeigen. Er startet bei 0 (beziehungsweise
der definierten Startposition) und inkrementiert in 1-er Schritten (beziehungsweise der definierten
Schrittgrosse).

Technische Bemerkung

Wenn 'step’ und 'start' nicht tibergeben werden, verhélt sich der Wert wie die 'section’-Eigenschaft
'iteration’, ausser dass er bei 0 anstatt 1 beginnt.
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Example 7.24. 'section’-Eigenschaft 'index'

{section name=customer | oop=%custi d}
{$smarty. section. custoner.index} id: {$custid[custoner]}<br />
{/section}

Ausgabe des obigen Beispiels:

0 id: 1000<br />
1id: 1001<br />
2 id: 1002<br />

index_prev

'index_prev' wird verwendet um den vorhergehenden Schleifen-Index auszugeben. Bei der ersten Iteration
ist dieser Wert -1.

Example 7.25. section'-Eigenschaft 'index_prev'

{section name=custoner | oop=%custi d}
{$smarty. section. custoner.index} id: {$custid[customer]}<br>
{* zur Information, $custid[custoner.index] und $custid[customer] bedeuten das sel
{if S$custid[custoner.index_prev] ne S$custid[customer.index]}
Di e Kundennumer hat sich geéandert. <br>
{lif}

{/section}
Ausgabe des obigen Beispiels:

0 id: 1000<br>

Di e Kundennumer hat sich geéandert. <br>
1id: 1001<br>

Di e Kundennumer hat sich geéandert. <br>
2 id: 1002<br>

Di e Kundennumer hat sich geéandert. <br>
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index_next

'index_next' wird verwendet um den néchsten 'loop'-Index auszugeben. Bei der letzten Iteration ist dieser
Wert um 1 grosser als der aktuelle 'loop'-Index (inklusive dem definierten 'step’ Wert).
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Example 7.26. section'-Eigenschaft 'index_next'
{section name=customer | oop=$custi d}
{$smarty. section. custoner.index} id: {$custid[custoner]}<br>
{* zur Information, $custid[custoner.index] und $custid[custoner] bedeuten das se
{if $custid[custoner.index_next] ne $custid[custoner.index]}
Di e Kundennunmer wird sich &andern. <br>
{/if}
{/section}
Ausgabe des obigen Beispiels:
0 id: 1000<br>
Di e Kundennunmer wird sich &andern. <br>
1 id: 1001<br>
Di e Kundennunmer wird sich &andern. <br>
2 id: 1002<br>
Di e Kundennunmer wird sich &andern. <br>
11s
</ programisting>
</ exampl e>
</ sect 2>
<sect2 id="section.property.iteration">
<title>iteration</title>

<par a>

"iteration' wird verwendet umdie aktuelle Iteration auszugeben
</ par a>

<par a>

Bener kung: Di e Eigenschaften 'start', 'step' und 'max’

beei nflussen "iteration' nicht, die Eigenschaft 'index' jedoch

schon. 'iteration' startet im gegensatz zu 'index' bei 1. 'rownun

ist ein Alias fur '"iteration" und arbeitet identisch

</ par a>
<exanpl e>

<title> section'-Eigenschaft '"iteration' </title>
<prograniisting>
<! [ CDATA
{section nane=custoner |oop=$custid start=5 step=2}
aktuelle loop iteration: {$smarty.section.custoner.iteration}<br>
{$smarty. section. custoner.index} id: {$custid[custoner]}<br>
{* zur Information, $custid[custoner.index] und $custid[custoner] bedeuten das gle
{if $custid[custoner.index_next] ne $custid[custoner.index]}
Di e Kundennunmer wird sich &andern. <br>
{1if}
{/section}
Ausgabe des obigen Beispiels:
aktuelle loop iteration: 1
5 id: 1000<br>
Di e Kundennunmer wird sich &andern. <br>
aktuelle loop iteration: 2
7 id: 1001<br>
Di e Kundennunmer wird sich &andern. <br>
aktuelle loop iteration: 3
9 id: 1002<br>
Di e Kundennunmer wird sich &andern. <br>
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first
first' ist 'true’, wenn die aktuelle Iteration die erste dieser 'section' ist.
Example 7.27. 'section’-Eigenschaft 'fir st'
{section name=custoner | oop=%custi d}
{if $smarty.section.custonmer.first}
<t abl e>
{lif}
<tr><td>{$snarty. section. custoner.index} id:
{$custid[custonmer]}</td></tr>
{if $smarty.section.custoner.|ast}
</tabl e>
{lif}
{/section}
Ausgabe des obigen Beispiels:
<t abl e>
<tr><td>0 id: 1000</td></tr>
<tr><td>1 id: 1001</td></tr>
<tr><td>2 id: 1002</td></tr>
</tabl e>
last

'last’ ist 'true’ wenn die aktuelle Iteration die |etzte dieser 'section'’ ist.
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Example 7.28. 'section’-Eigenschaft 'last’

{section nane=custoner | oop=%custi d}
{if $smarty.section.custoner.first}
<t abl e>

{/if}

<tr><td>{$smarty. section. custoner.index} id:
{$custid[custoner]}</td></tr>

{if $smarty. section. custoner.|ast}
</tabl e>
{l1if}

{/section}

Ausgabe des obigen Beispiels:

<t abl e>

<tr><td>0 id: 1000</td></tr>
<tr><td>1 id: 1001</td></tr>
<tr><td>2 id: 1002</td></tr>
</tabl e>

rowvnum

‘rownum’ wird verwendet um die aktuelle Iteration (startend bel 1) auszugeben. 'rownum’ ist ein Alias fir
iteration’ und arbeitet identisch.

Example 7.29. 'section’-Eigenschaft 'rownum'

{section name=customer | oop=$custi d}
{$smarty. section. custoner.rownunt id: {$custid[custoner]}<br />
{/section}
</ programisting>
<par a>
Ausgabe des obi gen Bei spi el s:
</ par a>
<prograniisting>
<! [ CDATA
1 id: 1000<br />
2 id: 1001<br />
3 id: 1002<br />
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loop
'loop" wird verwendet, um die Nummer letzte Iteration der 'section’ auszugeben. Dieser Wert kann inner-
und ausserhalb der 'section’ verwendet werden.
Example 7.30. 'section’-Eigenschaft 'loop’
{section name=custoner | oop=%custi d}
{$smarty. section. custoner.index} id: {$custid[custoner]}<br />
{/section}
Es wurden {$smarty. section. custoner.| oop} Kunden angezei gt.
Ausgabe des obigen Beispiels:
0 id: 1000<br />
1id: 1001<br />
2 id: 1002<br />
Es wurden 3 Kunden angezei gt.
show

show kann die Werte 'true’ oder 'false’ haben. Falls der Wert 'true' ist, wird die 'section’ angezeigt. Fallsder
Wert 'false’ ist, wird die 'section’ - ausser dem 'sectionelse’ - nicht ausgegeben.
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Example 7.31. 'section’-Eigenschaft 'show'

{section nane=custoner |oop=$custid show=$show cust oner _i nf o}
{$smarty. section. custoner.rownunt id: {$custid[custoner]}<br />
{/section}

{if $smarty. section. custoner. show}
die 'section' wurde angezei gt

{el se}

die 'section' wurde nicht angezei gt
{/if}

Ausgabe des obigen Beispiels:

1 id: 1000<br />
2 id: 1001<br />
3 id: 1002<br />

die 'section' wurde angezei gt

total

Wird verwendet um die Anzahl der durchlaufenen Iterationen einer 'section’ auszugeben. Kann innerhalb
oder ausserhalb der 'section’ verwendet werden.
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Example 7.32. 'section’-Eigenschaft 'total'

{section name=custoner | oop=$custid step=2}
{$smarty. section. custoner.index} id: {$custid[custoner]}<br>
{/section}

Es wurden {$smarty.section.custoner.total} Kunden angezeigt.
Ausgabe des obigen Beispiels:

0 id: 1000<br>
2 id: 1001<br>
4 id: 1002<br>

Es wurden 3 Kunden angezei gt.

strip

Webdesigner haben oft das Problem, dass Leerzeichen und Zeilenumbriiche die Ausgabe des erzeugten
HTML im Browser beeinflussen. Oft werden deshalb alle Tags aufeinanderfolgend im Template notiert,
was aber zu einer schlechten Lesbarkeit fihrt.

Ausdem Inhalt zwischen den { strip}{/strip} -Tags werden alle Leerzeichen und Zeilenumbriiche entfernt.
So kénnen Sie |hre Templates lesbar halten, ohne sich Sorgen um die L eerzeichen zu machen.

Technische Bemerkung

{strip}{/strip} &ndert nicht den Inhat einer Template-Variablen. Dafir gibt es den strip
Modifikator.
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Example 7.33. strip tags

{* der folgende Inhalt wird in einer Zeile ausgegeben *}
{strip}
<t abl e border=0>
<tr>
<t d>
<a href="{$url}">
<font color="red">Das ist ein Test.</font>
</ a>
</td>
</tr>
</t abl e>

{/strip}

Ausgebe des obigen Beispiels:

<t abl e border=0><tr><td><a href="http://ny.domai n. cont ><font color="red">Das ist e

Achtung: im obigen Beispiel beginnen und enden alle Zeilen mit HTML-Tags. Falls Sie Abschnitte
haben, die nur Text enthalten, werden diese ebenfalls zusammengeschl ossen. Das kann zu unerwiinschten
Resultaten fuhren.

Siehe auch strip-Modifikator (Zeichenkette strippen)

7



Chapter 8. Eigene Funktionen

Smarty wird mit verschiedenen massgeschneiderten Funktionen geliefert, welche Siein Ihren Templates
verwenden konnen.

{assign} (zuweisen)

{assign} wird verwendet um einer Template-Variableinnerhalb eines Templatesenen Wert zuzuweisen.

Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
var string Ja n/a Der Name der
Zuzuweisenden
Variable.
value string Ja n/a Der zuzuweisende
Wert.

Example 8.1. {assign} (zuweisen)

{assi gn var="nane" val ue="Bob"}

Der Wert von $nane ist {$nane}.

Ausgabe des obiges Beispiels:

Der Wert von $nane ist Bob.</programisting>
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Example 8.2. Zugriff auf mit {assign} zugwiesene Variablen von PHP aus.

Um auf zugewiesene Variablen von php aus zuzugreifen nimmt man get template vars(). Die
zugewiesenen variablen sind jedoch nur wérhend bzw. nach der Ausgabe des Template verfiigbar.

{* index.tpl *}
{assign var="foo" value="Snarty"}

<?php

/1 Keine Ausgabe, das das Tenpl ate noch ni cht ausgegeben wurde:
echo $snarty->get tenplate vars('foo');

/1 das Tenplate in eine ungenutzte Variabl e ausgeben
$nix = $smarty->fetch('index.tpl');

/1 Gbt 'smarty' aus, da die {assign} anweisung i m Tenpl ate ausgef Uhrt
/1 wrde
echo $snarty->get tenplate vars('foo');

$smarty->assign(' foo',' Even smarter');

/1 Ausgabe ' Even smarter'
echo $snarty->get tenplate vars('foo');

?>

Folgende Funktionen haben optionale assign-Attribute:
{ capture}, {include}, {include_php}, {insert}, { counter}, {cycle}, {eval}, {fetch}, { math}, { textformat}

Siehe auch assign() und get_template vars().

{counter} (Zahler)

{ counter} wird verwendet um eine Zahlenreihe auszugeben. Sie kénnen den Initialwert bestimmen, den
Zé&hlinterval, die Richtung in der gezdhlt werden soll und ob der Wert ausgegeben wird. Sie kénnen
mehrere Z&hler gleichzeitig laufen lassen, in dem Sie ihnen einmalige Namen geben. Wenn Sie keinen
Wert fir 'name’ Ubergeben, wird 'default’ verwendet.

Wenn Sie das spezielle 'assign’-Attribut verwenden, wird die Ausgabe des Zahlers dieser Template-
Variable zugewiesen anstatt ausgegeben zu werden.

Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
name string Nein default Der Name des
Zéhlers.
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Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
start number Nein 1 Der Initialwert.
skip number Nein 1 Der Interval.
direction string Nein up Die Richtung (up/
down).
print boolean Nein true Definiert ob der
Wert  ausgegeben
werden soll.
assign string Nein n/a Die Template-
Variable welcher
der Wert
Zugewiesen werden
soll.

Example 8.3. {counter} (Zahler)

{* zahler initialisieren *}
{counter start=0 skip=2}<br />
{counter}<br />

{counter}<br />

{counter}<br />

AUSGABE:

O<br />
2<br />
4<br />
6<br />

{cycle} (Zyklus)

{cycle} wird verwendet um durch ein Set von Werten zu zirkulieren. Dies vereinfacht die Handhabung
von zwei oder mehr Farben in einer Tabelle, oder um einen Array zu durchlaufen.

Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
name string Nein default Der Name des
Zyklus.
values mixed Ja N/A DieWertedurchdie

zirkuliert  werden
soll, entweder as
Komma separierte
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Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
Liste (siehe
‘delimiter'-
Attribut), oder als
Array.
print boolean Nein true Definiert ob die
Werte ausgegeben
werden sollen oder
nicht.
advance boolean Nein true Definiert ob  der
nachste Wert
automatisch
angesprungen
werden soll.
delimiter string Nein , Das zu
verwendende
Trennzeichen.
assign string Nein n‘a Der Name der
Template-Variable
wel cher die
Ausgabe
Zugewiesen werden
soll.
reset boolean No false Der Zyklus wird
auf den ersten Wert
zuriickgesetzt.

Sie kénnen durch mehrere Sets gleichzeitig iterieren, indem Sie den Sets einmalige Namen geben.

Um den aktuellen Wert nicht auszugeben, kann das 'print' Attribut auf 'false’ gesetzt werden. Dies kénnte
sinnvoll sein, wenn man einen einzelnen Wert Uberspringen mochte.

Das 'advance-Attribut wird verwendet um einen Wert zu wiederholen. Wenn auf ‘false’ gesetzt, wird bei
der néchsten Iteration der selbe Wert erneut ausgegeben.

Wenn sie das spezielle 'assign'-Attribut tbergeben, wird die Ausgabe der {cycle}-Funktion in dieser
Template-Variable abgel egt, anstatt ausgegeben zu werden.
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Example 8.4. {cycle} (Zyklus)

{section nanme=rows | oop=%dat a}
<tr bgcol or="{cycl e val ues="+#eeeeee, #d0d0d0"}" >
<td>{$data[rows]}</td>

</tr>
{/section}

<tr bgcol or="#eeeeee" >

<td>1</td>
</[tr>

<tr bgcol or="#d0d0d0" >

<t d>2</td>
</[tr>

<tr bgcol or="#eeeeee" >

<t d>3</td>
</[tr>

{debug}

Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
output string Nein javascript Ausgabe-Typ,
entweder HTML
oder Javascript.

{ debug} zeigt die'debugging’-K onsole auf der Seite an. $debug hat darauf keinen Einfluss. Dadie Ausgabe
zur Laufzeit geschieht, kdnnen die Template-Namen hier nicht ausgegeben werden. Sie erhalten jedoch
eine Liste aller mit assigned zugewiesenen Variablen und deren Werten.

Siehe auch Debugging Konsole

{eval} (auswerten)

{eval} wird verwendet um eine Variable als Template auszuwerten. Dies kann verwendet werden um
Template-Tags/Variablen in einer Variable oder einer Konfigurationsdatei abzulegen.

Attribut Name

Typ

Erforderlich

Standar dwert

Beschreibung

var

mixed

Ja

n/a

Variable oder
Zeichenkette  die
ausgewertet werden
soll.
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Attribut Name

Typ

Erforderlich

Standar dwert

Beschreibung

assign

string

Nein

n/a

Die Template-
Variable  welcher
die Ausgabe
Zugewiesen werden
soll.

Wenn Sie das spezielle ‘assign'-Attribut Ubergeben, wird die Ausgabe von 'eval’ in dieser Template-
Variable gespeichert und nicht ausgegeben.

Technische Bemerkung

Evaluierte Variablen werden gleich wie Template-Variablen verwendet und folgen den selben
Maskierungs- und Sicherheits-Features.

Technische Bemerkung

Evaluierte Variablen werden bei jedem Aufruf neu ausgewertet. Die kompilierten Versionen
werden dabel nicht abgelegt! Falls sie caching eingeschaltet haben, wird die Ausgabe jedoch mit
dem Rest des Templates gecached.
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Example 8.5. eval (auswerten)

set up. conf

enphstart = <b>

enphend = </ b>

title = WI I komren auf {$conpany}'s home page!

ErrorCity = Bitte geben Sie einen {#enphstart#}Stadt nanen{#enphend#} ein.
ErrorState = Bitte geben Sie einen {#enphstart#}Provi nznanen{#enphend#} ein.

index.tpl:

{config load file="setup.conf"}

{eval var=%f 00}

{eval var=#titl e#}

{eval var=#ErrorCity#}

{eval var=#ErrorState# assign="state_error"}
{$state_error}

Ausgabe des obigen Beispiels:

Dies ist der Inhalt von foo:

W1 I komren auf Pub & Grill's hone page!
Bitte geben Sie einen <b>Stadtnanen</b> ein.
Bitte geben Sie einen <b>Provi nznamen</ b> ein.

{fetch}

{fetch} wird verwendet um lokale oder via HTTP beziehungsweise FTP verfligbare | nhalte auszugeben.
Wenn der Dateiname mit 'http://' anféangt, wird die angegebene Webseite geladen und angezeigt. Wenn der
Dateiname mit 'ftp://' anfangt wird die Datei vom FTP-Server geladen und angezeigt. Fir lokale Dateien
muss der absolute Pfad, oder ein Pfad relativ zum ausgefiihrten Skript bergeben werden.

Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung

file string Ja n/a Die Datei, FTP
oder HTTP Seite
die geliefert werden
soll.
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Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung

assign string Nein n/a Die Template-
Variable  welcher
die Ausgabe
Zugewiesen werden
soll.

Wenn Sie das spezielle ‘assign’-Attribut Gbergeben, wird die Ausgabe der {fetch}-Funktion dieser
Template-Variable zugewiesen, anstatt ausgegeben zu werden (seit Smarty 1.5.0).

Technische Bemerkung

HTTP-Redirectswerden nicht unterstiitzt, stellen Siesicher, dass die aufgerufene URL fallsnétig
durch ein'/-Zeichen (slash) beendet wird.

Technische Bemerkung

Wenn Sicherheit eingeschaltet ist, und Dateien vom lokalen System geladen werden sollen, ist
dies nur fir Dateien erlaubt welche sich in einem definierten sicheren Verzeichnis befinden.
($secure_dir)

Example 8.6. fetch

{* einbinden von javascript *}
{fetch file="/export/httpd/ ww. domai n. coni docs/ navbar.js"}

{* Wetter Informationen aus ei ner anderen Wbseite bei uns anzei gen *}
{fetch file="http://ww. nyweat her.conm 68502/ "}

{* News Datei via FTP ausl esen *}
{fetch file="ftp://user:password@tp. domai n. com pat h/to/ current headl i nes.txt"}

{* die Ausgabe einer Tenplate variable zuweisen *}
{fetch file="http://ww. nyweat her.com 68502/" assi gn="weat her"}

{if $weather ne ""}
<b>{ $weat her} </ b>

{1if}

Siehe auch { capture}, { eval} und fetch().

{html checkboxes} (Ausgabe von HTML-
Checkbox Tag)

Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
name string Nein checkbox Name der checkbox
Liste
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Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
values array ja, ausser wenn n/a ein  Array mit
das option Attribut Werten fur die
verwendet wird checkboxes
output array ja, ausser wenn n‘a ein  Array mit
das option Attribut Werten far
verwendet wird checkbox Knopfe
selected string/array No empty das/die
ausgewdhlten
checkbox Elemente
options assoziatives array | Ja, ausser values/ n‘a en assoziatives
output wird Array mit Werten
verwendet und Ausgaben
Separator string No empty Zeichenkette  die
zwischen den
checkbox
Elementen
eingefigt  werden
soll
labels boolean No true fugt der Ausgabe

<label>-Tags hinzu

html_checkboxes ist eine Funktion die aus den tibergebenen Daten html checkbox Elemente erstellt und
kimmert sich darum welche Elemente ausgewahlt sind. Erforderliche Attribute sind Wert/Ausgabe oder
Options. Die Ausgabe ist XHTML kompatibel

Alle Parameter die nicht in der Liste erwdhnt werden, werden ausgegeben.
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Example 8.7. {html_checkboxes}

<?php

require(' Smarty. cl ass. php');
$smarty = new Smarty;

$smarty->assign(' cust _ids', array(1000, 1001, 1002, 1003));
$smarty->assi gn(' cust _nanes', array('Joe Schnoe',

"Jack Smith',

' Jane Johnson',

"Charlie Brown'));
$smarty->assign(' custoner_id', 1001);

?>

Wobel index.tpl wie folgt aussieht:

{htm _checkboxes name="id" val ues=$cust i ds sel ect ed=$cust ormer _i d out put =$cust _nan

Oder mit folgendem PHP-Code:

<?php

require(' Smarty. cl ass. php');
$smarty = new Smarty;
$smarty->assi gn(' cust _checkboxes', array(

1000 => 'Joe Schnoe',

1001 => 'Jack Snmith',

1002 => 'Jane Johnson',

1003 => "Charlie Brown'));
$smarty->assign(' custoner_id', 1001);
$smarty->display('index.tpl');

?>

Wobei index.tpl wie folgt aussieht:

{ht M _checkboxes name="id" options=$cust_checkboxes sel ect ed=$custoner i d separato

Das Ergebnis beider Listings:

<l abel ><i nput type="checkbox" name="id[]
<l abel ><i nput type="checkbox" name="id[]
<l abel ><i nput type="checkbox" nanme="id[]"
<l abel ><i nput type="checkbox" name="id[]

' val ue="1000"
' val ue="1001"

val ue="1002"
' val ue="1003"

/ >Joe Schnoe</| abel ><br />
checked="checked" />Jack Sn
/ >Jane Johnson</| abel ><br /
/ >Charli e Brown</| abel ><br
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html|_image (Ausgabe von HTML-IMG Tag)

{html_image} ist eine eigene Funktion die ein HTML Tag fur ein Bild erzeugt. Die Hohe und Breite der
Ausgabe wird automatisch aus der Bilddatei berechnet wenn die Werte nicht tbergeben werden.

Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
file string Ja n/a Name/Pfad  zum
Bild
height string Nein Normale Héhe |Hohe des Bildes
des Bildes
width string Nein Normale Breite |Breite des Bildes
des Bildes
basedir string Nein DOCUMENT_ROQT Basisverzeichnis
far relative
Pfadangaben
alt string Nein Alternative
Beschreibung des
Bildes
href string Nein n‘a Link fir das Bild
path_prefix string Nein n/a Prafix fur den Pfad
zum Bild

basedir ist der Basispfad der fir die Verlinkung verwendet werden soll. Wenn kein Wert Gbergeben wird,
wird die Umgebungsvariable DOCUMENT_ROOT verwendet. Wenn Sicherheit eingeschaltet ist, muss
das Bild in einem sicheren Verzeichnis liegen.

hr ef ist das href Attribut fir das Image-Tag. Wenn dieser Wert ibergeben wird, wird um das Bild ein
<ahref="LINKVALUE"><a> Tag erzeugt.

pat h_prefi x ist ein optionaler Préfix der dem Bildpfad vorangestellt wird. Die ist niitzlich wenn zum
Beispiel fir den Bildpfad ein anderer Servername verwendet werden soll.

Alle weiteren Parameter werden als Name/Wert Paare (Attribute) im <img>-Tag ausgegeben.

Technische Bemerkung

{html_image} greift auf das Dateisystem zu um Hohe und Breite zu errechnen. Wenn Sie
caching nicht verwenden sollten Sie normal erweise auf diese Funktion aus performance Griinden

verzichten.
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Example 8.8. html_image

Wobei index.tpl wie fol gt aussieht:

{htm _inmage file="punpkin.jpg"}

{htm _inmage file="/path/fronidocroot/punpkin.jpg"}

{htm _inmage file="../path/relative/to/currdir/punpkin.jpg"}

M &gliche Ausgabe:

<ing src="punpkin.jpg" alt="" w dth="44" hei ght="68" />
<ing src="/path/from docroot/punpkin.jpg" alt="" w dth="44" hei ght="68" />
<ing src="../path/relative/to/currdir/punpkin.jpg" alt="" wi dth="44" hei ght="68" /

html|_options (Ausgabe von HTML-Options)

{html_options} wird verwendet um HTML-Options Listen mit den Gbergebenen Daten zu erzeugen. Die
Funktion kiimmert sich ebenfalls um das setzen des ausgewahlten Standardwertes. Die Attribute 'values
und 'output’ sind erforderlich, ausser man verwendet das Attribut "options..

Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
values array Ja, ausser n‘a Array mit Werten
‘options-Attribut fur die dropdown-
wird verwendet. Liste.
output array Ja, ausser n‘a Arrays mit Namen
‘options-Attribut fur die dropdown-
wird verwendet. Liste.
selected string/array Nein empty Das ausgewéhlte
Array Element.
options associative array | Ja, ausser wenn das n‘a Assoziatives Array
'values- und das mit  Werten die
'output'-Attribut ausgegeben werden
verwendet werden. sollen.

Wenn ein Wert als Array erkannt wird, wird er alsHTML-OPTGROUP ausgegeben und die Werte werden
in Gruppen dargestellt. Rekursion wird unterstiitzt. Die Ausgabe ist XHTML kompatibel.

Wenn das (optionale) Attribute name angegeben wurde, wird um die <option>-Liste von <select
name="groupname"></sel ect>-Tags umschl ossen

Alle Parameter die deren Namen nicht in der obigen Liste genannt wurde, werden dem <select>-Tag als
Name/Wert-Paare hinzugefiigt. Die Parameter werden ignoriert, wenn kein name-Attribute angegeben
wurde.
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Eé(gprpepllt:e 8.9. html_options

<?php

$smarty->assign(' cust_ids', array(1000, 1001, 1002, 1003));
$smarty- >assi gn(' cust _nanes', array(

" Joe Schnoe'

"Jack Smith',

' Jane Johnson',

"Charlie Brown'));
$smarty->assign(' custoner_id', 1001);

?>
Wobei das Template wie folgt aussieht:

<sel ect nanme="customer _id">
{htm _options val ues=$cust _i ds out put =$cust _nanmes sel ect ed=$cust oner _i d}
</ sel ect >

Beispid 2:

<?php

$smarty->assi gn(' cust _options', array(
1000 => " Joe Schmoe',
1001 => 'Jack Snmith',
1002 => ' Jane Johnson',
1003 => "Charlie Brown')
);

$smarty->assign(' custoner_id', 1001);

?>

Wobei das Template wie folgt aussieht:

{htm _options name=custoner_i d opti ons=$cust _opti ons sel ect ed=$cust oner _i d}
Beide Beispiele ergeben folgende Ausgabe:

<sel ect nanme="customer_id" size="4">
<option | abel ="Joe Schnoe" val ue="1000">Joe Schnoe</option>
<option | abel ="Jack Smth" val ue="1001" sel ect ed="sel ected">Jack Sm th</option
<option | abel ="Jane Johnson" val ue="1002">Jane Johnson</option>
<option | abel ="Charlie Brown" val ue="1003">Charli e Brown</option>
</sel ect>
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Siehe auch { html_checkboxes} und { html_radios}

Example 8.10. {html_options} - Beispiel mit Datenbank (z.B. PEAR oder ADODB):

<?php

$sql = "select type_id, types fromtypes order by type';
$smarty- >assi gn(' types', $db->get Assoc($sql));

$sql = 'select contact_id, nane, email, type_id
from contacts where contact _id=".$contact _id;
$smarty- >assign(' contact', $db- >get Row( $sql ));

?>
Wobei das Template wie folgt aussieht:

<sel ect name="type_id">

<option value='null'>-- none --</option>

{htm _options name="type" options=$types sel ect ed=$cont act.type_id}
</ sel ect>

Siehe auch { html_checkboxes} und { html_radios}

html_radios (Ausgabe von HTML-RADIO Tags)

html_radio ist eine Funktion die aus den tbergebenen Daten html radio Elemente erstellt und kiimmert
sich darum welche Elemente ausgewahlt sind. Erforderliche Attribute sind Wert/Ausgabe oder Options.
Die Ausgabeist XHTML kompatibel

Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
name string Nein radio Name der Radio
Liste
values array Ja, ausser n/a Array mit Werten
‘options-Attribut fur die dropdown-
wird verwendet. Liste.
output array Ja, ausser n/a Arrays mit Namen
‘options-Attribut fur die dropdown-
wird verwendet. Liste.
selected string Nein empty Das ausgewéhlte
Array Element.
options associative array | Ja, ausser wenn das n‘a Assoziatives Array
'values- und das mit  Werten die
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Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
'output'-Attribut ausgegeben werden
verwendet werden. sollen.
separator string No empty Die Zeichenkette

die zwischen 2
Radioelemente
eingefigt  werden
soll.

Alleweiteren Parameter werden als Name/Wert Paare (Attribute) in jedem der <input>-Tags ausgegeben.

Example 8.11. html_radios

<?php

$smarty->assign(' cust_ids', array(1000, 1001, 1002, 1003));
$smarty->assi gn(' cust _nanes', array(
'Joe Schnoe',
"Jack Smith',
' Jane Johnson',
"Carlie Brown')
)
$snmarty->assign(' custoner_id', 1001);
?>

Mit folgendem index.tpl:

{htm _radi os val ues=$cust _i ds checked=$cust oner _i d out put =$cust _nanes separator="<
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Example 8.12. {html_radios} : Example 2

<?php

$smarty->assi gn(' cust_radios', array(
1000 => ' Joe Schmoe',
1001 => 'Jack Smith',
1002 => ' Jane Johnson',
1003 => "Charlie Brown'));
$smarty->assign(' custoner_id', 1001);

?>

Mit folgendem index.tpl:

{htm _radi os name="id" options=$cust_radi os sel ect ed=$cust onmer _i d separat or="<br /

Ausgabe beider Beispiele:

<l abel for="id_1000">

<i nput type="radi 0" nane="id" val ue="1000" id="id_1000" />Joe Schnoe</| abel ><br />
<l abel for="id_1001"><i nput type="radi 0" nane="id" val ue="1001" id="id_1001" check
<l abel for="id_1002"><i nput type="radi 0" nane="id" val ue="1002" id="id_1002" />Jan
<l abel for="id_1003"><i nput type="radi 0" nane="id" val ue="1003" id="id_1003" />Cha
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Example 8.13. {html_radios}-Datenbankbeispiel (z.B. mit PEAR oder ADODB):

<?php

$sql = '"select type_id, types fromtypes order by type';
$smarty- >assi gn(' types', $db- >get Assoc($sql));

$sql = 'select contact_id, nane, email, type_id

fromcontacts where contact _id=".$contact _id;
$smarty- >assign(' contact', $db- >get Row( $sql ));

?>
Mit folgendem index.tpl:
{htm _radi os name="type" options=$types sel ect ed=$contact.type_id separator="<br /

Siehe auch { html_checkboxes} und { html_options}

html|_select _date (Ausgabe von Daten als
HTML-'options')

Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
prefix string Nein Date Prefix  far die
Namen.
time timestamp/ Nein Aktuelle Zeit ds |Das zu
YYYY-MM-DD Unix-Timestamp, |verwendende
oderinYYYY- |Datum.
MM-DD format.
start_year string Nein aktuellesJahr |Das erste  Jahr

in der dropdown-
Liste, entweder
as Jahreszahl
oder relativ. zum
aktuellen Jahr (+/-

N).
end_year string Nein Gegenteill von |Das letzte  Jahr
start_year in der dropdown-

Liste, entweder
as Jahreszahl
oder relativ. zum
aktuellen Jahr (+/-
N).
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Attribut Name

Typ

Erforderlich

Standar dwert

Beschreibung

display_days

boolean

Nein

true

Definiert ob Tage
ausgegeben sollen
oder nicht.

display_months

boolean

Nein

true

Definiert ob
Monate ausgegeben
werden sollen oder
nicht.

display years

boolean

Nein

true

Definiert ob Jahre
ausgegeben werden
sollen oder nicht.

month_format

string

Nein

%B

Format in welchem
der Monat
ausgegeben werden
soll. (strftime)

day_format

string

Nein

%02d

Definiert das
Format in welchem
der Tag ausgegeben
werden soll.
(sprintf)

year_as_text

boolean

Nein

false

Definiert ob das
Jahr as Text
ausgegeben werden
soll oder nicht.

reverse years

boolean

Nein

false

Definiert ob die
Daten in verkehrter
Reihenfolge
ausgegeben werden
sollen.

field_array

string

Nein

null

Wenn ein Namen
Ubergeben  wird,
werden die Daten
in der Form
name{Day],
name[Y ear],
name[Month]  an
PHP
zuriickgegeben.

day size

string

Nein

null

Figt dem ‘select-
Tag das Attribut
'Size’ hinzu.

month_size

string

Nein

null

Figt dem ‘select-
Tag das Attribut
'size’ hinzu.

year_size

string

Nein

null

Figt dem ‘select-
Tag das Attribut
'size' hinzu.
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Attribut Name

Typ

Erforderlich

Standar dwert

Beschreibung

al_extra

string

Nein

null

Fugt alen 'select-
Tags  zusétzliche
Attribute hinzu.

day extra

string

Nein

null

Figt ‘'select-Tags
zusétzliche
Attribute hinzu.

month_extra

string

Nein

null

Flgt ‘'select'-Tags
zusétzliche
Attribute hinzu.

year_extra

string

Nein

null

Fugt ‘'select'-Tags
zusétzliche
Attribute hinzu.

field_order

string

Nein

MDY

Die Reihenfolge
in der die
Felder ausgegeben
werden.

field _separator

string

Nein

\n

Zeichenkette  die
zwischen den
Feldern ausgegeben
werden soll.

month_value_format

string

Nein

%m

Format zur
Ausgabe der
Monats-Werte,
Standardwert  ist
%m. (strftime)

year_empty

string

Nein

null

Definiert, einen
Namen fur das
erste Element der
Jahres Select-Box
und dessen Wert
"". Diesishilfreich,
wenn Sie eine
Select-Box machen
wollen, die die
Zeichenkette "Bitte
wahlen Sie en
Jahr" ds erstes
Element  enthdlt.
Beachten Sie, dass
Sie Werte wie "-
MM-DD" ds 'time
Attribut definieren
kbnnen, um ein
unselektiertes  Jahr
anzuzeigen.

month_empty

string

Nein

null

Definiert, einen
Namen fir das
erste Element der
Monats Select-
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Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
Box und dessen
Wert "". Dies

is hilfreich, wenn
Sie eine Select-Box
machen wollen, die
die  Zeichenkette
"Bitte wahlen Sie
einen Mona" as
erstes Element
enthdlt. Beachten
Sie, dass Sie Werte
wie "YYYY--
DD" as ‘'time
Attribut definieren
kénnen, um einen
unselektierten
Monat anzuzeigen.

day_empty string No null Definiert, einen
Namen fur das
erste Element der
Tages Select-Box
und dessen Wert
Dies is
hilfreich, wenn Sie
eine Select-Box
machen wollen, die
die  Zeichenkette
"Bitte wahlen Sie
einen Tag" ads
erstes Element
enthdlt. Beachten
Sie, dass Sie
Wertewie"YYYY-
MM-" as 'time
Attribut definieren
kénnen, um einen
unselektierten Tag
anzuzeigen.

'html_select_date’ wird verwendet um Datums-Dropdown-Listen zu erzeugen, und kann einen oder alle
der folgenden Werte darstellen: Jahr, Monat und Tag

97



Eigene Funktionen

{htm _sel ect _dat e}
Example 8.14. html_select_date

AUSGABE

<sel ect nanme="Date_Mont h">

<option val ue="1">January</option>
<option val ue="2">February</ option>
<option val ue="3">Mar ch</ opti on>
<option val ue="4">April </ opti on>
<option val ue="5">May</ opti on>
<option val ue="6">June</ opti on>
<option val ue="7">Jul y</ opti on>
<option val ue="8">August </ opti on>
<option val ue="9">Sept enber </ opti on>
<option val ue="10">Cct ober </ opti on>
<option val ue="11">Novenber </ opti on>
<option val ue="12" sel ect ed>Decenber </ opti on>
</sel ect>

<sel ect name="Dat e_Day" >

<option val ue="1">01</opti on>
<option val ue="2">02</opti on>
<option val ue="3">03</opti on>
<option val ue="4">04</ opti on>
<option val ue="5">05</opti on>
<option val ue="6">06</ opti on>
<option val ue="7">07</opti on>
<option val ue="8">08</ opti on>
<option val ue="9">09</ opti on>
<option val ue="10">10</opti on>
<option val ue="11">11</opti on>
<option val ue="12">12</opti on>
<option val ue="13" sel ect ed>13</opti on>
<option val ue="14">14</opti on>
<option val ue="15">15</opti on>
<option val ue="16">16</opti on>
<option val ue="17">17</opti on>
<option val ue="18">18</opti on>
<option val ue="19">19</opti on>
<option val ue="20">20</opti on>
<option val ue="21">21</opti on>
<option val ue="22">22</opti on>
<option val ue="23">23</opti on>
<option val ue="24">24</opti on>
<option val ue="25">25</opti on>
<option val ue="26">26</opti on>
<option val ue="27">27</opti on>
<option val ue="28">28</opti on>
<option val ue="29">29</opti on>
<option val ue="30">30</opti on>
<option val ue="31">31</opti on>

</sel ect>

<sel ect name="Date_Year">

<option val ue="2001" sel ect ed>2001</ opti on>
</sel ect>
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Example 8.15. html_select_date

{* Start- und End-Jahr kénnen relativ zum aktuel |l en Jahr definiert werden. *}
{htm _select_date prefix="StartDate" time=$tine start_year="-5" end_year="+1" disp

AUSGABE: (aktuelles Jahr ist 2000)

<sel ect nane="St art Dat eMont h" >
<option val ue="1">January</ opti on>
<option val ue="2">February</opti on>
<option val ue="3">Mar ch</ opti on>
<option val ue="4">April </ option>
<option val ue="5">May</ opti on>
<option val ue="6">June</ opti on>
<option val ue="7">Jul y</ opti on>
<option val ue="8">August </ opti on>
<option val ue="9">Sept enber </ opti on>
<option val ue="10">Cct ober </ opti on>
<option val ue="11">Novenber </ opti on>
<option val ue="12" sel ect ed>Decenber </ opti on>
</ sel ect >

<sel ect nane="StartDat eYear">
<option val ue="1999">1995</ opti on>
<option val ue="1999">1996</ opti on>
<option val ue="1999">1997</ opti on>
<option val ue="1999">1998</ opti on>
<option val ue="1999">1999</ opti on>
<option val ue="2000" sel ect ed>2000</ opti on>
<option val ue="2001">2001</ opti on>
</ sel ect >

html_select _time (Ausgabe von Zeiten als
HTML-'options’)

Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
prefix string Nein Time_ Prefix des Namens.
time timestamp Nein Aktuelle Uhrzeit. |Definiert die zu
verwendende
Uhrzeit.
display_hours boolean Nein true Definiert ob
Stunden
ausgegeben werden
sollen.
display_minutes boolean Nein true Definiert ob
Minuten
ausgegeben werden
sollen.
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Attribut Name

Typ

Erforderlich

Standar dwert

Beschreibung

display_seconds

boolean

Nein

true

Definiert ob
Sekunden
ausgegeben werden
sollen.

display_meridian

boolean

Nein

true

Definiert ob der
Meridian (am/pm)
ausgegeben werden
soll.

use_24 hours

boolean

Nein

true

Definiet ob die
Stunden in  24-
Stunden Format
angezeigt werden
sollen oder nicht.

minute_interval

integer

Nein

Definiert den
Interval  in  der
Minuten-
Dropdown-Liste.

second _interval

integer

Nein

Definiert den
Interval  in der
Sekunden-
Dropdown-Liste.

field array

string

Nein

n/a

Gibt die Daten in
einen Array dieses
Namens aus.

al_extra

string

Nein

null

Flgt alen 'select-
Tags  zusétzliche
Attribute hinzu.

hour_extra

string

Nein

null

Fugt dem
Stunden-'sel ect'-
Tag zusétzliche
Attribute hinzu.

minute_extra

string

Nein

null

Fugt dem
Minuten-'select'-
Tag zusétzliche
Attribute hinzu.

second_extra

string

Nein

null

Figt dem
Sekunden-'select'-
Tag zusétzliche
Attribute hinzu.

meridian_extra

string

No

null

Fugt dem
Meridian-'select'-
Tag zusétzliche
Attribute hinzu.

'html_select_time' wird verwendet um Zeit-Dropdown-Listen zu erzeugen. Die Funktion kann alle oder
eines der folgenden Felder ausgeben: Stunde, Minute, Sekunde und Meridian.
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<option val ue="07">07</opti on>
<option val ue="08">08</opti on>
<option val ue="09">09</ opti on>
<option val ue="10">10</ opEigemeFunktionen
<option value="11">11</option>
<option val ue="12">12</opti on>

Eo«&mple%al@d#m&‘ﬂé@t/ dirhieon>

<option val ue="14">14</opti on>
<option val ue="15">15</opti on>
<option val ue="16">16</opti on>
<option val ue="17">17</opti on>
<option val ue="18">18</opti on>
<option val ue="19">19</opti on>
<option val ue="20">20</opti on>
<option val ue="21">21</opti on>
<option val ue="22">22</opti on>
<option val ue="23" sel ect ed>23</opti on>
<option val ue="24">24</opti on>
<option val ue="25">25</opti on>
<option val ue="26">26</opti on>
<option val ue="27">27</opti on>
<option val ue="28">28</opti on>
<option val ue="29">29</opti on>
<option val ue="30">30</opti on>
<option val ue="31">31</opti on>
<option val ue="32">32</opti on>
<option val ue="33">33</opti on>
<option val ue="34">34</opti on>
<option val ue="35">35</opti on>
<option val ue="36">36</opti on>
<option val ue="37">37</opti on>
<option val ue="38">38</opti on>
<option val ue="39">39</opti on>
<option val ue="40">40</opti on>
<option val ue="41">41</opti on>
<option val ue="42">42</opti on>
<option val ue="43">43</opti on>
<option val ue="44">44</opti on>
<option val ue="45">45</opti on>
<option val ue="46">46</opti on>
<option val ue="47">47</ opti on>
<option val ue="48">48</opti on>
<option val ue="49">49</ opti on>
<option val ue="50">50</opti on>
<option val ue="51">51</opti on>
<option val ue="52">52</opti on>
<option val ue="53">53</opti on>
<option val ue="54">54</opti on>
<option val ue="55">55</opti on>
<option val ue="56">56</opti on>
<option val ue="57">57</opti on>
<option val ue="58">58</opti on>
<option val ue="59">59</opti on>
</sel ect>

<sel ect name="Ti ne_Meridian">

<option val ue="anm' sel ect ed>AM/ opti on>
<option val ue="pm >PW/ opti on>
</sel ect>
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html_table (Ausgabe von HTML-TABLE Tag)

Attribut Name Typ Erforderlich Standartwert  |Beschreibung
loop array Ja n/a Array mit den
Daten fir den Loop
cols integer Nein 3 Anzahl Spalten in
einer Tabelle
table attr string No border="1" Attribute fir das
Table-Tag
tr_attr string No empty Attribute fur das tr-
Tag (Arrayswerden
durchlaufen)
td_attr string No empty Attribute fur das tr-
Tag (Arrayswerden
durchlaufen)
trailpad string No &nbsp; Wert  fir leere
Zellen
hdir string No right Richtung in der die
Zeilen gerendered
werden. Mdgliche
Werte: left/right
vdir string No down Richtung in der die

Spalten gerendered
werden. Mdgliche
Werte: up/down

html_table ist eine eigene Funktion die einen Array als Tabelle ausgibt. Das cols Attribut definiert die
Menge von Spalten die ausgegeben werden sollen. table_attr, tr_attr und td_attr definieren die Attribute
fur die HTML Tags. Wenn tr_attr oder td_attr Arrays sind, werden diese durchlaufen. trailpad wird in

leere Zellen eingefiigt.
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Example 8.17. html_table

i ndex. php:

require(' Smarty. cl ass. php');

$smarty = new Smarty;
$smarty->assign('data',array(1,2,3,4,5,6,7,8,9));
$smarty->assign('tr',array(' bgcol or="#eeeeee"', ' bgcol or ="#dddddd""'));
$smarty->di splay('index.tpl');

i ndex. tpl:

{htnl _table | oop=%dat a}
{htm _table | cop=$data col s=4 table_attr="border="0""}
{html _table | oop=$data cols=4 tr_attr=$tr}

AUSGABE:

<tabl e border="1">

<tr><td>1l</td><td>2</td><td>3</td></tr>
<tr><td>4</td><t d>5</td><t d>6</td></tr>
<tr><td>7</td><td>8</td><td>9</td></tr>

</tabl e>

<tabl e border="0">
<tr><td>1</td><td>2</td><td>3</td><td>4</td></tr>

<t r><t d>5</t d><t d>6</td><td>7</td><t d>8</td></tr>

<tr><t d>9</t d><t d>&nbsp; </ t d><t d>&nbsp; </t d><t d>&nbsp; </ td></tr >
</tabl e>

<tabl e border="1">

<tr bgcol or ="#eeeeee" ><t d>1</t d><t d>2</t d><t d>3</t d><t d>4</td></tr >
<tr bgcol or =" #dddddd" ><t d>5</ t d><t d>6</t d><t d>7</t d><t d>8</td></tr>
<tr bgcol or ="#eeeeee" ><t d>9</ t d><t d>&nbsp; </t d><t d>&nbsp; </t d><t d>&nbsp; </ td></tr>
</tabl e>

mailto

Attribut Name Typ Bendtigt Standard Beschreibung
Adresse string Ja n‘a Die EMail Adresse

Text string Nein n‘a Der Text der
angezeigt werden
soll. Standardwert
iss die EMail
Adresse

encode string Nein none Wie die EMail
Adresse
verschllisselt
werden soll. Erlaubt
sind 'non€, ‘'hex'
und ‘javascript'.

cC string Nein n‘a Komma separierte
Liste der EMall
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Attribut Name Typ Bendtigt Standard Beschreibung
Adressen, die eine
Kopie der
Nachricht erhaten
sollen.

BCC string Nein n/a Komma separierte
Liste der EMail
Adressen, die eine
blinde Kopie der
Nachricht erhalten

sollen.
Titel string Nein n/a Titel der Nachricht.
Newsgroups string Nein n‘a Komma separierte
Liste der

Newsgroups, die
eine Kopie der
Nachricht erhalten

sollen.
FollowupTo string Nein n‘a Komma separierte
Liste der Followup
Adressen.
Extra string Nein n/a Zusétzliche

Attribute, die sie
dem Link geben
wollen.

mailto vereinfach den Einsatz von mailto-Links und verschltisselt die Links. Verschliisselte Links kénnen
von WebSpiders schlechter ausgel esen werden.

Technische Bemerkung

Javascript ist wahrscheinlich die beste Methode, die Daten fir WebSpider unzuganglich zu
machen.
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Example 8.18. mailto

{mai lto address="ne@onmai n. con'}

{mai | to address="nme@onmai n. con' text="Der angezeigte Linktext"}

{mai lto address="nme@onmai n. com' encode="j avascri pt"}

{mai | to address="ne@omai n. com' encode="hex"}

{mai lto address="ne@onai n. com'" subj ect="Hallo!"}

{mai lto address="ne@onmai n. com' cc="you@omai n. comt hey@omai n. cont'}
{mai lto address="ne@onmai n. com' extra='class="email""}

CQUTPUT:

<a href="mailto: re@omai n. cont >ne@lonai n. conx/ a>

<a href="mailto: mre@omnai n. cont >Der angezei gte Linktext</a>

<script type="text/javascript" |anguage="javascript">eval (unescape(' ¥%6496f ¥%63% 5%6
9% 4965%28%27Y8c %6 19R0%6 8% 2965%66YB8d YR 2%6d %6 196 9Y6c % 496 ¥BaY6d¥65%10%64 Y6 ¥6d%
61969%6e%R2e%63%6f ¥6dYR29R0%8e%6dY65%# 096496 ¥6dY61969%6e%Re Y6396 ¥6dYBcIRf ¥61%3e
WR7YR9YBb' )) </ scri pt>

<a href="nmmilto: %d¥%65@64%6f ¥6d¥61969%be. ¥63%6f ¥6d" >ne@onmai n. conx/ a>

<a href="mailto: me@omai n. con?subj ect =Hal | 0%21" >ne@onmai n. conx/ a>

<a href="mailto: me@omai n. con?cc=you@lomnai n. con¥2Ct hey @omai n. coni’ >me@lomai n. conx
<a href="nmmilto: nre@onai n. com' cl ass="emai | ">me@omai n. conx/ a>

math (Mathematik)

Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
equation string Ja n/a Der auszufiihrende
Vergleich.
format string Nein n‘a Format der
Ausgabe. (sprintf)
var numeric Ja n/a Wert der
Vergleichsvariable.
assign string Nein n/a Template-Variable
welcher die
Ausgabe
zugewiesen werden
soll.
[var ..] numeric Yes n/a Zusétzliche Werte.

'math’ erméglicht es dem Designer, mathematische Gleichungen durchzufiihren. Alle numerischen
Template-Variablen kénnen dazu verwendet werden und die Ausgabe wird an die Stelle des Tags
geschrieben. Die Variablen werden der Funktion als Parameter (ibergeben, dabei kann es sich um statische
oder um Template-Variablen handeln. Erlaubte Operatoren umfassen: +, -, /, *, abs, ceil, cos, exp,
floor, log, 10g10, max, min, pi, pow, rand, round, sin, sgrt, srans und tan. Konsultieren Sie die PHP-
Dokumentation fir zusétzliche Informationen zu dieser Funktion.

Falls Sie die spezielle 'assign' Variable Ubergeben, wird die Ausgabe der 'math’-Funktion der Template-
Variablen mit dem selben Namen zugewiesen anstatt ausgegeben zu werden.
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Technische Bemerkung

Die'math’-Funktionist wegenihres Gebrauchs der 'eval ()'-Funktion dusserst Ressourcenintensiv.
Mathematik direkt im PHP-Skript zu verwenden ist wesentlich performanter. Sie sollten daher -
wann immer moglich - auf die Verwendung verzichten. Stellen Sie jedoch auf jeden Fall sicher,
dass Sie keine 'math’-Tags in 'sections oder anderen 'loop'-K onstrukten verwenden.

Example 8.19. math (Mathematik)

{* $height=4, $width=5 *}
{math equation="x + y" x=$hei ght y=%wi dt h}
AUSGABE:

9

{* $row_height = 10, $row wi dth = 20, #col _div# = 2, aus Tenplate zugew esen *}
{mat h equati on="height * width / division"

hei ght =$r ow_hei ght

wi dt h=$r ow_wi dt h

di vi si on=#col _di v#}
AUSGABE:

100

{* Sie kobnnen auch Kl anmern verwenden *}
{math equation="(( x +y ) / z )" x=2 y=10 z=2}
AUSGABE:

6

{* Sie kobnnen als Ausgabeformat alle von sprintf unterstdtzen Definitionen verwend
{math equation="x + y" x=4.4444 y=5.0000 format="9% 2f"}
AUSGABE:

9.44
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popup (Popup-Inhalt definieren)

Attribut Name

Typ

Erforderlich

Standar dwert

Beschreibung

text

string

Ja

n/a

Text/HTML der im
Popup ausgegeben
werden soll.

trigger

string

Nein

onMouseOver

Definiert bel
welchem Event das
Popup aufgerufen
werden soll.
Erlaubte Werte
sind: onMouseOver
und onClick

sticky

boolean

Nein

false

Definiert ob das
Popup gedffnet
bleiben soll bis es
manuell
geschlossen wird.

caption

string

Nein

n/a

Definiert die
Uberschrift.

fgcolor

string

Nein

n/a

Hintergrundfarbe
des Popups.

bgcolor

string

Nein

n/a

Rahmenfarbe des
Popups.

textcolor

string

Nein

n/a

Farbe des Textesim
Popup.

capcolor

string

Nein

n/a

Farbe der Popup-
Uberschrift.

closecolor

string

Nein

n/a

Die Farbe des
'close-Textes.

textfont

string

Nein

n/a

Die Farbe des
Textes.

captionfont

string

Nein

n/a

Die Schriftart fir
die Uberschrift.

closefont

string

Nein

n/a

Die Schriftart fir
den 'close-Text.

textsize

string

Nein

n/a

Die Schriftgrosse
des Textes.

captionsize

string

Nein

n/a

Die Schriftgrisse
der Uberschrift.

closesize

string

Nein

n/a

Die Schriftgrosse
des 'close’-Textes.

width

integer

Nein

n/a

Die Breite der
Popup-Box.

height

integer

Nein

n/a

Die Hoéhe  der
Popup-Box.
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Attribut Name

Typ

Erforderlich

Standar dwert

Beschreibung

left

boolean

Nein

false

Offnet die Popup-
Box links wvon
Mauszeiger.

right

boolean

Nein

false

Offnet die Popup-
Box rechts von
Mauszeiger.

center

boolean

Nein

false

Offnet die Popup-
Box inder Mittedes
Mauszeigers.

above

boolean

Nein

false

Offnet die Popup-
Box oberhalb des
Mauszeigers.

Achtung: nur
maoglich wenn
'height' definiert ist.

below

boolean

Nein

false

Offnet die Popup-
Box unterhalb des
Mauszeigers.

border

integer

Nein

n/a

Die Rahmenbreite
der Popup-Box.

offsetx

integer

Nein

n/a

Horizontale Distanz
zum Mauszeiger bei
der das Popup
gedffnet bleibt.

offsety

integer

Nein

n/a

Vertikde Distanz
zum Mauszeiger bei
der das Popup
gedffnet bleibt.

fgbackground

url to image Nein

n/a

Das
Hintergundbild.

bgbackground

url toimage Nein

n/a

Definiert das Bild
welches verwendet
werden soll  um
den Rahmen zu
zeichnen. Achtung:
Sie miissen
'‘bgcolort  auf
setzen, dadie Farbe
sonst angezeigt
wird. Achtung:
Wenn sie enen
‘close’-Link
verwenden,  wird
Netscape (4.x) die
Zellen  mehrfach
rendern, was zu
einer falschen
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Attribut Name

Typ

Erforderlich

Standar dwert

Beschreibung

Anzeige fuhren
kann.

closetext

string

Nein

n/a

Definiert den Text
des'close’-Links.

noclose

boolean

Nein

n/a

Zeigt den 'close-
Link nicht an.

status

string

Nein

n/a

Definiert den Text
der in der Browser-
Statuszeile
ausgegeben wird.

autostatus

boolean

Nein

n/a

Gibt as
Statusinformationen
den  Popup-Text
aus. Achtung:
Dies Uberschreibt
die definierten
Statuswerte.

autostatuscap

string

Nein

n/a

Zeigt in der
Statusleiste den
Wert der Popup-
Uberschrift an.
Achtung: Dies
Uberschreibt die
definierten
Statuswerte.

inarray

integer

Nein

n/a

Weist 'overLib' an,
den Wert aus
dem in ‘overlibjs
definierten  Array
‘ol _text' zu lesen.

caparray

integer

Nein

n/a

Weist 'overLib' an,
die Uberschrift aus
dem in ‘'overlibjs
definierten  Array
'ol_caps' zu lesen.

capicon

url

Nein

n/a

Zeigt das
Ubergebene  Bild
vor der Uberschrift
an.

snapx

integer

Nein

n/a

Aliniert das Popup
an einem
horizontalen Gitter.

Snapy

integer

Nein

n/a

Aliniert das Popup
an einem vertikalen
Gitter.

fixx

integer

Nein

n/a

Fixiert das Popup
an der definierten
horizontalen
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Attribut Name

Typ

Erforderlich

Standar dwert

Beschreibung

Position. Achtung:
Uberschreibt  ale
anderen
horizontalen
Positionen.

fixy

integer

Nein

n/a

Fixiert das Popup
an der definierten
vertikalen Position.
Achtung:
Uberschreibt  ale
anderen vertikalen
Positionen.

background

url

Nein

n/a

Definiert das
Hintergrundbild
welches  anstelle
des
Tabellenhintergrund
verwendet werden
soll.

eS

padx

integer,integer

Nein

n/a

Erzeugt horizontale
Leerzeichen, um
den Text platzieren
Zu kénnen.
Achtung: Dies ist
eine  2-Parameter
Funktion.

pady

integer,integer

Nein

n/a

Erzeugt vertikale
Leerzeichen, um
den Text platzieren
Zu kénnen.
Achtung: Dies ist
eine  2-Parameter
Funktion.

fullhtml

boolean

Nein

n/a

Lédsst Sie den
HTML-Code
betreffend  einem
Hintergrundbild
komplett
kontrollieren.

frame

string

Nein

n/a

Kontrolliert Popups
in enem anderen
Frame. Sehen sie
die 'overLib'-Seite
fr zusétzliche
Informationen  zu
dieser Funktion.

timeout

string

Nein

n/a

Fuhrt die
Ubergebene

Javascript-Funktion
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Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung

aus, und verwendet
deren Ausgabe als
Text fUr das Popup.

delay integer Nein n‘a Macht, dass sich
das Popup wie
ein Tooltip verhdlt,
und nach den
definierten
Millisekunden
verschwindet.

hauto boolean Nein n/a L asst ‘overLib'
automatisch

definieren an
welcher Seite
(links/rechts)  des
Mauszeigers  das
Popup ausgegeben

werden soll.

vauto boolean Nein n/a L &sst ‘overLib’
automatisch
definieren an
welcher Seite

(oben/unten)  des
Mauszeigers  das
Popup ausgegeben
werden soll.

'‘popup’ wird verwendet um Javascript-Popup-Fenster zu erzeugen.

Example 8.20. popup

{* '"popup_init' nuss am Anfang jeder Seite aufgerufen werden die 'popup' verwendet
{popup_init src="/javascripts/overlib.js"}

{* create a link with a popup wi ndow when you nove your nouse over *}

{* ein link mt einem Popup wel ches gedffnet wird wenn die Maus Uber dem Link ist.
<A href="nypage. ht " {popup text="This |link takes you to ny page!"}>nypage</ A>

{* Sie kobnnen in einem Popup text, htm, |inks und weiteres verwenden *}
<A href="nypage. html " {popup sticky=true capti on="nypage contents"
t ext =" <UL><LI >I i nks<LI| >pages<LI| >i nages</ UL>" snapx=10 snapy=10} >nypage</ A>

AUSGABE:

(Fur Beispiele kdonnen Sie sich die Smarty Honepage anschauen.)
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popup_init (Popup Initialisieren)

'popup' ist einelntegration von ‘overLib', einer Javascript Library fir 'popup'-Fenster. Dieskann verwendet
werden um Zusatzinformationen al s Context-Menu oder Tooltip auszugeben. 'popup_init' mussam Anfang
jedes Templates aufgerufen werden, falls Sie planen darin die popup-Funktion zu verwenden. Der Author
von'overLib'ist Erik Bosrup, und die Homepageist unter http://www.bosrup.com/web/overlib/ erreichbar.

Seit Smarty 2.1.2 wird 'overLib' NICHT mehr mitgeliefert. Laden Sie ‘overLib' herunter und platzieren
Sie esin lhrer Document Root. Danach kdnnen Sie mit dem Attribut 'src’ definieren an welcher Stelle
die Datei liegt.

Example 8.21. popup_init

{* popup_init nust be called once at the top of the page *}
{popup_init src="/javascripts/overlib.js"}

textformat (Textformatierung)

Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
style string Nein n‘a aktueller Stil
indent number Nein 0 Anzahl Zeichen
die far das
einriicken von
Zeilen verwendet
werden.
indent_first number Nein 0 Anzahl Zeichen die

fur das Einrticken
der ersten Zele

verwendet werden.
indent_char string Nein (singlespace) |Das Zeichen
welches zum
Einrticken
verwendet werden
soll.
wrap number Nein 80 Maximale
Zelenldnge bevor
die Zeile
umgebrochen wird.
wrap_char string Nein \n Das far
Zeilenumbriiche zu
verwendende
Zeichen.
wrap_cut boolean Nein false Wenn auf ‘true

gesetzt, wird die
Zeille an der
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Attribut Name Typ Erforderlich Standardwert |Beschreibung
definierten Position
abgeschnitten.

assign string Nein n/a Die Template-

Variable welcher
die Ausgabe
zugewiesen werden
soll.

'textformat’ ist eine Funktion um Text zu formatieren. Die Funktion entfernt tberfllissige L eerzeichen und

formatiert Paragrafen indem sie die Zeilen einriickt und umbricht.

Sie kénnen entweder den aktuellen Stil verwenden, oder ihn anhand der Parameter selber definieren. Im
Moment ist 'email’ der einzig verfligbare Stil.
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This is foo.

This is bar.
Eigene Funktionen

bar foo bar foo foo.

bar foo bar foo f oo.

Bacarhpbe B2 ftextfor mbp¢T ext For matier ung)
bar foo bar foo f oo.

bar foo bar foo f oo.

bar foo bar foo f oo.

bar foo bar foo f oo.

{/textformt}
AUSGABE

This is foo. This is foo. This
is foo. This is foo. This is foo.
This is foo.

This is bar.

bar foo bar foo foo. bar foo bar
foo foo. bar foo bar foo foo. bar
foo bar foo foo. bar foo bar foo
foo. bar foo bar foo foo. bar foo
bar foo foo.

{textformat style="emnil"}

This is foo.
This is foo.
This is foo.
This is foo.
This is foo.
This is foo.
This is bar.
bar foo bar foo f oo.
bar foo bar foo f oo.
bar foo bar foo f oo.
bar foo bar foo f oo.
bar foo bar foo f oo.
bar foo bar foo f oo.
bar foo bar foo f oo.

{/textformt}
AUSGABE

This is foo. This is foo. This is foo. This is foo. This is foo. This is
f 0o.

This is bar.
bar foo bar foo foo. bar foo bar foo foo. bar foo bar foo foo. bar foo

bar foo foo. bar foo bar foo foo. bar foo bar foo foo. bar foo bar foo
f 0o.

114



Chapter 9. Konfigurationsdateien

Konfigurationsdateien sind ein praktischer Weg um Template-V ariablen aus einer gemeinsamen Datei zu
lesen. Ein Beispiel sind die Template-Farben. Wenn Sie die Farben einer Applikation anpassen wollen,
miissen Sie normalerweise alle Templates durcharbeiten, und die entsprechenden Werte éndern. Mit einer
Konfigurationsdatei konnen Sie alle Definitionen in einer einzigen Datei vornehmen, und somit auch
einfach &ndern.

Example9.1. Beispiel der Konfigurationsdatei-Syntax

# gl obal vari abl es
pageTitle = "Main Menu"
bodyBgCol or = #000000

t abl eBgCol or = #000000
rowBgCol or = #00ff 00

[ Cust omer]

pageTitle = "Custoner |nfo"

[ Logi n]

pageTitle = "Login"

focus = "usernane"

Intro = """Diese Zeile erstreckt sich uber

nehrere Zeil en, und nuss deswegen
mt dreifachen Anfihrungszei chen
umschl ossen werden. """

# hi dden section

[ . Dat abase]

host =ny. exanpl e. com
db=ADDRESSBOCK

user =php- user

pass=f oobar

DieWertein einer Konfigurationsdateli kénnen in einfachen/doppelten Anfiihrungszei chen notiert werden.
Falls Sie einen Wert haben der sich Uber mehrere Zeilen ausbreitet muss dieser Wert in dreifachen
Anfuhrungszeichen (""") eingebettet werden. Die Kommentar-Syntax kann frei gewahlt werden, solange
sie nicht der normalen Syntax entsprechen. Wir empfehlen die Verwendung von # (Raute) am Anfang
jeder Kommentar-Zeile.

Dieses Beispiel hat 2 'sections. 'section'-Namen werden von []-Zeichen umschlossen und kénnen alle
Zeichen ausser [ und] enthalten. Die vier Variablen welche am Anfang der Datei definiert werden sind
globale Variablen. Diese Variablen werden immer geladen. Wenn eine definierte 'section’ geladen wird,
werden also die globalen Variablen ebenfalls eingelesen. Wenn eine Variable sowohl global als auch in
einer 'section’ vorkommt, wird die 'section’-Variable verwendet. Wenn zwei Variablen in der gleichen
'section’ den selben Namen aufweisen wird die Letztere verwendet, es sei denn $config_overwrite ist
deaktiviert (‘false).

Konfigurationsdateien werden mit config_load geladen.

Sie kénnen Variablen oder auch ganze 'sections' verstecken indem Sie dem Namen ein '.' voranstellen.
Dies ist besonders wertvoll wenn lhre Applikation sensitive Informationen aus der Konfigurationsdatei
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Konfigurationsdateien

liest welche von der Template-Engine nicht verwendet werden. Falls eine Drittpartei eine Anderung an
der Konfigurationsdatei vornimmt kénnen Sie so sicherstellen, dass die sensitiven Daten nicht in deren

Template geladen werden koénnen.

Siehe auch: { config_load}, $config_overwrite, get_config_vars(), clear_config() und config_load()
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Chapter 10. Debugging Konsole

Smarty wird mit einer eingebauten Debugging Konsol e ausgeliefert. Diese Konsole informiert Uber dieim
aufgerufenen Template eingebundenen Templates, die zugewiesenen Variablen und die Konfigurations-
Variablen. Die Formatierung der Konsole wird Uber das Template debug.tpl gesteuert. Um debugging
zu aktivieren, setzten Sie $debugging auf ‘true’ und (falls nétig) Ubergeben in $debug_tpl den Pfad zum
Debugtemplate (normalerweise SMARTY _DIRdebug.tpl). Wenn Sie danach eine Seite laden, sollte ein
Javascript-Fenster gedffnet werden in welchem Sie alle Informationen zur aufgerufenen Seitefinden. Falls
Sie die Variablen eines bestimmten Templates ausgeben wollen, kdnnen Sie dazu die Funktion { debug}
verwenden. Um debugging auszuschalten, kdnnen Sie $debugging auf ‘fal se' setzen. Sie kdnnen debugging
auch temporér aktivieren, in dem Sieder aufgerufenen URL SMARTY_DEBUG mit Gbergeben, dies muss
jedoch zuerst mit $debugging_ctrl aktiviert werden.

Technische Bemerkung

Die Debugging Konsole funktioniert nicht fir Daten die via fetch() geladen wurden, sondern
nur fir Daten die via display() ausgegeben werden. Die Konsole besteht aus ein paar Zeilen
Javascript welche am Ende jeder Seite eingefiigt werden. Wenn Sie Javascript nicht mogen,
kénnen Sie die Ausgabe in 'debug.tpl’ selbst definieren. Debug-Ausgaben werden nicht gecached
und Informationen zu ‘debug.tpl’ selbst werden nicht ausgegeben.

Note

Die Ladezeiten werden in Sekunden, oder Bruchteilen davon, angegeben.
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Chapter 11. Konstanten
SMARTY_DIR

Definiert den absoluten Systempfad zu den Smarty Klassendateien. Falls der Wert nicht definiert ist,
versucht Smarty ihn automatisch zu ermitteln. Der Pfad muss mit einem '/'-Zeichen enden.

Example 11.1. SMARTY_DIR

<?php
/1 Pfad zum Smarty Verzeichnis setzen
define(' SMARTY_DIR , '/usr/local/lib/php/Smarty/libs/');

/1 Pfad zum Smarty Verzeichnis setzen (unter W ndows)
define(' SMARTY_ DIR, 'c:/usr/local/lib/php/Smarty/libs/"');

/1 Smarty einbinden (der Dateinane beginnt mt grollem'S')

requi re_once(SMARTY DIR . ' Snarty. cl ass. php');
?>

Siehe auch $smarty.const und $php_handling constants

SMARTY_CORE_DIR

Diesist der absolute Systempfad zu den Smarty Kerndateien. Wenn nicht vorher definiert, dann definiert
Smarty diesen Wert mit internals/ unterhalb des Verzeichniss SMARTY _DIR. Wenn angegeben, dann
muss dieser Wert mit einem /' enden.

Example 11.2. SMARTY_CORE_DIR

<?php

/1 Laden von core.get_microtine. php
require_once(SMARTY_CORE_ DIR . 'core.get_microtine.php');

?>

Siehe auch: $smarty.const
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Chapter 12. Smarty Klassenvariablen
(Objekteigenschaften)

$template dir

Definiert den Namen des Standardverzeichnisses, aus dem die Templ ates gel esen werden. Normalerweise
lautet er " . / t enpl at es” . Das heisst, dass Smarty das Template-Verzeichnis im selben Verzeichnis
wie das ausgefuihrte PHP-Skript erwartet. Wenn Sie beim Einbinden eines Templates keinen Ressourcen-
Typ Ubergeben, wird esin diesem Pfad gesucht.

Technische Bemerkung

Dieses Verzeichnis sollte auf3erhalb der DocumentRoot des Webservers liegen.

$compile_dir
Definiert das Verzeichnis, in das die kompilierten Templates geschrieben werden. Normal erweise lautet
es"./tenpl at es_c". Das heisst, dass Smarty das Kompilier-Verzeichnisim selben Verzeichniswie

das ausgef iihrte PHP-Skript erwartet. Der Webser ver muss Schreibrechtefiir diesesVerzeichnishaben
(siehe auch Kapitel Installation).

Technische Bemerkung

Diese Einstellung kann als relativer oder als absoluter Pfad angegeben werden. ‘'include path'
wird nicht verwendet.

Technische Bemerkung
Dieses Verzeichnis sollte ausserhalb der DocumentRoot des Webservers liegen.

Siehe auch $compile id und $use sub_dirs.

$config_dir

Definiert das Verzeichnis, in dem die von den Templates verwendeten Konfigurationsdateien abgelegt
sind. DieVoreinstellungist" . / conf i gs" . Das heisst, dass Smarty das Konfigurations-Verzeichnisim
selben Verzeichnis wie das ausgef hrte PHP-Skript erwartet.

Technische Bemerkung

Dieses Verzeichnis sollte ausserhalb der DocumentRoot des Webservers liegen.

$plugins_dir

Definiert das Verzeichnis (bzw. die Verzeichnisse) in dem Smarty die zu ladenden Plugins sucht. Die
Voreinstellung ist ™ pl ugi ns" unterhalb des SMARTY _DIR-Verzeichnisses. Wenn Sie einen relativen
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Smarty Klassenvariablen
(Objekteigenschaften)

Pfad angeben, wird Smarty zuerst versuchen das Plugin von SMARTY _DIR aus zu erreichen, danach
relativ zum aktuellen Verzeichnis (mit ‘cwd' - current working directory) und zum Schluss in jedem
Eintrag des PHP-'include_path'. Wenn $plugins_dir ein Array von Verzeichnissen ist wird Smarty jedes
der angegebenen Verzeichnisse in der angegebenen Reihenfolge nach dem Plugin durchsuchen.

Technische Bemerkung

Fur optimale Performance sollte $plugins_dir entweder absolut oder relativ zu SMARTY _DIR
bzw. dem aktuellen Verzeichnis zu definieren. Von der Definition des Verzeichnisses im
PHP-'include_path' wird abgeraten.

Example 12.1. Ein lokales Plugin-Ver zeichnis hinzufiigen

<?php
$smarty->plugins_dir[] = "includes/nmy_smarty_ plugins';

?>

Example 12.2. Mehrere Verzeichnisseim $plugins dir

<?php

$smarty->plugins_dir = array(
"plugins', // the default under SMARTY_DI R
'/ pat h/ t o/ shar ed/ pl ugi ns',
"../..lincludes/ny/plugins'

)

?>

$debugging

Aktiviert die Debugging Konsole.

Die Konsole besteht aus einem Javascript-Popup-Fenster, welches Informationen Uber eingebundene
Templates, von PHP zugewiesene Variablen und Variablen aus Konfigurationsdateien enthdlt. Die
Konsole zeigt keine Variablen an, dieinnerhalb des Templates mit { assign} zugewiesen wurden.

Lesen Sie$debugging_ctrl um zu sehen wie Sie das Debugging iber einen Parameter in der URL aktivieren
konnen.

Siehe auch { debug} , $debug_tpl, und $debugging_ctrl
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Smarty Klassenvariablen
(Objekteigenschaften)

$debug_tpl

Definiert den Namen des fur die Debugging Konsole verwendeten Template. Normalerweise lautet er
"debug. t pl " und befindet sichim SMARTY _DIR Verzeichnis.

Siehe auch $debugging und Debugging Konsole

$debugging_ctrl

Definiert Alternativen zur Aktivierung der Debugging Konsole. NONE verbietet alternative Methoden.
URL aktiviert das Debugging, wenn das Schlisselwort 'SMARTY_DEBUG' im QUERY_STRING
gefunden wird. Wenn $debugging auf 'true’ gesetzt ist, wird dieser Wert ignoriert.

Siehe auch Debugging Konsole.

$autoload filters

Filter die Sie zu jedem Template laden méchten, kénnen Sie mit Hilfe dieser Variable festlegen. Smarty
wird sie danach automatisch laden. Die Variable enthalt ein assoziatives Array, in dem der Schllissel den
Filter-Typ und der Wert den Filter-Namen definiert. Zum Beispidl:

<?php

$snmarty->autoload_filters = array('pre' => array('trim, 'stanp'),
"output' => array('convert'));

?>

Siehe auch register_outputfilter(), register_prefilter(), register_postfilter() und load_filter()

$compile_check

Bei jedem Aufruf der PHP-Applikation Uberprift Smarty, ob sich das zugrundeliegende Template seit
dem letzten Aufruf gesndert hat. Falls es eine Anderung feststelIt, wird das Template neu kompiliert. Seit
Smarty 1.4.0 wird das Template - falls es nicht existiert - kompiliert, unabhéngig davon welcher Wert
‘$compile_check' hat. Normalerweise ist der Wert dieser Variable 'true'.

Wenn eine Applikation produktiv eingesetzt wird (die Templates dndern sich nicht mehr), kann der
‘compile_check'-Schritt entfallen. Setzen Sie dann '$compile_check' auf ‘false’, um die Performance zu
steigern. Achtung: Wenn Sie 'Scompile_check' auf ‘false’ setzen und anschliessend ein Template andern,
wird diese Anderung *nicht* angezeigt. Wenn $caching und '$compile_check' eingeschaltet sind, werden
die gecachten Skripts neu kompiliert, sobald eine Anderung an einem der eingebundenen Templates
festgestellt wird. Siehe auch $force_compile und clear_compiled_tpl().

$force_compile

Veranlasst Smarty dazu, die Templates bei jedem Aufruf neu zu kompilieren. Diese Einstellung
Uberschreibt $compile_check. Normalerweiseist dies ausgeschaltet, kann jedoch fiir die Entwicklung und
das Debugging niitzlich sein. In einer Produktivumgebung sollte auf die Verwendung verzichtet werden.
Wenn $caching eingeschaltet ist, werden die gecachten Dateien bei jedem Aufruf neu kompiliert.
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(Objekteigenschaften)

$caching

Definiert ob Smarty die Template-Ausgabeim Verzeichnis $cache_dircachen soll. Normalerweiseist dies
ausgeschaltet (disabled, Wert: 0). Falls | hre Templates redundante Inhalte erzeugen ist es empfehlenswert,
$caching einzuschalten. Die Performance wird dadurch signifikant verbessert. Sie kénnen auch mehrere
(multiple) Caches fir ein Template haben. Die Werte 1 und 2 aktivieren caching. Bei einem Wert von 1
verwendet Smarty die Variable $cache_lifetime um zu berechnen, ob ein Template neu kompiliert werden
soll. Der Wert 2 weist Smarty an, den Wert von $cache lifetime zur Zeit der Erzeugung des Cache zu
verwenden. Damit kdnnen Sie '$cache_lifetime' setzen bevor Sie das Template einbinden und haben so
eine feine Kontrolle dartiber, wann ein bestimmter Cache ablauft. Siehe dazu auch: is_cached().

Wenn $compile _check aktiviert ist, wird der Cache regeneriert sobald ein Template oder eine
Konfigurations-Variable geéndert wurde. Wenn $force_compile aktiviert ist, werden die gecachten Inhalte
bei jedem Aufruf neu generiert.

Siehe auch $cache dir, $cache lifetime, $cache handler_func, $cache modified check und das Kapitel
zum Caching.

$cache_dir

Definiert den Namen des Verzeichnisses in dem die Template-Caches angel egt werden. Normalerweise
ist dies' ./ cache' . Das heisst, dass Smarty das Cache-Verzeichnis im selben Verzeichnis wie das
ausgefiihrte PHP-Skript erwartet. Der Webserver muss Schreibrechte fir dieses Verzeichnis haben
(siehe auch Kapitel Installation). Sie kdnnen auch einen eigenen Cache-Handler zur Kontrolle der Cache-
Dateien definieren, der diese Einstellung ignoriert. Siehe auch $use_sub_dirs.

Technische Bemerkung

Die Angabe muss entweder relativ oder absolut angegeben werden. ‘include path' wird nicht
verwendet.

Technische Bemerkung
Es wird empfohlen ein Verzeichnis ausserhalb der DocumentRoot zu verwenden.

Siehe auch $caching, $use_sub_dirs, $cache_lifetime, $cache_handler_func, $cache modified _check und
der Abschnitt zum Caching.

$cache_lifetime

Definiert die Zeitspanne (in Sekunden) die ein Cache gliltig bleibt. Ist die Zeit abgelaufen, wird der Cache
neu generiert. '$caching' muss eingeschaltet (true) sein, damit '$cache lifetime' Sinn macht. Der Wert -1
bewirkt, dass der Cache nie ablauft. Der Wert O bewirkt, dass der Inhalt immer neu generiert wird (nur
sinnvoll fir Tests, eine effizientere Methode wére $caching auf 'false' zu setzen).

Wenn $force_compile gesetzt ist, wird der Cache immer neu generiert (was einem Ausschalten von
caching gleichkommt). Mit der clear_all_cache() Funktion konnen Sie ale Cache-Dateien auf einmal
entfernen. Mit der clear_cache() Funktion kénnen Sie einzelne Cache-Dateien (oder Gruppen) entfernen.

Technische Bemerkung

Falls Sie bestimmten Templates eine eigene Cache-Lifetime geben wollen, kdnnen Sie dies tun
indem Sie $caching auf 2 stellen und '$cache lifetime’ einen einmaligen Wert zuweisen, bevor
Sie display() oder fetch() aufrufen.
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$cache_handler_func

Sie konnen auch eine eigene Cache-Handler Funktion definieren. statt nur mit der $cache _dir-Variableein
eigenes Verzeichnis festzulegen. Siehe Abschnitt zur custom cache handler Funktion.

$cache _modified check

Wenn auf 1 gesetzt, verwendet Smarty den If-M odified-Since Header des Clients. Fallssich der Timestamp
der Cache-Datei seit dem letzten Besuch nicht gedndert hat, wird der Header '304 Not Modified' anstatt
des Inhalts ausgegeben. Dies funktioniert nur mit gecachten Inhalten die keine insert Tags enthalten.

Siehe auch $caching, $cache lifetime, $cache handler_func, und das Kapitel zum Caching.

$config_overwrite

Definiert ob gleichnamige Variablen, die aus Konfigurationsdateien gelesen werden, sich gegenseitig
Uberschreiben. Der Standardwert fir $config_overwriteist true.

Wenn $config_overwrite auf fal se gesetzt wird, dann wird aus gleichnamigen Variablen ein Array erstellt.
Um folglich ein Array in Konfigurationsdateien ablegen zu kdnnen brauchen Sie das entsprechende
Element einfach nur mehrfach aufzufthren.

Example 12.3. Array von Konfigurationswerten

Dieses Beispiel verwendet {cycle} um eine Tabelle abwechselnd mit roten, griinen und blauen Zeilen
auszugeben. $config_overwrite ist auf false gesetzt um aus den Farbangaben ein Array zu erzeugen.

Die Konfigurationsdatei.

# row colors

rowCol ors = #FF0000
rowCol ors = #00FFOO
rowCol ors = #0000FF

Das Template mit einer { section} Schleife.

<t abl e>
{section name=r | oop=%$rows}
<tr bgcol or="{cycl e val ues=#r owCol or s#}" >
<td> ....etc.... </td>
</[tr>
{/section}
</tabl e>

Siehe auch Konfigurationsdateien, get_config_vars(), clear_config() config_load() und { config_load}.
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$config_booleanize

Wenn auf ‘true’ gesetzt, werden die Werte on/truelyes und off/false/no von Variablen aus
Konfigurationsdateien automatisch auf true oder false gesetzt. Dies erlaubt eine einfachere Handhabung
in Templates, da Sie somit {if #foobar#} ... {/if} benutzen kénnen. Standardwert: true

$config_read_hidden

Definiert ob Templates versteckte Abschnitte (deren Name mit einem ‘' beginnt) aus
Konfigurationsdateien lesen dirfen. Der Standardwert ist false. Normaerweise behdlt man
den Standardwert bei, da man so sensible Daten (wie z.B. Datenbankzugriffsdaten) in den
Konfigurationsdateien unterbringen kann, die nicht durch Templates ausgel esen werden kénnen.

$config_fix_newlines

Definiert ob MAC und DOS Zeilenumbriiche (\r und \r\n) in Konfigurationsdateien automatisch in \n
umgewandelt werden sollen. Standardwert: true

$default_template_handler_func

Diese Funktion wird aufgerufen, wenn ein Template nicht aus der vorgegebenen Quelle geladen werden
kann.

$php_handling

Definiert wie Smarty mit PHP-Code innerhalb von Templates umgehen soll. Es gibt 4 verschiedene
Einstellungen. DieVoreinstellungist SMARTY _PHP_PASSTHRU verwendet. Achtung: '$php_handling'
wirkt sich NICHT auf PHP-Code aus, der zwischen { php}{/php} Tags steht.

* SMARTY_PHP_PASSTHRU - Smarty gibt die Tags aus.

* SMARTY_PHP_QUOTE - Smarty maskiert die Tags als HTML-Entities.
* SMARTY_PHP_REMOVE - Smarty entfernt die Tags.

* SMARTY_PHP_ALLOW - Smarty fihrt den Code als PHP-Code aus.

ACHTUNG: Es wird dringend davon abgeraten, PHP-Code in Templates einzubetten. Bitte verwenden
Sie stattdessen custom functions oder V ariablen-Modifikatoren.

$security

'$security'  ein-/ausschaten.  Normalerweise  'false  (ausgeschaltet).  Aktiviert  spezielle
Sicherheitseinstellungen. Mogliche Werte fir $security sind ‘true’ und 'false’, wobe ‘fase’ die
Voreinstellung ist. Die Sicherheitseinstellungen sind sinnvoll, wenn nicht vertrauenswirdigen Parteien
Zugriff auf die Templates gegeben wird (zum Beispiel viaFTP). Mit aktivierter '$security' kann verhindert
werden, dass diese das System via Template-Engine kompromittieren. Die '$security’ einzuschalten hat
folgende Auswirkungen auf die Template-Language (ausser sie werden explizit mit $security settings
Uberschrieben):
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 Wenn $php_handling auf SMARTY_PHP_ALLOW gesetzt ist, dann wird der Wert auf
SMARTY_PHP_PASSTHRU geandert.

* In{if}-Statements sind keine PHP-Funktionen zugel assen, die nicht explizit Gber die $security _settings
angegeben wurden.

» Templates kdnnen nur aus den im $secure_dir-Array definierten Verzeichnissen geladen werden.
 Dateien kdnnen mit {fetch} nur aus den in $secure_dir angegebenen V erzei chnissen geladen werden.
» {php}{/php}-Tags sind nicht erlaubt.

» PHP-Funktionen kénnen nicht als Variablen-Modifikatoren verwendet werden, wenn sie nicht explizit
in $security _settings angegeben wurden.

$secure_dir

Diesist ein Array das alle Dateien und V erzeichnisse enthdlt, die al's sicher angesehen werden. {include}
und {fetch} verwenden diese Daten wenn $security eingeschaltet ist.

Siehe auch Security settings, und $trusted_dir.

$security_settings

Wird verwendet um spezifische Sicherheits-Einstellungen zu éndern, wenn $security eingeschaltet ist.
* PHP_HANDLING - true/false. Wenn auf 'true’ gesetzt, wird $php_handling ignoriert.
* IF_FUNCS- Ein Array aler erlaubter Funktionen in {if} -Statements.

* INCLUDE_ANY - true/false. Wenn 'true', kann das Templ ate aus jedem beliebigen Verzeichnisgeladen
werden, auch aul3erhalb der $secure dir-Liste.

* PHP_TAGS - true/false. Wenn 'true, sind { php}{/php}-Tagsin Templates erlaubt.

* MODIFIER_FUNCS - Ein Array aller PHP-Funktionen die als Variablen-Modifikatoren verwendet
werden durfen.

e ALLOW_CONSTANTS - trueffadse. Wenn 'true, ist die Verwendung von Konstanten via
{$smarty.const.name} in Template zuléssig. Aus Sicherheitsgriinden ist die Voreinstellung 'false'.

$trusted _dir

$trusted_dir wird nur verwendet wenn S$security eingeschaltet ist. Der Wert ist ein Array aller
Verzeichnisse, die as vertrauenswirdig gelten. In diesen Verzeichnissen kdnnen PHP-Skripte, die man
direkt aus einem Template mit {include_php} aufruft, abgelegt werden.

$left_delimiter

Das zu verwendende linke Trennzeichen der Template-Sprache. Die Vorgabeist '{'.

Siehe auch $right_delimiter und escaping smarty parsing.
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$right_delimiter
Das zu verwendende rechte Trennzeichen der Template-Sprache. Die Vorgabeist '} .

Siehe auch $left_delimiter und escaping smarty parsing.

$compiler_class

Definiert den Namen der Compiler-Klasse, die Smarty zum kompilieren der Templates verwenden soll.
Normalerweise 'Smarty _Compiler'. Nur fir fortgeschrittene Anwender.

$request_vars_order

Die Reihenfolge in welcher die Request-Variblen zugewiesen werden. Verhdlt sich wie 'variables order'
in der php.ini.

Siehe auch $smarty.request und $request_use _auto_globals.

$request_use_auto_globals

Definiert ob Smarty PHPsSHTTP_* VARS][] ($request_use_auto_globals=false) oder die VVoreinstellung
$ *[] ($request_use_auto_globals=true) verwenden soll. Dies betrifft Templates die { $smarty.request.*},
{$smarty.get.*} , etc... verwenden. Achtung: Wenn $request_use auto_globals auf TRUE gesetzt it, hat
variable.request.vars.order keine Auswirkungen, da PHPs Konfigurationswert gpc_or der verwendet
wird.

$error_reporting

Wenn dieser Wert nicht O ist, dann setzt er den Wert fir daserror_reporting [http://php.net/error_reporting]
von PHP beim Aufruf von display() und fetch(). Wenn debugging aktiviert ist, dann wird dieser Wert
ignoriert.

Siehe auch trigger_error(), debugging und Troubleshooting.

$compile_id

Persistenter 'compile-identifier'. Anstatt jedem Funktionsaufruf die selbe'$compile id' zu libergeben, kann
eine individuelle ‘Scompile id' gesetzt werden. Das ist z. B. sinnvoll, um in Kombination mit einem
'prefilter' verschiedene Sprach-Versionen eines Template kompilieren.

Mit einer individuellen $compile_id kénnen Sie das Problem beheben, dass Sie nicht das gleiche
$compile dir fir unterschiedliche $template dirs verwenden koénnen. Wenn Sie eine eindeutige
$compile_id fur jedes $template dir setzen, dann kann Smarty die kompilierten Templates anhand ihrer
$compile_id auseinanderhalten.

Ein Beispiel ist die Lokalisierung (also die Ubersetzung sprachabhangiger Teile) durch einen prefilter
wahrend der Kompilierung des Templates. Sie kdnnen dort die aktuelle Sprache als $compile id
verwenden und erhalten damit fir jede Sprache einen eigenen Satz von Templates.

Ein anderes Beispi€l ist die Verwendung des selben Compile-V erzeichnisses fiir verschiedene Domains/
verschiedene Virtual Hosts.
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Example 12.4. $compile_id in einer Virtual Host Umgebung

<?php

$smarty->conpil e_id = $_SERVER[' SERVER _NAME' ];
$smarty->conmpile_dir = '/path/to/ shared_conpile_dir";

72>

$use sub dirs

Wenn $use sub_dirs auf 'true’ gesetzt ist wird Smarty unterhalb der Verzeichnisse templates ¢ und
cache Unterverzeichnisse anlegen. In einer Umgebung in der mdglicherweise zehntausende Dateien
angelegt werden kann das helfen, die Geschwindigkeit des Zugriffs auf das Dateisystem zu optimieren.
Andererseits gibt es Umgebungen, in denen PHP-Prozesse nicht die Berechtigung zum Anlegen von
Unterverzeichnissen haben, so dass diese Funktion nicht genutzt werden kann. Der Vorgabewert ist
'false, aus Performancegrinden wird allerdings empfohlen diesen Wert auf 'true’ zu setzen, wenn die
Systemumgebung dies zul asst.

Theoretisch erh@t man bei einer Dateistruktur mit 10 Verzeichnissen mit je 100 Dateien eine deutlich
hohere Performance als bei der Verwendung von nur einem Verzeichnis mit 1000 Dateien. Dies war auch
in der Praxis z.B. bei Solaris (UFS) so. Mit aktuellen Dateisystemen wie ext3 und vor allem reiserfsist
dieser Unterschied allerdings inzwischen marginal geworden.

Technische Bemerkung

$use sub_dirs=true funktioniert nicht mit safe_mode=On [http://php.net/features.safe-mode].
Dies ist der Grund, warum man es umschalten kann und warum die Funktion standardmaf3
ausgeschaltet ist.

Bemerkung

Seit Smarty-2.6.2 ist der Vorgabewert fir Suse_sub_di r s 'fase.
Siehe auch $compile_dir, und $cache _dir.

$default_modifiers

Definiert ein Array von Variablen-Modifikatoren, die auf jeder Variable anzuwenden sind. Wenn Sie zum
Beispiel alle Variablen standardméssig HTML-Maskieren wollen, kénnen Sie array(‘escape:"htmlall™);
verwenden. Um eine Variable von dieser Behandlung auszuschliessen, kdnnen Sie ihr den Modifikator
'smarty' mit dem Parameter 'nodefaults' Gibergeben. AlsBeispiel: { $var|smarty:nodefaults} . Zum Beispiel:
{$var|nodefaults} .

$default_resource_type

Definiert den Ressourcentyp der von Smarty implizit verwendet werden soll. Standardwert ist fil€e,
was dazu fuhrt dass $smarty->display('index.tpl"); und $smarty->display(‘file:iindex.tpl"); identisch sind.
Weitere Informationen finden Sieim Resource-Kapitel.
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Name
append (anhéngen)

voi d append(m xed var);

voi d append(string varnane,
m xed var,
bool nerge);

Wird verwendet, um an Template-Variablen weitere Daten anzuhangen. Sie kdnnen entweder ein Namen/
Wert-Paar oder assoziative Arrays, die mehrere Namen/Wert-Paare enthalten, tbergeben.

Example 13.1. append (anhangen)

<?php

/1 Nanmen/Wert - Paare &uumni ; ber geben
$smart y- >append(" Name", "Fred");
$smart y- >append(" Address", $address);

/] assoziatives Array &uum ; ber geben

$snmarty->append(array("city" => "Lincoln", "state" => "Nebraska"));
?>
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Name
append_by_ref (Referenz anhéngen)

voi d append_by ref(string varnane,
m xed var,
bool nerge);

Wird verwendet, um an Template-Variablen Werte via Referenz (pass by reference) anstatt via Kopie
anzuhangen. Konsultieren Sie dasPHP-Manual zum Thema 'variablereferencing' fur weitere Erkl&rungen.

Technische Bemerkung

‘append_by_ref()' ist effizienter als ‘append()’, da keine Kopie der Variable erzeugt, sondern auf
die Variableim Speicher referenziert wird. Beachten Sie dabei, dass eine nachtragliche anderung
Origina-Variable auch die zugewiesene Variable andert. PHP5 wird die Referenzierung
automatisch Ubernehmen, diese Funktion dient als Workaround.

Technische Bemerkung

Der mer ge Parameter beriiksichtigt Array Keys. Das bedeutet, dass numerisch indizierte Arrays
sich gegenseitig Uberschreiben kénnen, oder die Keys nicht sequentiell ausgegeben werden. Dies,
im Gegensatz zur PHP Funktion array_merge() [http://php.net/array_merge], die numerische
Keys neu sortiert.

Example 13.2. append_by ref (via Referenz anhangen)

<?php

/1 Nanmen/Wert-Paare &uum ; ber geben

$smarty- >append_by ref ("Nane", $nynane);
$smarty->append_by ref (" Address", $address);
?>
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Name

assign
voi d assign(m xed var);

voi d assign(string varnane,
nm xed var);

Wird verwendet, um einem Template Werte zuzuweisen. Sie kdnnen entweder Namen/Wert-Paare oder
ein assoziatives Array mit Namen/Wert-Paaren Ubergeben.

Example 13.3. assign

<?php
/1 Nanmen/ Wert - Paare &uumni ; ber geben
$smarty->assign(' Name', 'Fred');

$smart y- >assi gn(' Address', $address);

/] assoziatives Array mit Nanen/Wert-Paaren &uumni ; ber geben

$smarty->assign(array("city" => "Lincoln", "state" => "Nebraska"));
?>
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Name

assign_by_ref (Referenz zuweisen)

void assign_by ref(string varnane,
m xed var);

Weist einen Wert via Referenz zu, anstatt eine Kopie zu machen. Konsultieren Sie das PHP-Manual zum
Thema 'variable referencing' fir weitere Erklérungen.

Technical Note

‘assign_by ref()' ist effizienter als 'assign()’, da keine Kopie der Variable erzeugt wird,
sondern auf die Variable im Speicher referenziert wird. Beachten Sie dabei, dass eine
nachtrégliche énderung Original-Variable auch die zugewiesene Variable andert. PHP5 wird die
Referenzierung automatisch Ubernehmen, diese Funktion dient als Workaround.

Example 13.4. assign_by_ref (via Referenz zuweisen)

<?php

/1 Nanmen/Wert - Paare &uumi ; ber geben
$smarty->assign_by ref (' Nane', $nynane);
$smarty->assign_by ref (' Address', $address);
?>
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Name

clear_all_assign (alle Zuweisungen |6schen)

void clear_all _assign();

L 6scht die Werte aler zugewiesenen Variablen.

Example 13.5. clear_all_assign (alle Zuweisungen |dschen)

<?php

/1 | &um ; sche alle zugew esenen Vari abl en
$smarty->cl ear _all _assign();

?>
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Name

clear_all_cache (Cache vollsténdig |eeren)

void clear_all _cache(int expire_tine);

Leert den gesamten Template-Cache. Als optionaler Parameter kann ein Mindestalter in Sekunden
angegeben werden, das die einzelne Datei haben muss, bevor sie gelscht wird.

Example 13.6. clear_all_cache (Cache vollstandig leeren)

<?php

/1 leere den gesanten cache
$smarty->cl ear _all _cache();
?>
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Name

clear_assign (I6sche Zuweisung)

voi d cl ear_assi gn(m xed var);

L 6scht den Wert einer oder mehrerer (Ubergabe als Array) zugewiesener Variablen.

Example 13.7. clear_assign (I6sche Zuweisung)

<?php
/'l 1 &unl ; sche eine einzel ne Variabl e
$smarty->cl ear _assi gn(" Nane") ;

/1 | &um ; sche mehrere Vari abl en
$snmarty->cl ear _assign(array("Nanme", "Address", "Zip"));
?>
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Name

clear_cache (leere Cache)

voi d cl ear_cache(string tenplate,
string cache_id,
string conpile_id,
int expire_tine);

Loscht den Cache eines bestimmten Templates. Falls Sie mehrere Caches fir ein Template verwenden,
konnen Sie als zweiten Parameter die 'cache_id' des zu leerenden Caches Uibergeben. Alsdritten Parameter
koénnen sie die '‘compile_id' angeben. Sie kénnen Templates auch gruppieren und dann a's Gruppe aus
dem Cache I6schen. Sehen sie dazu den Abschnitt Uber caching. Als vierten Parameter kbnnen Sie ein
Mindestalter in Sekunden angeben, das ein Cache aufweisen muss, bevor er gelscht wird.

Example 13.8. clear _cache (Cacheleeren)

<?php
/1 Cache eines Tenpl ates | eeren
$smarty->cl ear _cache("index.tpl");

/1 leere den Cache einer bestimten 'cache-id" eines nmehrfach-gecachten Tenpl ates
$snmarty->cl ear _cache("index.tpl", "CACHEID');
?>
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Name

clear_compiled_tpl (kompiliertes Template |6schen)

void clear_conpiled tpl(string tpl _file,
string conpile_id,
int exp_tine);

L 6scht die kompilierte Version des angegebenen Templates. Falls kein Template-Name Ubergeben wird,
werden alle kompilierten Templates gel 6scht. Diese Funktion ist fur fortgeschrittene Benutzer.

Example 13.9. clear _compiled_tpl (kompiliertes Template |6schen)

<?php
/1 ein bestimtes konpiliertes Tenplate | &un ; schen
$snmarty->cl ear _conpiled_tpl ("index.tpl");

/1 das gesante Kompilier-Verzeichnis | &unl; schen
$smarty->cl ear_conpiled_tpl();
?>
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Name

clear_config

void clear_config(string var);

L 6scht alle zugewiesenen Konfigurations-Variablen. Wenn der Variablenname Ubergeben wird, wird nur
diese Variable gel dscht.

Example 13.10. clear_config

<?php
/1 alle config-variablen | &uni;schen
$smarty->cl ear _config();

/1 eine | &uml ; schen
$smarty->cl ear _config('foobar');
?>
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Name
config_load

void config |load(string file,
string section);

L&dt die Konfigurationsdatei f i | e und weist die Daten dem Template zu. Diesfunktioniert identisch wie
config_load.

Technische Bemerkung

Seit Smarty 2.4.0 bleiben Variablen wahrend fetch() und display() Aufrufen erhalten. Variablen,
die mit config_load() geladen werden sind immer globa deklariert. Konfigurationsdateien
werden fur eine schnellere Ausgabe ebenfalls kompiliert, und halten sich an die force_compile
und compile_check Konfiguration.

Example 13.11. config_load

<?php
// variablen | aden und zuwei sen
$smarty->config_|l oad(' my.conf');

/] nur einen abschnitt | aden

$smarty->config | oad(' ny.conf', 'foobar');
?>
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Name

display (ausgeben)

voi d display(string tenpl ate,
string cache_id,
string conpile_id);

Gibt ein Template aus. Sie missen einen gultigen Template Ressourcen-Typ inklusive Pfad angeben. Als
optionalen zweiten Parameter konnen Sie eine 'cache _id' Uibergeben. Konsultieren Sie den Abschnitt Uber
caching fur weitere Informationen.

Als optionalen dritten Parameter kdnnen Sie eine ‘compile_id' Ubergeben. Dies ist wertvoll, falls Sie
verschiedene Versionen eines Templates kompilieren wollen - zum Beispiel in verschiedenen Sprachen.
‘compile_id" wird auch verwendet, wenn Sie mehr alsein '$template_dir' aber nur ein'$compile_dir' haben.
Setzen Sie dazu fur jedes Verzeichnis eine eigene ‘compile_id', andernfalls werden Templates mit dem
gleichen Namen Uberschrieben. Sie konnen die Variable $compile_id auch einmalig setzen, anstatt sie bei
jedem Aufruf von ‘display()' zu Gbergeben.

Example 13.12. display (ausgeben)

<?php

i ncl ude("Smarty. cl ass. php");
$snmarty = new Smarty;
$smarty->caching = true;

/| Dat enbank- Auf rufe nur durchf&uuni; hren, wenn kein Cache existiert
if(!$smarty->i s_cached("index.tpl")) {

/1 Bei spi el daten
$address = "245 N 50t h";
$db_data = array(
"City" => "Lincoln",
"State" => "Nebraska",
"Zip" => "68502"
);
$smarty->assi gn(" Nanme", "Fred");

$smarty- >assi gn(" Addr ess"”, $addr ess) ;
$smarty- >assi gn($db_dat a) ;

}

/| ausgabe
$smarty->di splay("index.tpl");
?>

Verwenden Sie die Syntax von template resources um Dateien ausserhalb von '$template dir' zu
verwenden.
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Example 13.13. Beispiele von Template-Ressour cen fur 'display()’

<?php
/1 absol uter Dateipfad
$smarty->di splay("/usr/local/include/tenpl ates/ header.tpl");

/1 absol uter Dateipfad (alternativ)
$smarty->display("file:/usr/local/include/tenpl ates/header.tpl");

/1 absoluter Dateipfad unter Wndows (MJSS nmit 'file:'-Prefix versehen werden)
$smarty->display("file:C/ww/ pub/tenpl at es/ header.tpl");

/1 aus der Tenpl ate-Ressource 'db' einbinden
$smarty->di spl ay("db: header.tpl");
?>
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Name

fetch

string fetch(string tenplate,
string cache_id,
string conpile_id);

Gibt die Ausgabe des Template zuriick, anstatt es direkt anzuzeigen. Ubergeben Sie einen giiltigen
Template Ressource-Typ und -Pfad. Als optionaler zweiter Parameter kann eine 'cache id' Ubergeben
werden. Bitte konsultieren Sie den Abschnitt Uber caching fir weitere Informationen.

Als optionalen dritten Parameter kdnnen Sie eine ‘compile_id' Ubergeben. Dies ist wertvoll, falls Sie
verschiedene Versionen eines Templates kompilieren wollen - zum Beispiel in verschiedenen Sprachen.
‘compile_id" wird auch verwendet, wenn Sie mehr alsein '$template_dir' aber nur ein'$compile_dir' haben.
Setzen Sie dann fur jedes Verzeichnis eine eigene ‘compile_id', andernfalls werden Templates mit dem
gleichen Namen Uberschrieben. Sie kdnnen die Variable $compile_id auch einmalig setzen, anstatt sie bei
jedem Aufruf von fetch()' zu tibergeben.

Example 13.14. fetch

<?php
i ncl ude(" Smarty. cl ass. php");
$smarty = new Smarty;

$smarty->caching = true;

/| Dat enbank- Auf rufe nur durchf&uuni; hren, wenn kein Cache existiert
if(!$smarty->i s_cached("index.tpl")) {

/1 Bei spi el daten
$address = "245 N 50t h";
$db_data = array(
"City" => "Lincoln",
"State" => "Nebraska",
"Zip" => "68502"
)
$smarty- >assi gn(" Nanme", "Fred");

$smarty- >assi gn(" Addr ess"”, $addr ess) ;
$smarty- >assi gn($db_dat a) ;

}

/| ausgabe abfangen
$out put = $smarty->fetch("index.tpl");

// Etwas mit $output anstellen

echo $out put;
?>
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Name

get_config_vars

array get _config vars(string varnane);

Gibt den Wert der Konfigurationsvariable zurtick. Wenn kein Parameter Ubergeben wird, wird ein Array
aller geladenen Variablen zuriick gegeben.

Example 13.15. get_config_vars

<?php
/1 variable 'foo' zuweisen
$foo = $snmarty->get _config _vars('foo');

/1 alle gel adenen konfigurationsvariabl en zuwei sen
$config vars = $smarty->get _config_vars();

/| ausgabe
print_r($config_vars);
?>
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Name
get_registered_object

array get registered _object(string object_nane);

Gibt eine Referenz zum registrerten Objekt zuriick. Dies ist vorallem sinnvoll, um von einer eigenen
Funktion auf ein registriertes Objekt zuzugreiffen.

Example 13.16. get_registered_object

<?php
function smarty_bl ock_f oo($parans, &Psmarty)
{
if (isset($parans['object'])) {
/1 referenz zuwei sen
$obj _ref = &Psnarty->get_regi stered_object ($parans[' object']);
/] $obj_ref ist nun ein pointer zumregistrierten obj ekt
}
}

?>
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Name
get_template vars (Template-Variablen extrahieren)

array get tenplate vars(string varnane);

Gibt ein Array der zugewiesenen Template-Variablen zurtick.

Example 13.17. get_template vars(Template-Variablen extrahieren)

<?php
/1 foo extrahieren
$foo = $smarty->get _tenplate_vars('foo');

/1 alle zugew esenen Tenpl ate-Vari abl en extrahieren
$tpl _vars = $smarty->get_tenpl ate_vars();

/1 Anschauen
print_r($tpl_vars);
?>
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Name

is_cached (gecachte Version existiert)

bool is_cached(string tenpl ate,
string cache_id,
string conpile_id);

Gibt 'true' zuriick, wenn ein guiltiger Cache fir das angegebene Template existiert. Dies funktioniert nur,
wenn caching eingeschaltet ist.

Example 13.18. is_cached

<?php
$snmarty->caching = true;

if(!$smarty->i s_cached("index.tpl")) {

/| Dat enbank- Abfragen, Variablen zuwei sen. ..
}

$smarty->di splay("index.tpl");

?>

Als optionalen zweiten Parameter kdnnen Sie die 'cache id' Ubergeben, falls Sie mehrere Caches fur ein
Template verwenden.

Example 13.19. 'is_cached' bei mehreren Template-Caches

<?php

$smarty->caching = true;
if(!$smarty->is_cached("index.tpl", "FrontPage")) {
/1 Dat enbank Abfragen, Variablen zuweisen..

}

$smarty->di splay("index.tpl", "FrontPage");

?>

Technische Bemerkung

Wenn i s_cached true zurtick gibt, wird die Ausgabe geladen. Alle weiteren Aufrufe von
display() oder fetch() werden aus diesem Cache bedient. Dies verhindert eine Race Condition,
die auftauchen kdnnte, wenn ein anderes Script das besagte Template aus dem Cache léscht. Das
bedeutet natiirlich auch, dass clear_cache() und andere Cache spezifische Einstellungen keine
Auswirkungen haben, nachdemi s_cached true zuriickgegeben hat.
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Methoden der Klasse Smarty

Name

load filter
void load filter(string type,
string nane);

Mit dieser Funktion kénnen Filter-Plugins geladen werden. Der erste Parameter definiert den Filter-Typ
und kann einen der folgenden Werte haben: 'pre', 'post’, oder "output'. Alszweiter Parameter wird der Name
des Filter-Plugins angegeben, zum Beispiel 'trim'.

Example 13.20. Filter-Pluginsladen

<?php

$smarty->load _filter('pre', "trim); /1 lade den 'pre'-Filter (Vor-Filter)
$smarty->load_filter('pre', 'datefooter'); // lade einen zweiten Vor-Filter nanmen
oter'

$smarty->load_filter('output', 'conpress'); // lade den 'output'-Filter (Ausgabe-F
amens ' conpress'’

?>
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Name

register_block (Block-Funktion registrieren)

voi d register_bl ock(string nane,
m xed i nmpl,
bool cacheabl e,
m xed cache_attrs);

Wird verwendet, um Block-Funktion-Plugins dynamisch zu registrieren. Ubergeben Sie dazu den Namen
der Block-Funktion und den Namen der PHP-Callback-Funktion, die die entsprechende Funktionalitét
bereitstellt.

Der Parameter i npl kann as (a) einen Funktionnamen oder (b) einem Array der Form array( &
$obj ect, $nethod), wobei &obj ect eine Referenz zu einem Objekt und $net hod der Name
der Methode die aufgerufen werden soll ist, oder als Array der Form ar r ay ( &bcl ass, $net hod),
wobei $cl ass der Name der Klasse und $net hod der Name der Methode ist die aufgerufen werden
soll, Ubergeben werden.

$cacheabl e und $cache_at t r s kénnen in den meisten Féllen weggelassen werden. Konsultieren
Sie Die Ausgabe von cachebaren Plugins Kontrollieren fiir weitere Informationen.

Example 13.21. register_block (Block-Funktion registrieren)

<?php
$smarty->regi ster_bl ock("translate", "do_translation");

function do_translation ($parans, $content, &$smarty, &$repeat)
{
if (isset($content)) {
$l ang = $parans['lang'];
/1 &uum ; bersetze den Inhalt von '$content'’
return $transl ation;
}
}

?>

Wobei das Template wie folgt aussieht:

{* tenplate *}
{transl ate | ang="br"}
Hel | o, worl d!
{/transl at e}
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Name

register_compiler_function (Compiler-Funktion registrieren)

bool register_conpiler function(string nane,
m xed i nmpl,
bool cacheabl e);

Wird verwendet, um Compiler-Funktion-Plugins dynamisch zu registrieren. Ubergeben Sie dazu den
Namen der Compiler-Funktion und den Namen der PHP-Funktion, die die entsprechende Funktionalitét
bereitstellt.

Der Parameter i npl kann as (a) einen Funktionnamen oder (b) einem Array der Form array( &
$obj ect, $nethod), wobei &obj ect eine Referenz zu einem Objekt und $net hod der Name
der Methode die aufgerufen werden soll ist, oder als Array der Form ar r ay ( &bcl ass, $net hod),
wobei $cl ass der Name der Klasse und $net hod der Name der Methode ist die aufgerufen werden
soll, Ubergeben werden.

$cacheabl e und $cache_at t r s kénnen in den meisten Féllen weggelassen werden. Konsultieren
Sie Die Ausgabe von cachebaren Plugins Kontrollieren fiir weitere Informationen.
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Methoden der Klasse Smarty

Name

register_function

void register_function(string nane,
m xed i nmpl,
bool cacheabl e,
m xed cache_attrs);

Wird verwendet, um Template-Funktion-Plugins dynamisch zu registrieren. Ubergeben Sie dazu den
Namen der Template-Funktion und den Namen der PHP-Funktion, die die entsprechende Funktionalitét
bereitstellt.

Der Parameter i npl kann as (a) einen Funktionnamen oder (b) einem Array der Form array( &
$obj ect, $nethod), wobei &obj ect eine Referenz zu einem Objekt und $net hod der Name
der Methode die aufgerufen werden soll ist, oder als Array der Form ar r ay ( &bcl ass, $net hod),
wobei $cl ass der Name der Klasse und $net hod der Name der Methode ist die aufgerufen werden
soll, Ubergeben werden.

$cacheabl e und $cache_at t r s kénnen in den meisten Féllen weggelassen werden. Konsultieren
Sie Die Ausgabe von cachebaren Plugins Kontrollieren fiir weitere Informationen.

Example 13.22. register_function (Funktion registrieren)

<?php
$smarty->regi ster_function("date_now', "print_current_date");

function print_current _dat e( $par ans)
{
if(empty(S$parans['format'])) {
$format = "% %, %,
} else {
$format = $parans[' format'];
return strftime($format,tinme());
}
}

/1 Von nun an k&oum ; nnen Sie {date_now} verwenden, um das aktuelle Datum auszugeb

/1 COder {date_now fornmat="%/ %1 %"}, wenn Sie es formati eren woll en.</progranii st
?>
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Name

register_modifier (Modifikator-Plugin registrieren)
void register_nodifier(string nane,
m xed inpl);

Wird verwendet, um Modifikator-Plugins dynamisch zu registrieren. Ubergeben Sie dazu den Namen der
M odifikator-Funktion und den Namen der PHP-Funktion, die die entsprechende Funktionalitét bereitstellt.

Der Parameter i npl kann as (a) einen Funktionnamen oder (b) einem Array der Form array( &
$obj ect, $nethod), wobei &obj ect eine Referenz zu einem Objekt und $net hod der Name
der Methode die aufgerufen werden soll ist, oder als Array der Form ar r ay ( &bcl ass, $net hod),
wobei $cl ass der Name der Klasse und $net hod der Name der Methode ist die aufgerufen werden
soll, Ubergeben werden.

Example 13.23. register_modifier (M odifikator-Plugin registrieren)

<?php
/1 PHP's 'stripslashes()'-Funktion als Snarty Modifikator registrieren

$smarty->regi ster_nodi fier("sslash", "stripslashes");

/1 Von nun an k&oun ; nnen Sie {$var|sslash} verwenden,

/1 um "\"-Zei chen (Backsl ash) aus Zeichenketten zu entfernen. ('\\' wird zu

72>
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Methoden der Klasse Smarty

Name
register_object

voi d register_object(string object_nane,
obj ect obj ect,
array all owed _net hods_properti es,
bool ean format,
array bl ock_net hods);

Wird verwendet um ein Objekt zu registrieren. Konsultieren Sie den Abschnitt Objekte fir weitere
Informationen und Beispiele.
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Name

register_outputfilter (Ausgabefilter registrieren)

void register_outputfilter(m xed function);

Verwenden Sie diese Funktion um dynamisch Ausgabefilter zu registrieren, welche die Template Ausgabe
verarbeiten bevor sie angezeigt wird. Konsultieren Sie den Abschnitt Uber Ausgabefilter fur mehr
Informationen.

Der Parameter f unct i on kann als (a) einen Funktionnamen oder (b) einem Array der Formarr ay( &
$obj ect, $nethod), wobei &obj ect eine Referenz zu einem Objekt und $net hod der Name
der Methode die aufgerufen werden soll ist, oder als Array der Form ar r ay ( &bcl ass, $net hod),
wobei $cl ass der Name der Klasse und $net hod der Name der Methode ist die aufgerufen werden
soll, Ubergeben werden.
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Methoden der Klasse Smarty

Name

register_postfilter (‘post'-Filter registrieren)

void register_postfilter(m xed function);

Wird verwendet, um 'post’-Filter dynamisch zu registrieren. 'post’-Filter werden auf das kompilierte
Template angewendet. Konsultieren Sie dazu den Abschnitt template postfilters.

Der Parameter f unct i on kann als (a) einen Funktionnamen oder (b) einem Array der Form arr ay( &
$obj ect, $nethod), wobei &obj ect eine Referenz zu einem Objekt und $net hod der Name
der Methode die aufgerufen werden soll ist, oder als Array der Form ar r ay ( &bcl ass, $net hod),
wobei $cl ass der Name der Klasse und $net hod der Name der Methode ist die aufgerufen werden
soll, Ubergeben werden.

158



Methoden der Klasse Smarty

Name
register_prefilter (‘pre-Filter registrieren)

void register_prefilter(m xed function);

Wird verwendet, um 'pre'-Filter dynamisch zu registrieren. 'pre’-Filter werden vor der Kompilierung auf
das Template angewendet. Konsultieren Sie dazu den Abschnitt ‘pre'-Filter.

Der Parameter f unct i on kann als (a) einen Funktionnamen oder (b) einem Array der Form arr ay( &
$obj ect, $net hod), wobel &$Sobj ect eine Referenz zu einem Objekt und $net hod der Name
der Methode die aufgerufen werden soll ist, oder als Array der Form ar r ay ( &bcl ass, $net hod),

wobei $cl ass der Name der Klasse und $net hod der Name der Methode ist die aufgerufen werden
soll, Ubergeben werden.
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Methoden der Klasse Smarty

Name

register_resource (Ressource registrieren)

voi d register_resource(string nane,
array resource_funcs);

Wird verwendet, um ein Ressource-Plugin dynamisch zu registrieren. Ubergeben Sie dazu den
Ressourcen-Namen und das Array mit den Namen der PHP-Funktionen, die die Funktionalitét
implementieren. Konsultieren Sie den Abschnitt template resourcesfir weitere I nformationen zum Thema.

Technische Bemerkung

Ein Ressourcename muss mindestens 2 Zeichen lang sein. Namen mit einem (1) Zeichen werden
ignoriert und als Teil des Pfades verwenden, wie in $smarty->display(‘c:/path/to/index.tpl");.

Der Parameter r esour ce_f uncs mussaus 4 oder 5 Elementen bestehen. Wenn 4 Elemente tibergeben
werden, werden diese als Ersatz Callback-Funktionen fu "source”, "timestamp”, "secure” und "trusted"
verwendet. Mit 5 Elementen muss der erste Parameter eine Referenz auf das Objekt oder die Klasse sein,
welche die benétigten Methoden bereitstellt.

Example 13.24. register_resour ce (Ressour ce registrieren)

<?php

$snmarty->regi ster_resource("db", array("db_get_tenplate",
"db_get _ti nmestanp”,

"db_get _secure”,

"db_get _trusted"));
?>
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Methoden der Klasse Smarty

Name

trigger_error (Fehler ausldsen)

void trigger _error(string error_nsg,
int level);

Wird verwendet, um eine Fehlermeldung via Smarty auszugeben. Der | evel -Parameter kann alle Werte
der 'trigger_error()'-PHP-Funktion haben, zum Beispiel E_ USER_NOTICE, E_USER_WARNING, usw.
Voreingestelltist E_ USER_WARNING.
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Methoden der Klasse Smarty

Name
template_exists (Template existiert)

bool tenplate_exists(string tenplate);

Diese Funktion prift, ob das angegebene Template existiert. Als Parameter kbnnen entweder ein Pfad im
Dateisystem oder eine Ressource Ubergeben werden.
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Methoden der Klasse Smarty

Name
unregister_block (Block-Funktion desktivieren)

voi d unregi ster_bl ock(string nane);

Wird verwendet, um registrierte Block-Funktionen auszuschalten. Ubergeben Sie dazu den Namen der
Block-Funktion.
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Methoden der Klasse Smarty

Name

unregister_compiler_function (Compiler-Funktion deaktivieren)

voi d unregi ster_conpiler_function(string nane);

Wird verwendet, um registrierte Compiler-Funktionen auszuschalten. Ubergeben Sie dazu den
Funktionsnamen der Compiler-Funktion.

164



Methoden der Klasse Smarty

Name
unregister_function (Template-Funktion deaktivieren)

voi d unregi ster_function(string nane);

Wird verwendet, um registrierte Template-Funktionen auszuschalten. Ubergeben Sie dazu den Namen der
Template-Funktion.

Example 13.25. unregister_function

<?php

/1 Tenpl at e- Desi gner sol |l en kei nen Zugriff auf das Datei system haben
$smarty->unregi ster_function("fetch");

?>
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Methoden der Klasse Smarty

Name
unregister_modifier (Modifikator deaktivieren)
voi d unregi ster_nodifier(string nane);

Wird verwendet, um registrierte Variablen-Modifikatoren auszuschalten. Ubergeben Sie dazu den
Modifikator-Namen.

Example 13.26. unregister_modifier

<?php
/1 Verhindern, dass Tenpl ate-Designer 'strip_tags' anwenden

$smarty->unregister_nodifier("strip_tags");
?>
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Methoden der Klasse Smarty

Name
unregister_object

voi d unregi ster_object(string object_nane);

Pointer zu einem registrierten Objekt |6schen
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Methoden der Klasse Smarty

Name
unregister_outputfilter (Ausgabefilter deaktivieren)

void unregi ster_outputfilter(string function_nane);

Wird verwendet, um registrierte Ausgabefilter auszuschalten.
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Methoden der Klasse Smarty

Name
unregister_postfilter ('post’-Filter deaktivieren)

void unregi ster_postfilter(string function_nane);

Wird verwendet, um registrierte 'post'-Filter auszuschalten.
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Methoden der Klasse Smarty

Name
unregister_prefilter ('pre'-Filter deaktiviern)

void unregister_prefilter(string function_nane);

Wird verwendet, um registrierte 'pre-Filter auszuschalten.
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Methoden der Klasse Smarty

Name

unregister_resource (Ressource deaktivieren)

voi d unregi ster_resource(string nane);

Wird verwendet, um registrierte Ressourcen auszuschalten. Ubergeben Sie dazu den Namen der
Ressource.

Example 13.27. unregister_resour ce (Ressour ce deaktivieren)

<?php
$smarty->unregi ster_resource("db");
?>
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Chapter 14. Caching

Caching wird verwendet, um display() oder fetch() Aufrufe durch zwischenspeichern (cachen) der
Ausgabe in einer Datei zu beschleunigen. Falls eine gecachte Version des Aufrufs existiert, wird diese
ausgegeben, anstatt die Ausgabe neu zu generieren. Caching kann die Performance vor allem dann deutlich
verbessern, wenn Templ atesangere Rechenzeit beanspruchen. Weil die Ausgabe von display() und fetch()
gecached wird, kann ein Cache verschiedene Templates, Konfigurationsdateien usw. enthalten.

Da Templates dynamisch sind ist es wichtig darauf zu achten, welche Inhalte fir fir wie lange gecached
werden sollen. Wenn sich zum Beispiel die erste Seite Ihrer Website nur sporadisch &ndert, macht es Sinn
die Seite fir eine Stunde oder Iénger zu cachen. Wenn Sie aber eine Seite mit sich minttlich erneuernden
Wetterinformationen haben, macht es mdglicherweise keinen Sinn, die Seite Uberhaupt zu cachen.

Caching einrichten

Als erstes muss das Caching eingeschaltet werden. Dies erreicht man, indem $caching = 1 (oder 2) gesetzt
wird.

Example 14.1. Caching einschalten

<?php
require(' Smarty. cl ass. php');
$smarty = new Smarty;

$smarty->caching = true;

$smarty->di splay('index.tpl');
?>

Wenn Caching eingeschaltet ist, wird der Funktionsaufruf display('index.tpl’) das Template normal
rendern, zur selben Zeit jedoch auch eine Datei mit dem Inhalt in das $cache dir schreiben (als gecachte
Kopie). Beim néchsten Aufruf von display(‘index.tpl") wird die gecachte Kopie verwendet.

Technische Bemerkung

Dieim $cache_dir abgelegen Dateien haben einen dhnlichen Namen wie das Template, mit dem
sie erzeugt wurden. Obwohl sie eine ".php'-Endung aufweisen, sind sie keine ausfihrbaren PHP-
Skripte. Editieren Sie diese Dateien NICHT!

Jede gecachte Seite hat eine L ebensdaver, die von $cache_lifetime bestimmt wird. Normal erwei se betragt
der Wert 3600 Sekunden (= 1 Stunde). Nach Ablauf dieser Lebensdauer wird der Cache neu generiert.
Siekonnen die Lebensdauer pro Cache bestimmen indem Sie $caching auf 2 setzen. Konsultieren Sie den
Abschnitt Gber $cache_lifetime fur weitere Informationen.
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Example 14.2. '$cache_lifetime' pro Cache einstellen

<?php
require(' Smarty. cl ass. php');
$smarty = new Smarty;

$smarty->caching = 2; // Lebensdauer ist pro Cache

/1 Standardwert fir '$cache lifetinme' auf 5 M nuten setzen
$snmarty->cache_lifetinme = 300;
$smarty->di splay('index.tpl');

/] "$cache_lifetime' fir 'honme.tpl' auf 1 Stunde setzen
$smarty->cache_lifetine = 3600;
$smarty->di splay(' honme.tpl');

/1 ACHTUNG die folgende Zuwei sung an ' $cache_lifetine' wird nicht funktionieren,
/1 wenn '$caching' auf 2 gestellt ist. Wenn die '$cache lifetinme' fur "home.tpl' b
/1 auf 1 Stunde gesetzt wurde, werden neue Werte ignoriert.

/1 "home.tpl' wird nach dieser Zuweisung inmrer noch eine '$cache_lifetime' von 1 S
$snmarty->cache_lifetinme = 30; // 30 seconds

$smarty->di splay(' honme.tpl');

?>

Wenn $compile_check eingeschaltet ist, werden ale in den Cache eingeflossenen Templates und
Konfigurationsdateien hinsichtlich ihrer letzten Anderung Uberpriift. Falls eine der Dateien seit der
Erzeugung des Cache gedndert wurde, wird der Cache unverziiglich neu generiert. Dadurch ergibt sich
ein geringer Mehraufwand. Fir optimale Performance sollte $compile_check deshalb auf 'false' gesetzt
werden.

Example 14.3. "$compile_check' einschalten

<?php
require(' Smarty. cl ass. php');
$smarty = new Smarty;

$snmarty->caching = true;
$snmarty->conpil e_check = true;

$snmarty->di splay('index.tpl');
?>

Wenn $force_compile eingeschaltet ist, werden die Cache-Dateien immer neu generiert und das Caching
damit wirkungslos gemacht. $force_compile wird normalerweise nur fur die Fehlersuche verwendet. Ein
effizienterer Weg das Caching auszuschalten wére, $caching auf ‘false' (oder 0) zu setzen.
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Mit der Funktion is _cached() kann Uberpriift werden, ob von einem Template eine gecachte Version
vorliegt. In einem Template, das zum Beispiel Daten aus einer Datenbank bezieht, kénnen Sie diese
Funktion verwenden, um den Prozess zu Giberspringen.

Example 14.4. is_cached() verwenden

<?php
require(' Smarty. cl ass. php');
$smarty = new Smarty;

$snmarty->caching = true;

if(!$smarty->i s_cached('index.tpl')) {
/1 kein Cache gefunden, also Variabl en zuwei sen
$contents = get _dat abase_contents();
$smarty- >assi gn($contents) ;

}

$smarty->di splay('index.tpl');
?>

Mit der {insert} Funktion kdnnen Sie Teile einer Seite dynamisch halten. Wenn zum Beispiel ein Banner
in einer gecachten Seite nicht gecached werden soll, kann dessen Aufruf mit {insert} dynamisch gehalten
werden. Konsultieren Sie den Abschnitt tber insert fiir weitere Informationen und Beispiele.

Mit der Funktion clear_all_cache() kdnnen Sie den gesamten Template-Cache |6schen. Mit clear_cache()
einzelne Templates oder Cache-Gruppen.

Example 14.5. Cacheleeren

<?php
require(' Smarty. cl ass. php');
$smarty = new Smarty;

$snmarty->caching = true;

/1 alle Cache-Dateien | 6schen
$smarty->cl ear _all _cache();

/1 nur Cache von 'index.tpl' |dschen
$smarty->cl ear _cache('index.tpl');

$smarty->di splay('index.tpl');
?>
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Multiple Caches flr eine Seite

Sie koénnen fir Aufrufe von display() oder fetch() auch mehrere Caches erzeugen. Nehmen wir zum
Beispiel an, der Aufruf von display('index.tpl") erzeuge fur verschieden Falle unterschiedliche Inhalte und
Sie wollen jeden dieser Inhalte separat cachen. Um dies zu erreichen, kénnen Sie eine 'cache _id' beim
Funktionsaufruf Ubergeben.

Example 14.6. 'display()' eine'cache _id" Ubergeben

<?php
require(' Smarty. cl ass. php');
$smarty = new Smarty;

$smarty->caching = true;
$my_cache_id = $ CET["article_id];

$smarty->di splay('index.tpl', $ny_cache_id);
?>

Im oberen Beispiel ibergeben wir die Variable $ny_cache_i d as 'cache_id' an display(). Fir jede
einmaligecache_i d wird ein eigener Cachevon 'index.tpl' erzeugt. In diesem Beispiel wurde ‘article id'
per URL Ubergeben und a's'cache id' verwendet.

Technische Bemerkung

Seien Sie vorsichtig, wenn Sie Smarty (oder jeder anderen PHP-Applikation) Werte direkt vom
Client (Webbrowser) Uibergeben. Obwohl das Beispiel oben praktisch aussehen mag, kann es
schwerwiegende Konsequenzen haben. Die 'cache_id' wird verwendet, um im Dateisystem ein
Verzeichnis zu erstellen. Wenn ein Benutzer also Uberlange Werte Ubergibt oder ein Skript
benutzt, das in hohem Tempo neue ‘article ids Ubermittelt, kann dies auf dem Server zu
Problemen flihren. Stellen Sie daher sicher, dass Sie alle empfangenen Werte auf ihre Giltigkeit
Uberprifen und unerlaubte Sequenzen entfernen. Siewissen moglicherweise, dassihre'article id'
nur 10 Zeichen lang sein kann, nur aus aphanumerischen Zeichen bestehen darf und in der
Datenbank eingetragen sein muss. Uberpiifen sie das!

Denken Sie daran, Aufrufen von is_cached() und clear_cache() als zweiten Parameter die 'cache id' zu
Ubergeben.
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Example 14.7. 'is_cached()' mit 'cache_id" aufrufen

<?php
require(' Smarty. cl ass. php');
$smarty = new Smarty;

$smarty->caching = true;

$ny_cache_id = $ GET['article_id'];

if(!$smarty->i s _cached('index.tpl', $ny_cache_id)) {
/1 kein Cache gefunden, also Variabl en zuwei sen
$contents = get _dat abase_contents();

$smarty- >assi gn($contents);

}

$smarty->di splay('index.tpl', $my_cache_id);
?>

Sie kdnnen mit clear_cache() den gesamten Cache einer bestimmten ‘cache id' auf einmal |18schen, wenn
Sie als Parameter die 'cache_id' Ubergeben.

Example 14.8. Cache einer bestimmten 'cache _id' leeren

<?php
require(' Smarty. cl ass. php');
$smarty = new Smarty;

$smarty->caching = true;

/1 Cache mit 'sports' als 'cache_id | dschen
$smarty->cl ear _cache(null,"sports");

$smarty->di splay('index.tpl',"sports");
?>

Indem Sie alen dieselbe ‘cache id' Gibergeben, lassen sich Caches gruppieren.

Cache-Gruppen

Sie kdnnen auch eine feinere Gruppierung vornehmen, indem Sie 'cache_id'-Gruppen erzeugen. Dies
erreichen Sie, indem Sie jede Cache-Untergruppe durch ein '|'-Zeichen (pipe) in der ‘cache_id' abtrennen.
Sie kénnen so viele Untergruppen erstellen, wie Sie mochten.

Man kann Cache-Gruppen wie eine Verzeichnishierarchie betrachten. Zum Beispiel kann man sich
die Cache-Gruppe "ab|c" a's eine Verzeichnisstruktur "/alb/c" angesehen weden. clear_cache(null, ‘alb|
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¢) wirde die Dateien 'fa/b/c/*' |6schen, clear_cache(null, 'gb") wére das Loschen der Dateien ‘/alb/*'.
Wenn eine Compile-1d angegeben wurde, wie clear_cache(null, 'alb', 'foo"), dann wird die Compile-ld so
behandelt, als sei sie an die Cache-Gruppe angehangt, also wie die Cache-Gruppe '/alb/foo’. Wenn ein
Templatename angegeben wurde, also wie bei clear_cache('foo.tpl', 'alb|c’), dann wir Smarty auch nur ‘/a/
b/c/foo.tpl' I6schen. Esist NICHT méglich, ein Template unterhalb mehrerer Cache-Gruppen (also '/alb/*/
foo.tpl") zu léschen. Das Gruppieren der Cache-Gruppen funktioniert nur von links nach rechts. Man muss
die Templates, die man as eine Gruppe l6éschen méchte alle unterhalb einer einzigen Gruppenhierarchy
anordnen, um sie a's eine Gruppe |6schen zu kénnen.

Cache-Gruppen durfen nicht mit der Hierarchie des Template-Verzeichnisses verwechselt werden.
Die Cache-Gruppen wissen nicht, wie die Templatehierarchie strukturiert ist. Wenn man z. B. eine
Templatestruktur wir "themes/bluefindex.tpl" hat und man mochte alle Dateien fur des "blue’-Theme
[6schen, dann muss man héndisch eine Cache-Gruppe wie display ("themes/blue/index.tpl”, "themes|blue™)
und kann diese dann mit clear_cache(null,"themesiblue") 18schen.

Example 14.9. 'cache _id'-Gruppen

<?php

require(' Smarty. cl ass. php');
$smarty = new Smarty;
$smarty->caching = true;

/'l leere alle Caches wel che 'sports|basketball' als erste zwei 'cache_id -G uppen
$smarty->cl ear _cache(null, 'sports|basketball');

/1l leere alle Caches welche 'sports' als erste 'cache_id' -G uppe haben. Dies schli

/1 'sports|basketball', oder 'sports|(anything)|(anything)|(anything)|..."' ein
$smarty->cl ear _cache(null, 'sports');

$smarty->di splay('index.tpl', 'sports|basketball');

?>

Die Ausgabe von cachebaren Plugins
Kontrollieren

Seit Smarty-2.6.0 kann bei der Registrierung angegeben werden ob ein Plugin cached werden
soll. Der dritte Parameter fur register_block, register compiler_function und register_function heisst
$cacheabl e, der Standardwert ist TRUE, was das Verhalten von Smarty vor Version 2.6.0
wiederspiegelt.

Wenn ein Plugin mit $cacheabl e=f al se registriert wird, wird er bei jedem Besuch der Seite
aufgerufen, selbst wenn die Site aus dem Cache stammt. Die Pluginfunktion verhalt sich ein wenig wie
{insert}.

Im Gegensatz zu {insert} werden die Attribute standartméssig nicht gecached. Sie kénnen das caching
jedoch mit dem vierten Parameter $cache_at t r s kontrollieren. $cache_at trs ist ein Array dler
Attributnamen die gecached werden sollen.
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Example 14.10. Verhindern des Caching der Ausgabe eines Plugins

<?php

require(' Smarty. cl ass. php');
$smarty = new Smarty;
$snmarty->caching = true;

function remini ng_seconds($parans, &Psmarty) {
$renmain = $parans['endtinme'] - time();
if ($remain >=0)

return $remain . " second(s)";
el se
return "done";
}
$smarty->regi ster_function('remaining', 'remaining_seconds', false, array('endtinme

if (!$smarty->is_cached('index.tpl')) {
/] Obj ekt $obj aus Datenbank dem Tenpl ate zuwei sen
$snmarty->assign_by ref('obj', $obj);
}

$smarty->di splay('index.tpl');
?>

Bei folgendem index.tpl:

Ver bl ei bende Zeit: {remain endti ne=$obj - >endti ne}

Der Wert von $obj->endtime éndert bel jeder Anzeige der Seite, selbst wenn die Seite gecached wurde.
Das Objekt $obj wird nur geladen wenn die Seite nicht gecached wurde.
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Example 14.11. Verhindern dass Template Blocke gecached wer den

i ndex. php:

<?php

require(' Smarty. cl ass. php');
$smarty = new Smarty;
$smarty->caching = true;

function smarty_bl ock_dynami c($param $content, &$smarty) {
return $content;
}

$smarty->regi ster_bl ock(' dynamic', 'smarty_bl ock_dynamic', false);

$smarty->di splay('index.tpl');
?>

Bei folgendem index.tpl:

Seite wurde erzeugt: {"0"|date_format: "% % %vt ¥&"}
{dynami c}
Jetzt ist es: {"O0"|date_format: "% % 9% %5"}

wei tere Ausgaben ...

{/ dynami c}

Um sicherzustellen dass ein Teil eines Templates nicht gecached werden soll, kann dieser Abschnitt in
einen {dynamic}...{/dynamic} Block verpackt werden.
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Chapter 15. Advanced Features
Objekte

Smarty erlaubt es, auf PHP-Objekte [http://php.net/object] durch das Template zuzugreifen. Dafur gibt
es zwei Wege. Der erste ist, Objekte zu registrieren und wie auf eine eigene Funktion zuzugreifen. Der
andere Weg ist, das Objekt dem Template mit assign() zuzuweisen und darauf wie auf andere Variablen
zuzugreifen. Die erste Methode hat eine nettere Template Syntax und ist sicherer da der Zugriff auf ein
registriertes Objekt mit Sicherheitseinstellungen kontrolliert werden kann. Der Nachteil ist, dass Uber
registrierte Objekte nicht in einer Schlaufe gelaufen werden kann und, dass es nicht méglich ist, Arrays
registrierten Objekten anzulegen. Welchen Weg Sie einschlagen wird von Ihren Bedurfnissen definiert,
die erste Methode ist jedoch zu bevorzugen.

Wenn die Sicherheitsfunktionen eingeschaltet sind, kdnnen keine private Methoden (solche dieeinen*_'-

Prefix tragen) aufgerufen werden. Wenn eine Methode und eine Eigeschaft mit dem gleichen Namen
existieren wird die Methode verwendet.

Sie kénnen den Zugriff auf Methoden und Eigenschaften einschrénken indem Sie sie als Array als dritten
Registrationsparameter Ubergeben.

Normalerweise werden Parameter welche einem Objekt via Template Ubergeben werden genau so
Ubergeben wie dies bel normalen eigenen Funktionen der Fall ist. Das erste Objekt ist ein assoziatives
Array und das zweite das Smarty Objekt selbst. Wenn Sie die Parameter einzeln erhalten mdchten kdnnen
Sie den vierten Parameter auf f al se setzen.

Der optionale flnfte Parameter hat nur einen Effekt wenn f or mat = true ist und eine Liste von
Methoden enthélt die als Block verarbeitet werden sollen. Das bedeutet, dass solche Methoden ein
schliessendes Tag im Template enthalten missen ({ f oobar - >met h2}. .. {/f oobar - >met h2})
und die Parameter zu den Funktionen die selbe Syntax haben wie block-function-plugins: sie erhalten also
die 4 Parameter $par ans, $cont ent , &$smart y und &r epeat , und verhalten sich auch sonst wie
block-function-plugins.
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Example 15.1. registierte oder zugewiesene Objekte verwenden

<?php
/1 Das bj ekt

class My_Object {
function nmethl($parans, &Ssmarty obj) {
return "neine nmethl";
}
}

$myobj = new My_(bj ect;

/1 Cbjekt registrieren (referenz)

$smarty- >regi ster_object ("foobar", $myobj);

/1 Zugriff auf Methoden und Ei geschaften ei nschréanken

$smarty- >regi ster_obj ect ("foobar", $myobj, array(’' methl',' meth2', ' propl'));

/1 wenn wir das traditionelle Parameterformat verwenden wollen, Ubergeben wir fals
$smarty- >regi ster_object ("foobar", $myobj, nul |, fal se);

/1 Objekte zuwei sen (auch via Referenz nbglich)
$smarty->assign_by ref("myobj", $nmyobj);

$smarty->di splay('index.tpl');
?>

Und hier das dazugehérige index.tpl:

{* Zugriff auf ein registriertes objekt *}
{f oobar->nmethl pl="foo" p2=$bar}

{* Ausgabe zuwei sen *}
{f oobar->methl pl="foo" p2=$bar assi gn="output"}
ausgabe war: {$out put}

{* auf unser zugew esenes Cbjekt zugreifen *}
{$nyobj - >net h1("foo", $bar)}

Siehe auch register_object() und assign()

Prefilter

Template Prefilter sind Filter, wel che auf das Template vor dessen K ompilierung angewendet werden. Dies
ist niitzlich, um zum Beispiel Kommentare zu entfernen oder um den Inhalt des Templates zu analysieren.
Prefilter kdnnen auf verschiedene Arten geladen werden. Man kann sie registrieren, aus dem Plugin-
Verzeichnis mit load_filter() laden oder $autoload filters verwenden. Smarty Ubergibt der Funktion als
ersten Parameter den Template-Quellcode und erwartet al's Riickgabewert den bearbeiteten Quellcode.
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Example 15.2. Template Prefilter verwenden

Dieser Prefiler entfernt alle Kommentare aus dem Template-Quel Itext

<?php

/1 fugen Sie folgende Zeilen in Ihre Applikation ein
function renove_dw _coment s($t pl _source, &$snarty)

{
}

return preg_replace("/<!--# *-->/U","'"', $tpl_source);

/1 registrieren Sie den Prefilter
$snmarty->register_prefilter("renmve_dw coments");
$smarty->di splay("index.tpl");

?>

{* Smarty Tenplate 'index.tpl' *}

<I--# diese Zeile wird vomPrefilter entfernt-->

Sie auch register_prefilter(), Postfilter und load_filter()

Postfilter

Template Postfilter sind Filter, welche auf das Template nach dessen Kompilierung angewendet werden.
Postfilter kdnnen auf verschiedene Arten geladen werden. Man kann sie registrieren, aus dem Plugin-
Verzeichnis mit load_filter() laden oder $autoload_filters verwenden. Smarty Ubergibt der Funktion als
ersten Parameter den Template-Quellcode und erwartet al's Riickgabewert den bearbeiteten Quellcode.
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Example 15.3. Template Postfilter verwenden

<?php

/1 fugen Sie folgende Zeilen in Ihre Applikation ein
function add_header _conment ($t pl _source, &$snarty)

{
}

/1 registrieren Sie den Postfilter

$snmarty->regi ster_postfilter("add_header_conmrent");
$smarty->di splay("index.tpl");

?>

return "<?php echo \"<!-- Created by Smarty! -->\n\" ?>\n". $tpl _source;

{* konmpiliertes Smarty Tenplate 'index.tpl' *}
<l-- Created by Smarty! -->
{* Rest des Tenplate Inhalts... *}

Sie auch register_postfilter(), Prefilter und load_filter()

Ausgabefilter

Wenn ein Template mit 'display()' oder ‘fetch()' benutzt wird, kann die Ausgabe durch verschieden
Ausgabefilter geschleust werden. Der Unterschied zu 'post’-Filtern ist, dass Ausgabefilter auf die durch
'fetch()' oder 'display()' erzeugte Ausgabe angewendet werden, 'post'-Filter aber auf das Kompilat vor
seiner Speicherung im Dateisystem.

Ausgabefilter kénnen auf verschiede Arten geladen werden. Man kann sie registrieren, aus dem Plugin-
Verzeichnis mit load_filter() laden oder $autoload_filters verwenden. Smarty Ubergibt der Funktion als
ersten Parameter die Template-Ausgabe und erwartet als Rickgabewert die bearbeitete Ausgabe.
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Example 15.4. Ausgabefilter verwenden

<?php

/1 fugen Sie folgende Zeilen in Ihre Applikation ein
function protect_enmail ($tpl _output, &bsnarty)
{
$tpl _output = preg_replace('!(\S+) @[a-zA-Z0-9\.\-]+\ . ([a-zA-Z]{2,3}|[0-9]{1,3
'$1910%$2' , $tpl_output);
return $tpl_output;

/1 Ausgabefilter registrieren
$snmarty->regi ster_outputfilter("protect_enmail");
$smarty->di splay("index.tpl");

/1 von nun an erhalten alle ausgegebenen e-mmil Adressen einen
/1 einfach Schutz vor Spanbots.
?>

Cache Handler Funktion

Als Alternative zum normalen dateibasierten Caching-Mechanismus kénnen Sie eine eigene Cache-
Handler Funktion zum lesen, schreiben und 18schen von Cache-Dateien definieren.

Schreiben Sie eine Funktion in Threr Applikation, die Smarty als Cache-Handler verwenden soll und
weisen Sie deren Name der Variable $cache handler_func zu. Smarty wird von da an Ihre Funktion zur
Bearbeitung des Caches verwenden. Als erster Parameter wird die 'action’ mit einem der folgendende
Werte Ubergeben: 'read’, ‘write' und 'clear’. Als zweiter Parameter wird das Smarty-Objekt Ubergeben,
als dritter der gecachte Inhalt. Bei einem ‘write' Ubergibt Smarty den gecachten Inhalt, bei ‘read'
Ubergibt Smarty die Variable als Referenz und erwartet, dass Ihre Funktion die Inhalte zuweist. Bel
‘clear' kbnnen Sie eine dummy-Variable Ubergeben. Als vierter Parameter wird der Template-Name
Ubergeben (verwendet bei ‘write'/'read), alsflnfter Parameter die 'cache id' (optional) und als sechster die
‘compile_id' (auch optional).

Der letzte Parameter ($exp_t i nme) wurdein Smarty-2.6.0 hinzugefiigt.
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$smarty_obj->_trigger_error_msg("cache_handl er: query failed.");
}
$row = nysqgl _fetch_array($results, MYSQL_ASSQOC) ;
Advanced Features

iT($USe_gzip &anp; &np; Tuncti on_exi St S gzunconpress™)) {
$cache_contents = gzunconpress($row "CacheContents"]);

Example ¢6%8 Beispiel mit einer MySQL Datenbank als Datenquelle
$cache_contents = $rowf "CacheContents"];

}
$return = $results;
br eak;

case 'wite':

/1 Cache in Datenbank speichern

i f($use_gzip &anp; &np; function_exists("gzconpress")) {
/1 conpress the contents for storage efficiency
$contents = gzconpress($cache_content);

} else {
$contents = $cache_content;
}
$results = nmysqgl _query("replace i nto CACHE _PAGES val ues(
'$Cachel D ,

. addsl ashes($contents)."")
")
if(!$results) {
$smarty_obj->_trigger_error_msg("cache_handl er: query failed.");
}
$return = $results;
br eak;
case 'clear':

/1 Cache Informationen | dschen
i f(enpty($cache_id) &anp; &np; enpty($conpile_id) &anp; &np; enpty($tpl _file

/1 alle |dschen
$results = nysqgl _query("del ete from CACHE_PAGES");

} else {
$results = nysqgl _query("del ete from CACHE_PAGES where Cachel D=' $Cachel D ");
}

if(!$results) {
$smarty_obj->_trigger_error_msg("cache_handl er: query failed.");
}
$return = $results;
br eak;
defaul t:

/'l Fehler, unbekannte 'action'
$smarty_obj->_trigger_error_nsg("cache_handl er: unknown action \"$action\"")
$return = fal se
br eak;

}

nysql _cl ose($link);

return $return;

?>
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Ressourcen

Ein Template kann aus verschiedenen Quellen bezogen werden. Wenn Sie ein Template mit ‘display()'
ausgeben, die Ausgabe mit 'fetch()' in einer Variablen speichern oder innnerhalb eines Template ein
weiteres Template einbinden, missen Sie den Ressourcen-Typ, gefolgt von Pfad und Template-Namen
angeben. Wenn kein Resourcetyp angegeben wird, wird $default_resource type verwendet.

Templates aus dem '$template_dir’

Templates aus dem '$template_dir' benétigen normalerweise keinen Ressourcen-Typ, es wird jedoch
empfohlen ‘file:' zu verwenden. Ubergeben Sie einfach den Pfad, in dem sich das Template relativ zu
'$template_dir' befindet.

Example 15.6. Templates aus '$template_dir' verwenden

/1 i m PHP-Skri pt

$smarty->di splay("index.tpl");

$smarty->di spl ay("adm n/ menu. tpl");
$smarty->display("file:admn/menu.tpl"); // entspricht der vorigen Zeile

{* imSmarty Tenpl ate *}
{include file="index.tpl"}
{include file="file:index.tpl"} {* entspricht der vorigen Zeile *}

Templates aus beliebigen Verzeichnissen

Templates ausserhalb von '$template dir' bendtigen den file:' Ressourcen-Typ, gefolgt von absolutem
Pfadnamen und Templatenamen.

Example 15.7. Templates aus beliebigen Verzeichnissen benutzen

/1 im PHP-Skri pt
$smarty->di splay("file:/export/tenpl ates/index.tpl");
$smarty->di splay("file:/path/to/ my/tenplates/menu.tpl");

{* imSmarty Tenplate *}
{include file="file:/usr/local/share/tenplates/navigation.tpl"}
Windows Dateipfade

Wenn Sie auf einer Windows-Maschine arbeiten, enthalten absoluten Dateipfade normalerweise den
Laufwerksbuchstaben (C:). Stellen Sie sicher, dass ale Pfade den Ressourcen-Typ ‘file:' haben, um
Namespace-K onflikten vorzubeugen.
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Example 15.8. Templates aus Windows Dateipfaden verwenden

/1 i m PHP-Skri pt
$smarty->display("file:C /export/tenplates/index.tpl");
$smarty->display("file:F:/path/to/ny/tenplates/ menu.tpl");

{* imSmarty Tenpl ate *}
{include file="file:D:/usr/local/share/tenpl ates/ navigation.tpl"}

Templates aus anderen Quellen

Siekdnnen Templatesausjeder fir PHP verfligbaren Datenquelle beziehen: Datenbanken, Sockets, LDAP,
usw. Dazu mussen sie nur ein Ressource-Plugin schreiben und registrieren.

Konsultieren Sie den Abschnitt Giber Ressource-Plugins fir mehr Informationen Gber die Funktionalitéten,
die ein derartiges Plugin bereitstellen muss.

Note

Achtung: Siekdnnen dieinternef i | e Ressource nicht Uiberschreiben. Es steht Ihnen jedoch frei,
ein Plugin zu schreiben, das die gewtinschte Funktionalitét implementiert und es als alternativen
Ressource-Typ zu registrieren.
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/1 definieren Sie folgende Funktion in I hrer Applikation
function db_get_tenplate ($tpl_nanme, &t pl_source, &psnarty_obj)

{
/| Dat enbankabf r ageAdvanoetsieeatdFesrpl at e zu | aden

/7 und "$tpl_source” zuzuwei sen
$sgl = new SQ
Examp¥e 45:S:dEiger(€ Sriabdn Vel wenidere
fromny_table
where tpl _name=' $tpl _name'");
if ($sql->numrows) {
$t pl _source = $sql ->record['tpl _source'];
return true

} else {

return fal se;

}

}

function db_get_timestamp($tpl _name, &$tpl _tinestanp, &$smarty_obj)
{

/| Dat enbankabfrage um ' $tpl _timestanp' zuzuwei sen
$sgl = new SQ

$sql - >query("sel ect tpl_tinmestanp

fromny_table

where tpl_name=' $tpl _name'");

if ($sql->numrows) {

$tpl _timestanp = $sql ->record['tpl _tinestanp'];
return true

} else {

return fal se;

}

}

function db_get _secure($tpl _nane, &Psnmarty_obj)
{

/1 angenomren alle Tenpl ates sind sicher
return true

}

function db_get_trusted($tpl_name, &Ppsmarty_obj)
{

/1 wird far Tenpl ates nicht verwendet

}

/1 Ressourcen-Typ 'db:' registrieren

$smarty->regi ster_resource("db", array("db_get_tenplate",
"db_get _ti nmestanp”,

"db_get _secure”,

"db_get _trusted"));

/1l Ressource im PHP-Skript verwenden
$smarty->di spl ay("db:index.tpl");

{* Ressource in einem Smarty Tenpl ate verwenden *}
{include file="db:/extras/navigation.tpl"}
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Standard Template-Handler

Sie konnen eine Funktion definieren, die aufgerufen wird, wenn ein Template nicht aus der angegeben
Ressource geladen werden konnte. Dies ist z. B. nitzlich, wenn Sie fehlende Templates on-the-fly
generieren wollen.

Example 15.10. Standard Template-Handler verwenden

<?php
/1 fligen Sie folgende Zeilen in Ihre Applikation ein

function nmake_tenpl ate ($resource_type, $resource_nane, &$tenplate_source, &
{

if( $resource_type == "file" ) {

if (! is_readable ( $resource_nane )) {

/'l erzeuge Tenpl ate-Datei, gib Inhalte zurick

$tenpl ate_source = "This is a new tenplate.";
$tenplate_tinmestanp = tine();

$smarty_obj-> wite_file($resource_nane, $tenplate_source);
return true;

}

} else {

/!l keine Datei
return fal se;
}
}

/1 Standard Handl er definieren

$smarty->default _tenpl ate_handl er_func = ' nake_tenpl ate';
?>
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Chapter 16. Smarty durch Plugins
erweitern

In Version 2.0 wurde die Plugin-Architektur eingefhrt, welche fir fast alle anpassbaren Funktionalitéten
verwendet wird. Unter anderem:

» Funktionen

» Modifikatoren

» Block-Funktionen

» Compiler-Funktionen
* 'pre’-Filter

* 'post’-Filter

» Ausgabefilter

e Ressourcen

e Inserts

Fir die Abwartskompatibilitét wurden das register * APl zur Funktions-Registrierung beibehalten.
Haben Sie friher nicht die API-Funktionen benutzt, sondern die Klassen-Variablen $cust om f uncs,
$cust om nods und andere direkt gedndert, miissen Sie | hre Skripte so anpassen, dass diese das AP
verwenden. Oder sie implementieren die Funktionalitdten alternativ mit Plugins.

Wie Plugins funktionieren

Pluginswerdenimmer erst bei Bedarf geladen. Nur dieim Templ ate verwendeten Funktionen, Ressourcen,
Variablen-Modifikatoren, etc. werden geladen. Des weiteren wird jedes Plugin nur einmal geladen, selbst
wenn mehrere Smarty-Instanzen im selben Request erzeugt werden.

‘pre/'post’-Filter machen die Ausnahme. Da sie in den Templates nicht direkt erwahnt werden, miissen
sie zu Beginn der Ausfiihrung explizit via APl geladen oder registriert werden. Die Reihenfolge der
Anwendung mehrerer Filter desselben Typs entspricht der Reihenfolge in der sie geladen/registriert
wurden.

Die plugins directory Variable kann eine Zeichenkette, oder ein Array mit Verzeichnisnamen sein. Um
einen Plugin zu installieren kénnen Sie ihn einfach in einem der Verzeichnisse ablegen.

Namenskonvention

Plugin-Dateien missen einer klaren Namenskonvention gehorchen, um von Smarty erkannt zu werden.
Die Plugin-Dateien mussen wie folgt benannt werden:
t ype. name. php
Wobei Typ einen der folgenden Werte haben kann:
* function
» modifier

 block
e compiler
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 prefilter

* postfilter
* outputfilter
* resource
* insert

und Narre ein erlaubter Identifikator (bestehend aus Buchstaben, Zahlen und Unterstrichen) ist.

Ein paar Beispiele: function. ht Ml _sel ect _date. php, resour ce. db. php,
nodi fi er. spaci fy. php.

Die Plugin-Funktion innerhalb das Plugin-Datei muss wie folgt benannt werden:
smarty_type, _name
t ype und nanme haben die selbe Bedeutung wie bei den Plugin-Dateien.

Smarty gibt Fehlermeldungen aus, fall s ein aufgerufenes Plugin nicht existiert, oder eine Datei mit falscher
Namensgebung im Verzeichnis gefunden wurde.

Plugins schreiben

Plugins kdnnen von Smarty automatisch geladen oder zur Laufzeit dynamisch mit den register_* API-
Funktionen registriert werden. Um registrierte Plugins wieder zu entfernen, kénnen die unregister * API-
Funktionen verwendet werden.

Bel Plugins, die zur Laufzeit geladen werden, muissen keine Namenskonventionen beachtet werden.

Wenn ein Plugin auf die Funktionalitdt einesanderen Plugins angewiesenist (wie diesbei manchen Smarty
Standard-Plugins der Fall ist), sollte folgender Weg gewdahit werden, um das bendétigte Plugin zu laden:

<?php
requi re_once $smarty-> get plugin filepath('function', "htm options');
?>

Das Smarty Objekt wird jedem Plugin immer als letzter Parameter Ubergeben (ausser bei
Variablen-Modifikatoren und bei Bliicken wird &5r epeat nach dem Smarty Objekt Ubergeben um
Ruckwaértskompatibel zu bleiben).

Template-Funktionen

void smarty_function_nanme($parans, &$smarty);

array $par ars;
obj ect &$snmarty;

Alle einer Funktion Ubergebenen Parameter werden in der Variable $par ans als assoziatives Array
abgelegt. Sie kdnnen auf diese Werte entweder direkt mit $par anms[ ' start'] zugreifen oder sie mit
extract ($par ans) indie Symbol-Tabelleimportieren.
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Die Ausgabe der Funktion wird verwendet, um das Funktions-Tag im Template (f et ch Funktion, zum
Beispiel) zu ersetzen. Alternativ kann sie auch etwas tun, ohne eine Ausgabe zurtickzuliefern (assi gn
Funktion, zum Beispi€l).

Fallsdie Funktion dem Template V ariablen zuwei sen oder auf eine andere Smarty-Funktionalitét zugreifen
maochte, kann dazu das Ubergebene $snar t y Objekt verwendet werden.

Sehen Sie dazu: register_function(), unregister_function().

Example 16.1. Funktionsplugin mit Ausgabe

<?php
/*
* Smarty plugin
K o e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e m e e e e m e e e .= -
* File: function. ei ghtball.php
* Type: function
* Nane: ei ght bal
* Purpose: outputs a random magi c answer
K o e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e m e e e e m e e e .= -
*/
function smarty_function_ei ghtbal | ($paranms, &$snarty)
{
$answers = array(' Yes',
‘No' |,
"No way',
' Qutl ook not so good
" Ask again soon',
"Maybe in your reality');
$result = array_rand($answers);
return $answers[$result];
}
?>

Es kann im Template wie folgt angewendet werden:

Question: WII we ever have tine travel?
Answer: {eightball}.
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Example 16.2. Funktionsplugin ohne Ausgabe

<?php
/*
* Smarty plugin
K o e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e m e e e e m e e e .= -
* File: function. assi gn. php
* Type: function
* Nane: assign
* Purpose: assign a value to a tenplate variable
K o e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e m e e e e m e e e .= -
*/
function smarty_functi on_assi gn($paranms, &$snarty)
{
if (enpty($parans['var'])) {
$smarty->trigger_error("assign: mssing 'var' paraneter");
return;
}
if (!in_array('value', array_keys($paranms))) {
$smarty->trigger_error("assign: mssing 'value' paranmeter");
return;
}
$smarty- >assi gn($parans[ ' var'], S$parans[’'value']);
}
?>

Variablen-Modifikatoren

Variablen-Modifikatoren sind kleine Funktionen, die auf eine Variable angewendet werden, bevor sie
ausgegeben oder weiterverwendet wird. Variablen-Modifikatoren konnen aneinadergereiht werden.

m xed smarty_nodi fi er_nane($val ue, $parani);

m xed $val ue;
[m xed $paramt, ...];

Der erste an das Modifikator-Plugin tbergebene Parameter ist der Wert mit welchem er arbeiten soll. Die
restlichen Parameter sind optional und héngen von den durchzufihrenden Operationen ab.

Der Modifikator muss das Resultat seiner Verarbeitung zurlickgeben.

Sehen Sie dazu: register_modifier(), unregister_modifier().
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Example 16.3. Einfaches M odifikator -Plugin

Dieses Plugin dient als Alias einer PHP-Funktion und erwartet keine zusétzlichen Parameter.

<?php
/*
* Smarty plugin
K o e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e m e e e e m e e e .= -
* File: nodi fier.capitalize. php
* Type: nodi fi er
* Nane: capitalize
* Purpose: capitalize words in the string
K o e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e m e e e e m e e e .= -
*/
function snmarty_nodifier_capitalize($string)
{
return ucwords($string);
}
?>
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Example 16.4. Komplexes M odifikator -Plugin

<?php
/*
* Smarty plugin
* File: nodi fier.truncate. php
* Type: nodi fi er
* Nanme: truncate
* Purpose: Truncate a string to a certain length if necessary,
* optionally splitting in the niddle of a word, and
* appendi ng the $etc string.

function smarty_nodifier_truncate($string, $length = 80, $etc ="'...",
$break_words = fal se)

if ($length == 0)
return '';

if (strlien($string) > $length) {
$length -= strlen($etc);
$fragnent = substr($string, 0, $length+l);
i f ($break_words)
$fragnment = substr($fragment, 0, -1);

el se
$fragnment = preg replace('/\s+(\S+)?$/', '', $fragnent);
return $fragnent. $etc;
} else

return $string;

}

?>

Block-Funktionen

void smarty_function_nane($parans, $content, &Psnmarty, &$repeat);

array $parans;
m xed $content;
obj ect &$smarty;
bool ean &$repeat;

Block-Funktionen sind Funktionen, diein der Form {func} .. {/func} notiert werden. Mit anderen Worten
umschliessen sie einen Template-Abschnitt und arbeiten danach auf dessen Inhalt. Eine Block-Funktion
{func} .. {/func} kann nicht mir einer gleichnamigen Template-Funktion {func} Uberschrieben werden.

I hre Funktions-1mplementation wird von Smarty zweimal aufgerufen: einmal fir das 6ffnende und einmal
flr das schliessende Tag. (konsultieren Sie den Abschnitt zu &5r epeat um zu erfahren wie Sie dies
andern kénnen.)
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Nur das Offnungs-Tag kann Attribute enthalten. Alle so (ibergebenen Attribute werden al's assoziatives
Array $par ans der Template-Funktion Ubergeben. Sie kénnen auf die Werte entweder direkt
mit $parans[ ' start'] zugreifen oder sie mit extract ($parans) in die Symbol-Tabelle
importieren. Die Attribute aus dem Offnungs-Tag stehen auch beim Aufruf fiir das schliessende Tag zur
Verfligung.

Der Inhalt der $cont ent Variable hangt davon ab, ob die Funktion fur das 6ffnende Tag oder fur das
schliessende Tag aufgerufen wird. Fir das 6ffnende Tag ist der Wert nul |, fir das schliessende Tag ist
es der Inhalt des Template-Abschnitts. Achtung: Der Template-Abschnitt den Sie erhalten, wurde bereits
von Smarty bearbeitet. Sie erhalten also die Template-Ausgabe, nicht den Template-Quelltext.

Der Parameter &$r epeat wird as Referenz Ubergeben und kontrolliert wie oft ein Block dargestellt
werden soll. Standardwert von $r epeat ist beim ersten Aufruf (fir das 6ffnende Tag) t r ue, danach
immer f al se. JedesMal wenn eine Funktion fiir &r epeat TRUE zurtick gibt, wird der Inhalt zwischen
{func} .. {/func} erneut mit dem veranderten Inhalt als$cont ent Parameter aufgerufen.

Wenn Sie verschachtelte Block-Funktionen haben, kdnnen Sie die Eltern-Block-Funktion mit der
$smarty- > tag_stack Variable herausfinden. Lassen Sie sich ihren Inhalt mit 'var_dump()'
ausgeben. Die Struktur sollte selbsterkldrend sein.

Sehen Sie dazu: register_block(), unregister_block().

Example 16.5. Block-Funktionen

<?php
/*
* Smarty plugin
K e e e e e e e e e e e e m e e e e e e e e e m e m e e e m e e e e e .-
* File: bl ock. transl at e. php
* Type: bl ock
* Name: transl ate
* Purpose: translate a block of text
K e e e e e e e e e e e e m e e e e e e e e e m e m e e e m e e e e e .-
*

function smarty_bl ock_transl at e($parans, $content, &$smarty, &$repeat)
{
if (isset($content)) {
$l ang = $parans['lang'];
/1 den $content irgendwi e intelligent &uuml ;bersetzen
return $transl ation;

}

Compiler-Funktionen

Compiler-Funktionen werden wahrend der Kompilierung des Template aufgerufen. Das ist niitzlich, um
PHP-Code oder zeitkritische statische Inhalte in ein Template einzufiigen. Sind eine Compiler-Funktion
und eine eigene Funktion unter dem selben Namen registriert, wird die Compiler-Funktion ausgefthrt.

196



Smarty durch Plugins erweitern

m xed smarty_conpil er_nane($tag_arg, &$smarty);

string $tag_arg;
obj ect &$snmarty;

Die Compiler-Funktion erhélt zwel Parameter: die Tag-Argument Zeichenkette - also ales ab dem
Funktionsnamen bis zum schliessenden Trennzeichen - und das Smarty Objekt. Gibt den PHP-Code
zuriick, der in das Template eingefiigt werden soll.

Sehen Sie dazu: register_compiler_function(), unregister_compiler_function().

Example 16.6. Einfache Compiler-Funktionen

<?php
/*
* Smarty plugin
* File: conpi | er. t pl header. php
* Type: conpi |l er
* Nane: t pl header
* Purpose: Qutput header containing the source file nane and
* the tine it was conpil ed.
*/
function smarty_conpil er _tpl header ($tag_arg, &Psnarty)
{
return "\necho '" . $smarty-> current file . " conpiled at " . date('Y-md H N
}
?>

Diese Funktion kann aus dem Template wie folgt aufgerufen werden:

{* diese Funktion wird nur zum Konpilier-Zeitpunkt ausgefuhrt *}
{t pl header}

Der resultierende PHP-Code wirde ungeféhr so aussehen:

<?php
echo '"index.tpl conpiled at 2002-02-20 20:02'
?>

‘pre'/'post'-Filter

'pre’-Filter und 'post'-Filter folgen demselben Konzept. Der einzige Unterschied ist der Zeitpunkt der
Ausfihrung.
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string smarty_prefilter_name($source, &$smarty);

string $source;
obj ect &$snarty;

'pre’-Filter werden verwendet, um die Quellen eines Templates direkt vor der Kompilierung zu verarbeiten.
Alserster Parameter wird die Template-Quelle, die moglicherweise bereits durch eine weiteren 'pre'-Filter
bearbeitet wurden, tbergeben. Das Plugin muss den resultierenden Wert zurtickgeben. Achtung: Diese
Werte werden nicht gespeichert und nur zum Kompilier-Zeitpunkt verwendet.

string smarty_postfilter_name($conpiled, &Psmarty);

string $conpil ed;
obj ect &$snmarty;

'‘post’-Filter werden auf die kompilierte Ausgabe direkt vor dem Speichern angewendet. Als erster

Parameter wird der kompilierte Template-Code Uibergeben, der méglicherweise zuvor von anderen ‘post'-
Filtern bearbeitet wurde. Das Plugin muss den veranderten Template-Code zuriickgeben.

Example 16.7. 'pre'-Filter Plugin

<?php
/*

* Smarty plugin

K o e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e m e e e e m e e e .= -
* File: prefilter.pre0l. php

* Type: prefilter

* Nanme: pre0Ol

* Purpose: Convert htnml tags to be | owercase.

K o e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e m e e e e m e e e .= -
*/

function smarty_prefilter_preOl($source, &$snarty)

{

return preg_replace('!<(\w+)[~>]+>le', 'strtolower("$1")', $source);

}

?>
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Example 16.8. 'post'-Filter Plugin

<?php
/*
* Smarty plugin
K o e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e m e e e e m e e e .= -
* File: postfilter.postOl. php
* Type: postfilter
* Nanme: post 01
* Purpose: Qutput code that lists all current tenplate vars.
K o e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e m e e e e m e e e .= -
*/
function snmarty_postfilter_post01($conpiled, &$snarty)
{
$conpi l ed = "<pre>\n<?php print_r(\$this->get_tenplate_vars()); ?>\n</pre>"
return $conpil ed;
}
?>

Ausgabefilter

Ausgabefilter werden auf das Template direkt vor der Ausgabe angewendet, nachdem es geladen und
ausgefihrt wurde.

string smarty_outputfilter_nane($tenpl ate_output, &bsnmarty);

string $tenpl ate_out put;
obj ect &$snarty;

Alserster Parameter wird die Template-A usgabe Ubergeben, wel che verarbeitet werden soll und als zweiter
Parameter das Smarty-Objekt. Das Plugin muss danach die verarbeitete Template-Ausgabe zuriickgeben.
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Example 16.9. Ausgabefilter Plugin

<?php

/*

* Smarty plugin

* File: outputfilter.protect _enmail. php

* Type: outputfilter

* Nane: protect email

* Purpose: Converts @sign in enail addresses to %0 as

* a sinple protection agai nst spanbots

*/

function smarty outputfilter_protect_email ($out put, &bsnarty)
{

return preg replace('!'(\S+t)@[a-zA-Z0-9\.\-]+\.([a-zA-Z]{2,3}|[0-9]{1,3}))!"
' $19%0%2' , S$out put);
}
?>
Ressourcen

Ressourcen-Plugins stellen einen generischen Weg dar, um Smarty mit Template-Quellen oder PHP-
Skripten zu versorgen. Einige Beispiele von Ressourcen: Datenbanken, LDAP, shared Memory, Sockets,
usw.

Fir jeden Ressource-Typ missen 4 Funktionen registriert werden. Jede dieser Funktionen erhdt die
verlangte Ressource as ersten Parameter und das Smarty Objekt als letzten. Die restlichen Parameter
héngen von der Funktion ab.

bool snarty_resource_nane_source($rsrc_nane, &psource, &$smarty);
string $rsrc_nane;

string &$source;

obj ect &$snmarty;

bool smarty resource_nane_tinestamp($rsrc_nane, &$ti nestanp, &Ssmarty);
string $rsrc_nane;

int &Btinestanp;

obj ect &$smarty;

bool smarty_resource_nane_secure($rsrc_name, &$snarty);

string $rsrc_nane;
obj ect &$snarty;

bool smarty_resource_nane_trusted($rsrc_nanme, &bsmarty);

string $rsrc_nane;
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obj ect &$snarty;

Die erste Funktion wird verwendet, um die Ressource zu laden. Der zweite Parameter ist eine Variable,
dieviaReferenz tibergeben wird und in der das Resultat gespeichert werden soll. Die Funktion gibtt r ue
zuriick, wenn der Ladevorgang erfolgreich war - andernfallsf al se.

Die zweite Funktion fragt das |etzte Anderungsdatum der angeforderten Ressource (als Unix-Timestamp)
ab. Der zweite Parameter ist die Variable, welche via Referenz tibergeben wird und in der das Resultat
gespeichert werden soll. Gibt t r ue zuriick, wenn das Anderungsdatum ermittelt werden konnte und
f al se wenn nicht.

Diedritte Funktion gibt t r ue oder f al se zuriick, je nachdem ob die angeforderte Ressource als sicher
bezeichnet wird oder nicht. Diese Funktion wird nur fir Template-Ressourcen verwendet, sollte aber in
jedem Fall definiert werden.

Die vierte Funktion gibt t rue oder f al se zuriick, je nachdem ob die angeforderte Ressource als
vertrauenswirdig angesehen wird oder nicht. Diese Funktion wird nur verwendet, wenn PHP-Skripte via
include_php oder insert eingebunden werden sollen und ein 'src’ Attribut Gbergeben wurde. Die Funktion
sollte aber in jedem Fall definiert werden.

Sehen Sie dazu: register_resource(), unregister_resource().
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Ex@mple 16.10. Ressour cen Plugin

/

EE B T R

function snmarty_resource_db_source($tpl _nane, &S$tpl _source,

{

}

Smarty plugin

File: resour ce. db. php
Type: resource
Narre: db

Purpose: Fetches tenplates from a dat abase

/! do database call here to fetch your tenplate
/1 popul ating $tpl_source
$sgl = new SQ
$sql - >query("sel ect tpl_source
fromny_table
where tpl _name=' $tpl _name'");

if ($sql->numrows) {

$t pl _source = $sql ->record['tpl_source'];

return true
} else {

return fal se;

}

&$smarty)

function smarty_resource_db_tinmestanmp($tpl_name, &$tpl_tinmestanp, &$smarty)

{

}

/1 do database call here to popul ate $tpl _tinmestanp.
$sgl = new SQ
$sql - >query("sel ect tpl_tinmestanp
fromny_table
where tpl_name=' $tpl _name'");

if ($sql->numrows) {

$tpl _timestanmp = $sql ->record['tpl _tinestanp'];

return true
} else {

return fal se;

}

function smarty_resource_db_secure($tpl _nane, &$snarty)

{

}

/1 assume all tenplates are secure
return true

function snmarty_resource_db_trusted($tpl _name, &psnarty)

{
}

?>

/1 not used for tenplates
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Inserts

Insert-Plugins werden verwendet, um Funktionen zu implementieren, die viainsert aufgerufen werden.
string smarty_i nsert_name($paranms, &$snarty);

array $parans;
obj ect &$snarty;

Alserster Parameter wird der Funktion ein assoziatives Array aller Attribute Ubergeben, dieim Insert-Tag
notiert wurden. Sie konnen auf diese Werte entweder direkt mit $par ans[ ' start'] zugreifen oder
semitextract ($par ans) importieren.

Als Riickgabewert muss das Resultat der Ausfiihrung geliefert werden, das danach den Platz des insert-
Tags im Template einnimmt.

Example 16.11. Insert-Plugin

<?php
/*
* Smarty plugin
* File: i nsert.tinme.php
* Type: tinme
* Narme: tinme
* Purpose: Inserts current date/tine according to fornmat
*/
function smarty_insert_tinme($parans, &$snarty)
{
if (empty($parans[' format'])) {
$smarty->trigger_error("insert tine: mssing 'format' paraneter");
return;
}
$datetime = strftime($parans[' format']);
return $datetime;
}
?>
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Chapter 17. Problemlosung

Smarty/PHP Fehler

Smarty kann verschiedene Fehler-Typen, wie fehlende Tag-Attribute oder syntaktisch falsche Variablen-
Namen abfangen. Wenn dies geschieht, wird Ihnen eine Fehlermel dung ausgegeben. Beispiel:

Example 17.1. Smarty Fehler

Warning: Smarty: [in index.tpl line 4]: syntax error: unknown tag - ' %l ah'
in /path/to/smarty/ Smarty. cl ass. php on |ine 1041

Fatal error: Smarty: [in index.tpl line 28]: syntax error: mssing section nane
in /path/to/smarty/ Smarty. cl ass. php on |ine 1041</programniisting>

In der ersten Zeile zeigt Smarty den Template-Namen, die Zeilennummer und den Fehler an. Darauf folgt
die betroffene Zeile in der Smarty Klasse welche den Fehler erzeugt hat.

Esgibt gewisse Fehlerkonditionen, die Smarty nicht abfangen kann (bsp: fehlende End-Tags). Diese Fehler
resultieren jedoch normalerweise in einem PHP-'compile-time' Fehler.

Example 17.2. PHP Syntaxfehler

Parse error: parse error in /path/to/smarty/tenplates _c/index.tpl.php on |ine 75</

Wenn ein PHP Syntaxfehler auftritt, wird lhnen die Zeilennummer des betroffenen PHP Skriptes
ausgegeben, nicht die des Templates. Normalerweise kénnen Sie jedoch das Template anschauen um
den Fehler zu lokalisieren. Schauen sie insbesondere auf Folgendes: fehlende End-Tagsin einer {if}{/if}
Anweisung oder in einer { section} {/section} und dieLogik eines{if} Blocks. Falls Sie den Fehler so nicht
finden, kdnnen Sie auch das kompilierte Skript 6ffnen und zu der betreffenden Zeilennummer springen
um herauszufinden welcher Teil des Templates den Fehler enthélt.
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Chapter 18. Tips & Tricks

Handhabung unangewiesener Variablen

Manchmal mdchten Sie vielleicht, dass anstatt einer Leerstelle ein Standardwert ausgegeben wird - zum
Beispiel um im Tabellenhintergrund " & nbsp;" auszugeben, damit er korrekt angezeigt wird. Damit daftr
keine {if} Anweisung verwendet werden muss, gibt esin Smarty eine Abkirzung: die Verwendung des
default Variablen-Modifikators.

Example 18.1. " & nbsp;" ausgeben wenn eine Variable nicht zugewiesen ist

{* die lange Variante: *}
{if $titel eq ""}
&nbsp;
{el se}
{$titel}
{/if}

{* kirzer: *}
{$titel|default:"&nbsp;"}

Siehe auch default (Standardwert) und Handhabung von Standardwerten.

Handhabung von Standardwerten

Wenn eine Variable in einem Template haufig zum Einsatz kommt, kann es ein bisschen stérend wirken,
den default-Modifikator jedes mal anzuwenden. Sie kdnnen dies umgehen, indem Sie der Variable mit der
{assign} Funktion einen Standardwert zuweisen.

Example 18.2. Zuweisen des Standardwertes einer Variable

{* schreiben sie dieses statenent an den Anfang des Tenpl ates *}
{assign var="titel" value=$titel|default:"kein Titel"}

{* falls "titel' bei der Anweisung |eer war, enthdlt es nun den Wert

"kein Titel' wenn Sie es ausgeben *}
{Stitel}

Siehe auch default (Standardwert) und Handhabung nicht zugewiesener Variablen.
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Variablen an eingebundene Templates
weitergeben

Wenn die Mehrzahl lhrer Templates den gleichen Header und Footer verwenden, lagert man diese
meist in eigene Templates aus und bindet diese mit{include} ein. Was geschieht aber wenn der Header
einen seitenspezifischen Titel haben soll? Smarty bietet die Moglichkeit, dem eingebundenen Template,
Variablen als Attribute zu Ubergeben.

Example 18.3. Die Titel-Variable dem Header-Template zuweisen

mai npage. t pl - Beim Aufbau der Hauptseite wird der Titel "Hauptseite" anheader . t pl Ubergeben
und dort verwendet.

{include file="header.tpl" title="Hauptseite"}
{* tenplate body hier *}
{include file="footer.tpl"}

archi ves. tpl

{config_load file="archiv.conf"}

{include file="header.tpl" title=#archivSeiteTitel#}
{* tenplate body hier *}

{include file="footer.tpl"}

header . t pl - Zur Info: wenn kein $titel Ubergeben wurde wird hier mittels des default-Modifikator der
Titel "Nachrichten" verwendet.

<htm >
<head>
<title>{$title|default:"Nachrichten"}</title>
</ head>
<body>

footer.tpl

</ BODY>
</ HTM_>
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Zeitangaben

Um dem Template Designer hochstmogliche Kontrolle tber die Ausgabe von Zeitangaben/Daten zu
ermoglichen, ist es empfehlenswert Daten immer als Timestamp [http://php.net/time] zu Ubergeben. Der
Designer kann danach die Funktion date_format fur die Formatierung verwenden.

Bemerkung: Seit Smarty 1.4.0 ist es moglich jede Timestamp zu Ubergeben, welche mit strtotime()
ausgewertet werden kann. Dazu gehdren Unix-Timestamps und MySQL -Timestamps.

Example 18.4. Die Verwendung von date format
{$startDat e| dat e_f or nat }
AUSGABE:

Jan 4, 2001

{$startDatunj date_format: " %y % %"}
AUSGABE:

2001/ 01/ 04

{if $datunl < $dat unk}

{l1if}

Falls {html_select_date} in einem Template verwendet wird, hat der Programmierer die Mdglichkeit den
Wert wieder in ein Timestamp-Format zu andern. Dies kann zum Beispiel wie folgt gemacht werden:
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Example 18.5. Formular Datum-Elemente nach Timestamp konvertieren

<?php

/1 hierbei wird davon ausgegangen, dass |lhre Formular Elenente wie fol gt benannt s
/1 startDate_Day, startDate Month, startDate_ Year

$start Date = nakeTi neSt anp( $st art Dat e_Year, $st art Dat e_Mont h, $st art Dat e_Day) ;
function makeTi meSt anp($year="", $nmont h="", $day="")

i f(enpty($year)) {
$year = strftinme("%");

}
i f (enpty($nonth)) {
$nmonth = strftime("%d);

}
i f(enmpty($day)) {

$day = strftime("%l");
}

return nktinme(0, 0, 0, $nonth, $day, $year);

Siehe auch { html_select_date}, {html_select_time}, date format und $smarty.now,
WAP/WML

WAP/WML Templates verlangen, dass ein Content-Type Header im Template angegeben wird. Der
einfachste Weg um dies zu tun, wére, eine Funktion zu schreiben, welche den Header ausgibt. Falls sie
den Caching Mechanismus verwenden, sollten Sie auf das 'insert'-Tag zurtickgreifen (‘insert'-Tags werden
nicht gecached), um ein optimales Ergebnis zu erzielen. Achten Sie darauf, dass vor der Ausgabe des

Headers keine Daten an den Client gesendet werden, dadie gesendeten Header-Daten ansonsten von Client
verworfen werden.
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Example 18.6. Die verwendung von 'insert' um einen WML Content-Type header
zu senden

<?php

/1 stellen Sie sicher, dass Apache nit .wnl Dateien ungehen kann
/1 schreiben Sie fol gende Funktion in |Ihrer Applikation, oder in Smarty.addons. php
function insert_header ($par ans)

{
/] folgende Funktion erwartet ein $inhalt argunent
if (empty($parans['inhalt'])) {
return;
}
header ($parans['inhalt']);
return;
}
?>

I hr Template muss danach wie folgt beginnen:

{insert name=header inhalt="Content-Type: text/vnd.wap.wr "}

<?xnml version="1.0"7?>
<! DOCTYPE wm PUBLIC "-//WAPFORUM / DTD WML 1.1//EN' "http://ww. wapf orum or g/ DTD/ w

<l-- neues wrl deck -->
<wni >

<l-- erste karte -->
<card>

<do type="accept">
<go href="#zwei"/>
</ do>
<p>
Wl cone to WAP with Snarty!
W | komren bei WAP mit Smarty!
X klicken um weiterzugehen. .
</ p>
</ card>
<I-- zweite karte -->
<card id="zwei">
<p>
Ei nfach, oder?
</ p>
</ card>
</ wni >
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Template/Script Komponenten

Normal erweise werden Variablen dem Template wie folgt zugewiesen: In Ihrer PHP-Applikation werden
die Variablen zusammengestellt (zum Beispiel mit Datenbankabfragen). Danach kreieren Sie eine Instanz
von Smarty, weisen die Variablen mit assign() zu und geben das Template mit display() aus. Wenn wir
also zum Beispiel einen Borsenticker in unserem Template haben, stellen wir die Kursinformationen in
unserer Anwendung zusammen, weisen Sie dem Template zu und geben es aus. Ware es jedoch nicht nett
diesen Borsenticker einfach in ein Template einer anderen Applikation einbinden zu kénnen ohne deren
Programmcode zu éndern?

Sie kdnnen PHP-Code mit { php} {/php} in Ihre Templates einbetten. So kdnnen Sie Templates erstellen,

welche die Datenstrukturen zur Anweisung der eigenen Variablen enthalten. Durch die Bindung von
Template und Logik entsteht so eine eigenstandig laufféhige Komponente.

Example 18.7. Template/Script Komponenten

function.load_ticker. php - Diese Datei gehort ins $plugins directory

<?php

/1 setup our function for fetching stock data
function fetch_ticker($synbol)

{
/1 put logic here that fetches $ticker_info
/1 from some ticker resource
return $ticker_info;
}
function smarty function_|l oad_ticker($parans, $snmarty)
{
/1 call the function
$ticker_info = fetch_ticker($parans[' synbol']);
/1 assign tenplate variable
$smarty- >assi gn($parans[ ' assign'], $ticker_info);
}
?>
i ndex. tpl

{load_ticker synbol ="YHOO' assign="ticker"}

St ock Name: {$ticker.nane} Stock Price: {$ticker.price}
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Tips & Tricks

Verschleierung von E-mail Adressen

Haben Sie sich auch schon gewundert, wie Ihre E-mail Adresse auf so viele Spam-Mailinglisten kommt?
Ein Weg, wie Spammer E-mail Adressen sammeln, ist tiber Webseiten. Um dieses Problem zu bekdmpfen,
konnen sie den 'mailto’-Plugin verwenden. Er éndert die Zeichenfolge mit Javascript so, dass sie im
HTML Quellcode nicht lesbar ist, jedoch von jedem Browser wieder zusammengesetzt werden kann. Den
{mailto}-Plugin gibt es im Smarty-Repository auf http://smarty.php.net. Laden sie den Plugin herunter
und speichern Sieihn im 'plugins Verzeichnis.

Example 18.8. Beispiel von verschleierung von E-mail Adressen

{* in index.tpl *}

Anfragen bitte an
{mailto address=$Emmi | Address encode="j avascript" subject="Hallo"}
senden

Technische Details

Die Codierung mit Javascript ist nicht sehr sicher, da ein moglicher Spammer die Decodierung
in sein Sammelprogramm einbauen konnte. Es wird jedoch damit gerechnet, dass, da Aufwand
und Ertrag sich nicht decken, dies nicht oft der Fall ist.

Siehe auch escape und { mailto} .
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Chapter 19. Weiterfuhrende
Informationen

Smarty's Homepage erreicht man unter http://www.smarty.net/. Sie kénnen der Smarty Mailingliste
beitreten in dem sieein E-mail an ismarty-discussi on-subscribe@googl egroups.com. Das Archiv der Liste
ist hier http://groups.google.com/group/smarty-discussion einsehbar.
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Chapter 20. BUGS

Bitte konsultieren Sie die Datei BUGS welche mit Smarty ausgeliefert wird, oder die Webseite.
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